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44» A Bug’s Life 63» Elmo’s Number Journey 


Jetzt fängt auch hierzulande "Das große Krabbeln" an. Zahlen lernen leicht gemacht! 


48» Asteroids Hyper 64 50» Harvest Moon 64 


Verschollen im Weltall! Old McDonald had a farm... 


64» Bakuretsu Muteki Bangeigh), 66” Mario Party 2 


Der neue Ballerhit aus Japan? Die Würfel rollen wieder! 


62» Elmo’s Letter Adventure__ _— 36» Nuclear Strike 


Buchstaben lernen leicht gemacht! vw — Vierseitiger Kampfbericht direkt von der 
Spielefront! 


68» Space Invaders 


Ein Klassiker in der Neuauflage! 


46)» Top Gear Rally 2 


Großer Name, gutes Spiel? 
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News 20» Banjo-Tooie 


Die neuesten Infos aus der Welt des Nintendo k h : 
64 sowie alle Fakten und Gerüchte zum Dolphin! Das dynamische Duo ist wieder da! 


Gamewatch 22) Daikatana 


Eine bebilderte Kurzübersicht über die ; i 
wichtigsten kommenden Neuerscheinungen! Verfolgungsjagd durch die Jahrhunderte! 


Wertungssystem 32» ECW Hardcore Revolution 


Was denken sich bei ihren Wertungen 


eigentlich? Acclaim schickt neue Wrestler in den Ring! 
Du bist bei einigen Wertungen nicht unserer 30 Hercules 
Meinung? Dann gib‘ uns Kontra! Die Fernsehserie als Videospiel! 


Posthütte all eure Fragen! 31 IT&F Summer Games 


Charts Charts Charts International Track & Field als 64-Bit-Version! 
/ ! 


Tabellen und Statistiken aus der ganzen Welt! 24 Pokemon Stadium 
o 
Redaktionscharts Schick dein Pok&mon in die Arena! 


Was spielt die Redaktion momentan am liebsten? 


Serviceseite 27» Rally Challenge 


an 4 
Probleme mit Spielen? Deutsche Hotlines und Brandheiße Konkurrenz für Top Gear Rally 
unser kleiner Sprachführer helfen weiter! 


Abo-Angebot Fee 
A AUN. keine 28 Super Mario Adventure 


Ausgabe der big.N! 

Nindex Neues aus dem Schwammerl-Land! 
Alle bisher getesteten Spiele, komplett mit den 
bia.B Angaben, auf einen Blick! 
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bi ame Boy-Magazin der big.N! 


Nachbestellseite 


Heft verpasst? Kein Problem - wir haben noch 
(fast) alle Ausgaben auf Lager! 


Vorschau 


Wir geben schon jetzt einen Einblick in die 
kommende Ausgabe! 


Impressum Das große Game Boy (COLOR) - - Magazin der bj N 
Wer ist für das hier eigentlich verantwortlich? r 2. 
Spielkarten 


en Monat zwölf neue Karten mit beliebten 
ae aus der Welt der Videospiele. 
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Was erwartet uns in diesem Jahr? 


Nürnberg, Tokio, Los Angeles, Düsseldorf, Leipzig und London laden 
auch in diesem Jahr zum großen Messetrubel. Wir werfen einen Blick in die Zukunft! 


Leserumfrage — Wir machen Wünsche wahr! 
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Nintendo 64 


GAME BOY LO 


Editorial 


End of Days? 


Die Propheten des Untergangs melden 
sich zu Wort: Das N64 liege in den letzten 
Zügen, sagen sie, Entwicklungen lohnten 
sich nicht mehr. Quatsch mit Soße! Wirf 
doch bloß mal einen Blick in den 
Gamewatch und die 
News dieser 
Ausgabe. 
Vlomentan 
erscheinen für das 
N64 mehr Spiele als 
jemals zuvor. Immer 
mehr Publisher 
kündigen weitere 
Veröffentlichungen 
für das laufende 
Jahr an. Und dann 
sind da noch die 
Pokemon. Mehr als 800.000 Spiele der 
Editionen Blau und Rot hat Nintendo in 
den ersten zwölf Wochen seit 
Markteinführung davon in Deutschland 
verkauft. Noch in diesem Halbjahr 
rechnen wir mit der Veröffentlichung von 
Pokemon Snap und Pokemon Stadium fürs 
N64. Letzteres wird es dir ermöglichen, 
auf dem Game Boy entwickelte Pokemon 
auf die Konsole zu übertragen. Diese 
Verbindung zwischen Game Boy und N64 
ist aber erst der Anfang. Auch Golfer, die 
du auf Mario Golf GBC freigeschaltet 
hast, kannst du per Transfer Pak aufs 
Mario Golf-Modul im N64 beamen. Und in 
Perfect Dark wirst du mit der Game Boy 
Camera aufgenommene Bilder als 
Texturen verwenden können. Das sind 
aber alles nur erste Schritte, der 
Übergang zu den Next Generation- 
Systemen wird fließend sein. Der Game 
Boy Advance wird viel mehr 
Möglichkeiten des Datenaustausches 
kennen und gleichzeitig alle alten Game 
Boy-Spiele unterstützen. Mit dem Dolphin 
schließlich sollte die Verbindung 
zwischen Handheld und Konsole 
selbstverständlich sein. Du siehst, die 
Zukunft sieht fantastisch aus! 


Bis zum nächsten Mal, 


Martin Mirbach 
Florian Seidel 


Konami für den Dolphin? 


Allianz mit den Universal Studios 

Zurück in die Zukunft, King Kong, Der weilse Hai, Jurassic Park, E.1.... Die Liste der Kassenknüller 
aus den Universal Studios ließe sich beliebig verlängern, doch jetzt darf auch spekuliert werden: 
Welche davon erscheinen für den Dolphin? Nachdem Konami ein Abkommen über Entwicklung 
und Vertrieb von Spielen geschlossen hat, die auf Universal-Lizenzen basieren, ist das Rätselraten 
groß. Offizielle Ankündigen gibt es noch keine. Und angesichts der jüngsten Partnerschaft von 
Konami und Nintendo beim Projekt Mobile 21, das an Schnittstellen zwischen Dolphin und Game 
Boy Advance arbeitet, sind auch Filmversoftungen für Nintendos nächstes Handheld alles andere 
als ausgeschlossen. 


D Ey 
Auch End of Day und The 
Mummy gehören zu den 
Filmen der Universal Studios. 
Wir warten sehnsüchtig auf 


die Versoftungen... 


Spiele, Spiele, Spiele 


tatsächlich aus dem N64-Start gelernt 
Immer, mehr ALAND haben und diesmal mit einer ganzen 


\ ta-kankrat- Niet Armada eindrucksvoller Spiele im 
angsam wirc s onkret. Nicht Line-Up an den Start gehen? 
nur, dass die Liste der 


Entwickler für Nintendos 
nächste Konsole von Woche 
zu Woche länger wird, 

auch konkrete Projekte 
werden mittlerweile 
genannt. Sicher ist, dass 
Saffire sein Young 
Olympians nun doch erst 
für den Dolphin auf den 


Markt bringen wird und 
nebenbei an einem weiteren 


| ä Young Olympians von 
Xena-Spiel bastelt. Ubi Soft will Bafio köänts zum 


den Dolphin dem Vernehmen nach Start-Line-Up des 
gleich mit mehreren Spielen beglücken, Dolphins gehören. 
eins davon dürfte Rayman 3 sein. Und aus Schön wär's ja... 
dem Hauptquartier von LucasArts dringt 

das Gerücht von einem neuen Krieg der 

Sterne-Beat'em-Up mit dem Titel Star 

Wars Episode 1: Power Battles. Andere 

amerikanische Entwickler wie zum 

Beispiel Rockstar haben gar sämtliche 

Arbeiten an N64-Projekten eingestellt und 

konzentrieren sich ganz auf Dolphin und 

Game Boy (Advance). Sollte Nintendo 
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In die Zukunft mit Nintendo? Und noch ein Zelda 


Dolphin-Programmierer verzweifelt gesucht! 

Viel Geld hat Nintendo jüngst in seine Partnerschaft mit den amerikanischen Retro 
Studios gepumpt, in denen derzeit an einer ganzen Reihe neuer Dolphin-Spiele 
gearbeitet wird. Hinter den neu errichteten, imposanten Mauern der 
Spieleschmiede findet sich unter anderem ein kleiner Kinosaal mit Dolby Digital- 
Anlage, in dem die Spiele später vorgeführt und angespielt werden können, sowie 
ein großes Studio fürs Motion 
Capturing. Momentan befindet 
sich das Unternehmen auf 
großer Einkaufstour: 
Programmierer, Designer, 
Projektmanager, 3-D- 
Ilustratoren und Grafiker 
stehen unter anderem auf der 
Wunschliste. Falls du dich 
berufen fühlst, schreib doch 


< Ein eindrucksvolles 
Gemäuer, diese 
Spieleschmiede! 


« Wer möchte seine Spiele 
nicht auf so einer Leinwand 
sehen? 


mal an: Retro Studios, Attn: 
Human Resources, 1835A 
Kramer Lane, Suite 100, 
Austin, Texas 78758. Aber 
vergiss nicht, wem du diesen 
Tipp zu verdanken hast... 


Randnet erweitert Service 


Noch vor wenigen Monaten verkaufte Randnet 
seine Online-Leistungen für das nur in Japan 
erhältliche 64 DD als 

limitiertes Angebot. Befristet bis 

zum 11. Januar 2000 sollten 

sich die Spieler registrieren 

lassen können. Nun, diese Frist 

ist inzwischen vom Tisch. MH 

Auch weiterhin können Mehrere NES- 
japanische Endverbraucher ein 64 Klassiker wie 
DD kaufen und bei Randnet Castlevania auf 
einsteigen. Dazu wurde der Service einem Modul! Was 
erweitert. Schon in Kürze wird es für ein Traum! 
möglich sein, alte NES-Spiele 


sollte doch nun kein Problem mehr sein... 


herunterzuladen und auf einem speziell an das 64 DD angepassten Emulator 
zu spielen. Der Preis pro Download soll bei etwa zwei Mark liegen. Hey, 
Nintendo, wie wär's denn mal mit einem Modul voller NES-Klassiker? Das 


Seite » 08: 
Tragischer Unfall bei 
Promotion-Aktion 


Auj dem 
0 R in geht 
ie, Jaga 
weiter. 
Gerade erst steht fest, 
dass Zelda Gaiden nun 
unter dem Titel The 
Legend of Zelda: 
Mask of Mujula erscheinen 
wird, da kündigt Shigeru Miyamoto N 
im Interview mit einer schwedischen 
Zeitschrift bereits das nächste Ze/da- 
Spiel an. “Wir entwickeln das Spiel 
derzeit für den Dolphin”, so 
Miyamoto. “Es wird aber auf 
einer komplett neuen Engine 
aufgebaut sein und mit The 
Legend of Zelda: Ocarina of 
Time nicht mehr viel zu tun 
haben! Einen Release-Termin 
konnten die Interviewer 
ihrem Gegenüber noch nicht 
entlocken, wohl aber die 
Aussage, dass selbiger noch 
einige Jahre auf sich warten 
lassen werde. Aber 
Vorfreude ist ja 
bekanntlich die schönste 
Freude. 


Ss 


Alles falsch! 


Dolphin-Fakes im Internet 

Dazu muss man wohl nicht mehr viel sagen: 
Immer mehr Freizeit-Designer versuchen sich 
» an Dolphin-Modellen und -Logos, die 
anschließend im Internet kursieren. Hier zwei 


davon. 
Hoffentlich 
sehen die 
Originale 
schließlich 
besser aus... Nu 


Nintendo 


—_.  .  _.,,.. 3:2, 0 


Zweiter Frühling fürs N64? 


Spieleflut 2000 nicht zu stoppen. 
In den Staaten ist Indy Car Racing eine große Sache - so wie bei uns die Formel 1. 
Kein Wunder also, dass die Entwickler von Paradigm sich den US-Rennzirkus für ein 
neues N64-Spiel vorknöpfen. Weitere Fakten sind noch nicht bekannt; immerhin gibt 
es aber die ersten Bilder und einen Titel: Indy League Racing. Ein weiteres Rennspiel 
erwartet uns mit Stunt Racer 3000 von den 
Boss Studios. Einen ersten Screenshot findest 
du im Gamewatch. Gleich mehrere neue N64- 
Spiele hat THQ noch für dieses Jahr 
angekündigt, darunter WWF Smackdown, ein 
neues ARugrats-Spiel, das vielversprechende 
Rollenspiel Aidyn Chronicle: The First Mage 
und ein auf der Power Rangers-Lizenz 
basierendes Adventure. Und von Infogrames 
erwartet uns im Sommer nach wie vor Duck 
Dodgers. Das neueste Spiel um den berühmtesten Affen der 
Videospielgeschichte ist zweifelsfrei eines der besten 
Jump’n’Runs überhaupt. Leider ist Donkey Kong 64 nicht 
ganz fehlerfrei. An einigen Stellen im Spiel friert der 
Bildschirm ein, und das Spiel muss neu gestartet werden. 
Eine Katastrophe ist das nicht, schließlich speichert das 
Modul selbständig jede einzelne aufgesammelte Banane. 
Ärgerlich ist so ein Absturz jedoch allemal. Besonders 
anfällig sind folgende Levels: Fabrik Fatal, Wunder Wald und 
Kristall Kaverne. 

Diese Programmfehler treten jedoch nur höchst selten 
auf, also kein Grund zu unnötiger Panikmache! 


Donkey Kong 64 fehlerhaft? 


Von den kleinen Fehlern im Programm sollte man sich den 
Spielspaß nicht verderben lassen. 


4 Obwohl die ersten Screenshots 
noch verwaschen wirken, könnte 
Indy League Racing auch in Europa 
ein echter Hit werden. 


Tragischer Unfall bei Promotion-Aktion 
13-monatiges Kleinkind stirbt an einer Pokeballhälfte. 


Fast Food und Videospiele sind eine optimale Kombination, vor allem für Werbestrategen. McDonald's Juniortüte ist inzwischen ein 

gängiger Begriff, und auch in den Staaten erfreuen sich entsprechende Produkte diverser Ketten größter Beliebtheit. Neuer Höhepunkt dieser 
Crossover-Promotionwelle sollte das Pok&mon Kid’s Meal von Burger King werden. 25 Millionen Pokebälle, alle mit einer kleinen Spielzeugfigur 
ausgestattet, lieferte die Kette an ihre US-Filialen aus. Am 11. Dezember jedoch ereignete sich ein tragisches Unglück: Ein 13-monatiges Mädchen 
stülpte sich eine Pokeballhälfte so unglücklich über Nase und Mund, dass es daran erstickte. Trotz dieses Unglücks zögerte Burger King vier Tage 
lang, bis die Aktion endgültig gestoppt wurde. Inzwischen hat man alle Spielzeuge aus dem Verkehr gezogen und die Aktion endgültig beendet. 


ger/GR Card! 
wor 2 E Es: un r 


Nintendo gewinnt Kampf gegen Raubkopierer! —— 


Noms News Products Drowmmload 


Bung darf seine Produkte fortan nicht mehr in Amerika vertreiben. 

Obwohl Nintendo dank seiner Modultechnologie mit Raubkopierern keinen allzu großen Ärger hat, 
geht das Unternehmen dennoch konsequent gegen jeden Ansatz vor. Den neuesten Erfolg konnte man 
kürzlich gegen einen Hardwarehersteller aus Hong Kong erzielen: Bung Enterprises stellt unter 
anderem den Game Doctor her, mit dessen Hilfe man Spielmodule auslesen und illegal per Internet 
vertreiben kann. Ein US-Gericht hat nun entschieden, dass Bung seine Produkte fortan nicht mehr in 
Nord-, Mittel- und Südamerika vertreiben darf; zudem wurde Bung zur Zahlung von sieben Millionen 
Dollar Schadensersatz verdonnert. 


» "wohl den 
talSChen Code 


| er ; 


Gerüchte, nur Gerüchte 


Auch Halbwahrheiten liest man gern... S W 
Auf der amerikanischen Homepage der Spielschmiede Midway 5 Si 200 Ss; } 4 un, 
findet sich eine Umfrage zu Ready 2 Rumble. Letzte Frage: ee . Be ink Ei ) | | 


"Welche Vorstellungen möchtest du in der Fortsetzung - Updatefähig 
verwirklicht sehen?” Damit wäre das “ob” geklärt, bleiben nur 
das “wann” und das “wie” - denn auch | | a 
ein Ready 2 Rumble Wrestling ist noch en Dr. PR, 
lange nicht vom Tisch. Das totgesagte 
Nightmare Creatures 2 könnte ebenfalls 
wieder auferstehen, wenn Konami pr 
tatsächlich den Vertrieb übernehmen vn 
sollte, wie es die Vöglein von den | - 
Dächern pfeifen. Kein Gerücht: 
Konami hat den Vertrieb von F7 - 
World Grand Prix 3 u ve‘ 
übernommen; das Spiel \\ wn 
erscheint vermutlich im 
April. Das wohl heißeste 


Gerücht rankt sich um die (\) w 
Konvertierung eines /ndiana \ | \ h. 
Jones-Spiels, die LucasArts ; \ “ h >= 
angeblich in den nächsten ; \ :  ° | a 
Wochen offiziell verkünden will. a ; \ $ . vr © 
% me „ee en 


Ob der Nachfolger von Ready 2 
Rumble mit Nachnamen "Boxing" % 5 
oder "Wrestling" heißen wird, 

steht noch nicht endgültig fest. 


N 
Sexskandal bei Core Desian! en 2 4 Noyarıı 
exskandal bei Core Design! 2 N 
Der Produzent von Fighting Force 64, Ken Lockley, wurde laut | Speicher Erweiterung 
einem Artikel der New York Post von einem Undercover-  - Kühleinheit für lange 


| Lebensdauer 


Polizisten festgenommen. Lockley hatte versucht, ein | 
neunjähriges Mädchen zum Sex zu überreden. Der Y 
langjährige Core- 
Mitarbeiter wurde 
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inzwischen von 
seinem 
Arbeitgeber 
wegen einer 
an- 

stehenden 
Unter- 
suchung 
suspen- 

diert. 


( 


- 4 x größer als Standard 
498 Speicherplätze auf 
einer Seite - 


N { 


- bis zu 32 Seiten 
je 123 Speicherzeilen 
- zuverlässiger 
Kompressionsalgorithmus 


Alle genannten Marken und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. 


Fighting 
Force 64, das Werk 
einesKinderschänders? 


Inalorne I: http://www.blaze.de 
> mal, service@blaze.de 


big 
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Gamewatch 


Ein umfassendes Verzeichnis der wichtigsten kommenden Neuerscheinungen. 


Army Men: Air Attack 


Genre: Action 
Hersteller: 3DO 
Vertrieb: Infogrames 
Erscheint: 2. Quartal 


Banjo-Tooie 
Genre: Jump'n’Run 
Hersteller: Rare 
Vertrieb: Nintendo 
Erscheint: 4. Quartal 


Battlezone 
Genre: Action 
Hersteller: Climax 


Vertrieb: Crave Entertainment 


Erscheint: 1. Quartal 


Blues Brothers 2000 


Genre: Jump’n’Run 
Hersteller: Titus 
Vertrieb: Infogrames 
Erscheint: März 


Castlevania 2 
Genre: Jump’n’Run 
Hersteller: Konami 
Vertrieb: Konami 
Erscheint: März 


Daikatana 
Genre: Action 
Hersteller: Kemco 
Vertrieb: Mitsui 
Erscheint: April 


Dragon Sword 


Genre: Beat'em-Up 


Hersteller: MGM Interactive 
Vertrieb: Interactive Studios 


Erscheint: 1. Quartal 


Duck Dodgers 


Genre: Rennspiel 
Hersteller: Paradigm 
Vertrieb: Infogrames 
Erscheint: 2000 


Earthbound 64 


Genre: Rollenspiel 
Hersteller: HAL 
Vertrieb: Nintendo 
Erscheint: 2. Quartal 


ECW Hardcore 
Revolution 
Genre: Sportspiel 
Hersteller: Acclaim 
Vertrieb: Acclaim 
Erscheint: 2. Quartal 


Eternal Darkness 


Genre: Action 


Hersteller: Silicon Knights 


Vertrieb: n.n.b. 


Erscheint: 2. Halbjahr 


Excite Bike 


Genre: Rennspiel 
Hersteller: Nintendo 
Vertrieb: Nintendo 
Erscheint: 2000 


Harrier 2001 


Genre: Action 
Hersteller: Paradigm 
Vertrieb: Paradigm 
Erscheint: 1. Quartal 


Hercules 
Genre: Adventure 
Hersteller: Titus 
Vertrieb: Titus 
Erscheint: 2000 


Hydro Thunder 


Genre: Rennspiel 
Hersteller: Midway 
Vertrieb: Midway 
Erscheint: 1. Quartal 


Hype The Time Quest 


Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Ubi Soft 
Vertrieb: Ubi Soft 
Erscheint: 2000 


Glover 2 


Genre: Jump’n’Run 
Hersteller: Intelligent 
Systems 
Vertrieb: n.n.b. 
Erscheint: 2. Quartal 


Indy League Racing 
Genre: Rennspiel 
Hersteller: Paradigm 
Vertrieb: GT Interactive 
Erscheint: 2. Quartal 


155 2000 


Genre: Sportspiel 
Hersteller: Konami 
Vertrieb: Konami 
Erscheint: März 


IT&F Summer Games 
Genre: Sportspiel 
Hersteller: Major A 
Vertrieb: Konami 
Erscheint: April 


Jeremy McGrath 
Supercross 2000 
Genre: Sportspiel 
Hersteller: Iguana West 
Vertrieb: Acclaim 
Erscheint: 1. Quartal 


Mario Party 2 


Genre: Partyspiel 
Hersteller: Nintendo/ 
Hudson 
Vertrieb: Nintendo 
Erscheint: 2. Halbjahr 


Kirby 64 

Genre: Jump’n’Run 
Hersteller: Nintendo 
Vertrieb: Nintendo 

Erscheint: 2000 


Mini Racers 
Genre: Rennspiel 
Hersteller: Nintendo 
Vertrieb: Nintendo 
Erscheint: 2000 
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Monopoly 

Genre: Brettspiel 

Hersteller: Hasbro 
Interactive 

Vertrieb: n.n.b. 

Erscheint: 2. Quartal 


Paper Boy 64 
Genre: Action 
Hersteller: Midway 
Vertrieb: Konami 
Erscheint: Februar 


Perfect Dark 


Genre: Action 
Hersteller: Rare 
Vertrieb: Nintendo 
Erscheint: April 


PGA European Golf 


Genre: Sportspiel 
Hersteller: Infogrames 
Vertrieb: Infogrames 
Erscheint: Februar 


Pok&mon Snap 
Genre: Action 

Hersteller: Nintendo/HAL 
Vertrieb: Nintendo 
Erscheint: September 


Pokemon Stadium 
Genre: Action 

Hersteller: Nintendo/HAL 
Vertrieb: Nintendo 
Erscheint: 2. Quartal 


Rat Attack 


Genre: Jump’n’Run 
Hersteller: Eurocom 
Vertrieb: TLC 
Erscheint: Februar 


Ridge Racer 64 


Genre: Rennspiel 
Hersteller: Namco 
Vertrieb: Nintendo 
Erscheint: Ende Februar 


Ruff & Tumble 


Genre: Jump’n’Run 
Hersteller: Eurocom 
Vertrieb: GT Interactive 
Erscheint: Februar 


an, Francisco 
jun 2049 

Genre: Rennspiel 
Hersteller: Atari Games 
Vertrieb: n.n.b. 
Erscheint: 2. Quartal 


South Park Rally 


Genre: Rennspiel 
Hersteller: Acclaim Studios 
Vertrieb: Acclaim 
Erscheint: Februar 


Spiderman 
Genre: Action 
Hersteller: Syrox 
Vertrieb: Activision 
Erscheint: April 


StarCraft 64 


Genre: Echtzeitstrategie 
Hersteller: Nintendo 
Vertrieb: Nintendo 
Erscheint: Anfang März 


Stunt Racer 3000 


Genre: Rennspiel 
Hersteller: Boss Studios 
Vertrieb: n.n.b. 
Erscheint: 2000 


guper Super Mario 
Adventure 

Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Nintendo 
Vertrieb: Nintendo 
Erscheint: 2000 


Tarzan 

Genre: Jump’n’Run 
Hersteller: Eurocom 
Vertrieb: Activision 
Erscheint: 1. Quartal 


Gamevvalch 


Taz Express 

Genre: Rennspiel 
Hersteller: Infogrames 
Vertrieb: Infogrames 
Erscheint: 1. Quartal 


IM In Hanks 


Genre: Sportspiel 
Hersteller: Edge Of Reality 
Vertrieb: Activision 
Erscheint: 1. Quartal 


Top Gear Hyperbike 
Genre: Rennspiel 
Hersteller: Snowblind 
Vertrieb: Mitsui 
Erscheint: März 


Inne Tales: 
Conker 64 
Genre: Jump’n’Run 
Hersteller: Rare 
Vertrieb: Nintendo 
Erscheint: 2000 


Viewpoint 2064 


Genre: Shoot'’em-Up 
Hersteller: Sammy 
Vertrieb: n.n.b. 
Erscheint: 2000 


X-Men 


Genre: Beat'em-Up 
Hersteller: Syrox 
Vertrieb: Activision 
Erscheint: April 


Young Olympians 
Genre: Beat'em-Up 
Hersteller: Syrox 
Vertrieb: Activision 
Erscheint: April 


Zelda Gaiden 


Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Nintendo 
Vertrieb: Nintendo 
Erscheint: 2000 


"01:36:40 
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Autor: Martin Mirbach / Florian Seidel 


Electronic Entertainment Expo 


Die weltgrößte Fachmesse für Computer- 
und Videospiele wird Anfang Mai wieder alles, 
was in der Branche Rang und Namen hat, nach 
Los Angeles locken. Für Nintendo wird es hier an 
der Zeit sein, den Dolphin zum ersten Mal 
außerhalb Japans vorzustellen. Spätestens jetzt 
sollten die ersten Spieledemos laufen. Wir 
erwarten zudem eine Flut von Screenshots zu 
unzähligen Titeln. Gleiches gilt natürlich auch für 
den Game Boy Advance. Wird unsere Hoffnung 
erfüllt, sind die Weichen für einen rechtzeitigen 
Release im Herbst gestellt. Ist jedoch vom Dolphin 
immer noch nichts zu sehen, wird wohl auf der E3 
bekannt gegeben, dass sich die Markteinführung 
der neuen Konsole ins Jahr 2001 verschieben 
wird. 


F 


Zur E3 sollte X-Men endgültig 
fertig sein. 


DOSTER +3. SECS! 


Die Nintendo 64-Umsetzung von 
Hydro Thunder wird mit Spannung 
erwartet. 


Die Nintendo 64-Luft hingegen wird immer 
dünner, auch wenn wir bis zur E3 noch einige 
Neuankündigungen erwarten, die auf der Messe 
dann endlich spielbar sein werden. Als unange- 
fochtenes Highlight wird wahrscheinlich Banjo- 
Tooie seinen Glanz auf der Veranstaltung ver- 
breiten. Außerdem wird es wohl erste englisch- 
sprachige Versionen von Spielen wie Kirby 64, 
Zelda Gaiden, Mini Racers, Viewpoint 2064, Eternal 
Darkness und Stunt Racer 3000 geben. 

Im Game Boy-Bereich sieht es da schon etwas 
rosiger aus. Spiele wie Wario Land 3, Pokemon 
Gold und Silber, die drei neuen Ze/da-Spiele sowie 
der ein oder andere Überraschungstitel könnten 
den Game Boy zum wichtigsten Produkt auf 
Nintendos Stand machen. 

Größte 
Gefahr droht - 
mal wieder - 
von Sony. Die 
PlayStation 2 
wird zur E3 
bereits seit zwei 
Monaten in 
Japan verkauft, 
erste 
Erfolgszahlen 
werden wohl 
die Runde 
machen. 
Außerdem steht 
der US- und 
Europa-Launch 
für den Herbst 
an. Es werden 


Termin: 11. - 13. Mai 2000 
Ort: Los Angeles / USA 

Messe für: Fachbesucher 
NN 


_— 
.. 


FT 
L 
Pu 
L. 
r- 


also mit an Sicherheit grenzender Wahrschein- 
lichkeit unzählige Titel präsentiert, viele davon 
bereits spielbar; von dem Hype um die Konsole an 
sich mal ganz abgesehen. 

Ebenfalls noch mit auf der Liste: Sega. Mit 
dem Hammertitel Shen Mue feiert man zur Zeit in 
Japan riesige Erfolge, weitere Spitzentitel warten 
nur auf ihre Veröffentlichung. Im Mai sollte ein 
Großteil dieser Spiele auch für den westlichen 
Markt verfügbar sein. 

Der große, geheimnisvolle Unbekannte der 
Messe ist jedoch der Softwareriese Microsoft. Seit 
Monaten werden Gerüchte um die X-Box 
geschürt, eine neue Konsole auf DVD-Basis, doch 
nix Genaues weiß man nicht. Microsoft jedenfalls 
schweigt sich, nur von kurzen Dementis 
unterbrochen, aus. Falls jedoch der Dreikampf 
zum Vierkampf wird, bleibt zwangsweise ein 
Hersteller auf der Strecke. 
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Internationale Spielwarenmesse 


Die erste große Fachmesse sur 
Computer- und Videospiele ist die 
Internationale Spielwarenmesse in Nürnberg. 
In erster Linie für den deutschen Groß- und 
Einzelhandel gedacht, werden sich die 
Neuheiten wohl sehr rar machen. Mit Sensa- 
tionen rechnen wir nicht, wohl aber mit der ein 
oder anderen Premiere spielbarer Versionen. 
Nintendo wird auf der Messe die Strategie 
2000 für Deutschland bekannt geben und sich 
dabei wahrscheinlich vor allem auf die 


a een 


pre PLAY 


Noch vor Sydney 2000 präsentiert 
Konami IT&F Summer Games. 


Die Tokyo Game Show Spring wira für 
die ganze Branche wegweisend sein. Hier muss 
Nintendo zeigen, ob man auch weiterhin mit 
ihnen rechnen kann. Wenige Wochen zuvor, am 
5. März, will Sony die PlayStation 2 in den 
japanischen Handel stellen, und deshalb wird 
die Messe ganz im Zeichen von Sony stehen. 
Da Nintendo jedoch weiterhin daran 
festhält, den Dolphin bereits im Herbst weltweit 
zu veröffentlichen, bleibt der Firma im Grunde 
genommen gar nichts anderes übrig, als 
endlich die Katze aus dem Sack zu lassen. Wird 
der Dolphin auf der TGS nicht vorgestellt, ist es 
fraglich, ob man den angestrebten Termin 
überhaupt halten kann. Das gleiche gilt 
selbstverständlich auch für den Game Boy 
Advance, über den bisher leider 
p ebenfalls mehr Gerüchte als 
Fakten kursieren. Das heikle 
an dem Thema: Bis jetzt ist 


Sympathieträger Kirby 
bekommt endlich wieder 
ein eigenes Spiel. 


Wir hoffen, dass auch Dragon Sword 
auf der Messe gezeigt wird. 


Pokemon stürzen. Schließen stehen mit Pinball, 
Snap, Stadium und der gelben Edition immerhin 
vier Spiele auf dem Plan, Go/d und Silber stehen 
in den Startlöchern. Neues zum Thema Dolphin 
wird es wohl kaum geben, dafür erwarten wir 
aktuelle Entwicklungen wie Mario Party 2 (PAL), 
Perfect Dark, Ridge Racer 64, Excitebike und 
Zelda Gaiden. 

Aber auch die Dritthersteller dürften 
einiges zu bieten haben: Top Gear Hyper Bike, 
Daikatana, Blues Brothers 2000, 


Zelda Gaiden wird Nintendos nächster Toptitel. 


Nintendo noch nicht als Aussteller auf der TGS 
gelistet! Da kann man nur hoffen, dass 
Nintendo noch auf den Zug aufspringt oder 
zumindest parallel zur Messe eine eigene 
Veranstaltung auf die Beine stellt. 

Bliebe also noch ein Blick auf die Nintendo 
64-Liste. In Japan läuft das Geschäft mit der 
64-Bit-Konsole bekanntermaßen relativ 
schlecht, letzte große Hoffnung für Nintendo 
wird also Zelda Gaiden sein. Daneben erwarten 
wir Neuigkeiten zu Japan-Entwicklungen wie 
Kirby 64, Mini Racers sowie die ein oder andere 


Messefieber 2000 


Termin: 3. - 8. Februar 2000 
Ort: Nürnberg / Deutschland 
Messe für: Fachbesucher 


Erwartung: = BGEgEE 


Hydro Thunder, South Park Rally, ISS 2000, Rat 
Attack, Spiderman und /T&F Summer Games 
sowie Tony Hawk's Skateboarding 
stehen ganz oben auf unserer 
Wunschliste. Was davon letztendlich 


gezeigt wurde, erfährst du in unserem großen 
Messebericht in der kommenden Ausgabe. 


Termin: 31. März bis 2. April 2000 
Ort: Chiba / Japan 
Messe für: Fachbesucher (1. Tag), Publikum 


- 


Erwartung: N 


Des Nachts erstrahlen die Bäume vor dem 
Messegelände. 


Neuentwicklung - die Tokyo Game Show ist 
schließlich immer wieder für sensationelle 
Überraschungen gut. Außerdem wird es 
spannend werden, wie sich das 64 DD bis 
April in Japan entwickelt hat. Wer weiß, was da 
noch auf uns zukommt... 
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Messefieber 2000 


Termin: 24. — 27. August 2000 


Spielen ist eine Sache, Mit ihrem Konzept reagiert die IGEX auf Ort: Düsseldorf/Deutschland 
die man gar nicht ernst genug nehmen kann. eine Marktentwicklung, die in den letzten Messer für: Fachbesucher (1. & 2. Tag) / 
Unter diesem Motto startet im August 2000 Jahren ständig an Dynamik zugelegt hat. Mehr Publikum 


+ - 
> - 


erstmals die Interactive Games Expo, kurz als 16,1 Millionen PCs und über 11,2 Millionen Erwartung: ° 
IGEX, auf dem Gelände der Messe Düsseldorf. Spielkonsolen stehen in deutschen 
Als erste Messe ausschließlich für Video- und Haushalten, wobei diese Zahlen schon in dem 


Computerspiele auf dem europäischen Augenblick überholt sind, in dem du sie liest. aA 

Festland will die IGEX mehr sein als nur ein Bereits 1998 wurden in Deutschland 3,5 DIESSPHRE 

Showroom für neueste Entwicklungen. In Milliarden DM bei Hard- und Software Veranstaltungen ______ _ fenishflash | 
separaten Bereichen sollen Vorträge gehalten, umgesetzt. Auch hier ist die Tendenz ständig we “ en ? 
Treffpunkte eingerichtet und Job-Börsen steigend. "Für die deutsche und die a m 
veranstaltet werden. Zwar wird die IGEX europäische interaktive Spielewelt gab es ana a 
generell als Publikumsmesse veranstaltet, doch einige Versuche, diese in bestehende 

sollen einige Areale sowie die ersten beiden Messekonzepte zu integrieren - was jedoch ESRRHENEN: 

Messetage den Fachbesuchern vorbehalten fehlt, ist eine Kommunikations-Plattform mit Im Internet kannst du dich vorab über das 
bleiben. Damit wollen die Veranstalter der eigenem Profil. Die Messe Düsseldorf hat sich vielversprechende Konzept der IGEX informieren. 
IGEX den 

Bogen 

zwischen 

Fachmesse, 

Kongress, 

Workshops, 

Szene-Ireff, 

Kontaktbörse 

und User- 

Treffpunkt 

schlagen sowie Für einen Event mit Tony | 

Aus- und Hawk dürfte es im August \\ $-Bahn 


N Shuttle 


eigentlich etwas spät sein, 


Weiterbildung, BRENNT 


Business, 
Consumer-Relations 
und Fachkongress 

integrieren. 


Das um eine neue Halle erweiterte Gelände 
der Messe Düsseldorf wird Austragungsort 
der ersten IGEX sein. 


Redaktionsschluss war jedenfalls noch kein 
einheitlicher Tenor feststellbar. Während einige 
Publisher wie Codemasters bereits ihre 
Teilnahme und volle Unterstützung zugesagt 


gemeinsam mit dem in Kürze zu gründenden haben, verhalten sich andere eher 

Verband EMAC - European Marketing Council zurückhaltend. "Wir sind noch damit 
Ob Roh for Electronic Entertainment - als Ziel gesetzt, beschäftigt, das Konzept der Veranstalter zu 
an der rasant wachsenden Branche der prüfen", hieß es bei Hasbro. Und bei 
Damme Interactive Games gerecht zu werden, ein Infogrames hält man die Idee zwar für sehr 
nach ganzheitliches Konzept anzubieten", so vielversprechend, "aber vielleicht für ein, zwei 
Deutschland Hartmut Krebs, Vorsitzender der Jahre verfrüht." Ob der Markt für elektronische 
En Geschäftsführung der Messe Düsseldorf Spiele tatsächlich schon groß genug ist, um 
Verkauf von GmbH. hierzulande eine ganze Messe allein zu füllen? 
ECW Hardcore Bleibt die Frage, inwieweit Industrie und Wir werden die Interactive Games Expo auf 
Revolution Publisher das vielversprechende Konzept der jeden Fall besuchen und in der big.N darüber 
AIAUIHENN IGEX unterstützen werden. Bis zu unserem berichten... 
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CeBIT HOME 
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LIE STIESTTE 


Wenn Konami überhaupt in Leipzig an den Start geht, dann ganz sicher mit den 


IT&F Summer Games im Gepäck... 


Gestartet ist die CeBIT HOME anno 


1996 als Ableger der etablierten CeBIT, der 
sich ausschließlich mit elektronischem Home 
Entertainment beschäftigen wollte. Dass dies 
ein sehr weitgefasster Bereich ist, sollte 
wirklich jedem einleuchten. Trotzdem handelte 
es sich bei der CeBIT HOME von Anfang an 
um eine Messe, die ihrem hohen Anspruch 
einfach nicht gerecht werden konnte. Bei 
ihrem Debüt wirkte die ambitionierte 
Veranstaltung noch wie ein kunterbunter 
Gemischtwarenlanden, in dem sich mancher 
Besucher fragte, was an Ausstellern wie dem 
Arbeitsamt, der Bundeswehr oder dem 
deutschen Bundestag, um nur einige zu 
nennen, denn so unterhaltsam war. Für 
weiteren Unmut sorgte die dürftige 
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Organisation. Verschlossene Damentoiletten 
und Aussteller, die nicht verstanden, warum sie 
ihre Produkte nicht an den Endverbraucher 
verkaufen durften, während einen Stand weiter 
fleißig Verträge für Dienst- und 
Serviceleistungen unterschrieben wurden... 

Im zweiten Anlauf waren diese Mängel 
zwar beseitig, trotzdem konnte sich längst 
nicht jeder Besucher auf der CeBIT HOME gut 
aufgehoben fühlen. Wer 1998 etwa nach DVD- 
Playern, wegweisenden Fernsehern oder HiFi- 
Anlagen Ausschau hielt, wurde zwangsläufig 
enttäuscht. Ähnlich erging es denen, die nach 
Hannover gekommen waren, um sich über 
Neuigkeiten auf dem Spielesektor zu 

informieren. Zwar waren einige Aussteller 


It vertreten, insgesamt machte die 


Games-Abteilung aber nur einen ganz 
kleinen Teil der Messe aus. Und 
während man sich zumindest über 
brauchbare Peripherie zum Spielen 
am PC informieren konnte, war das 
Angebot an ausgestellten Videogames 


BILULUSELELETLT 
i Ei 4 —— 


BERESEETELETEETT TED AED EEE PERLE TALENT NEN, 


Ob die Army Men bis zum September Unterstützung aus der Luft erhalten haben? Wir 


gehen davon aus... 


feature 


| Messefieber 2000 


Termin: 30. August — 03. September 2000 
Ort: Leipzig/Deutschland 

Messe für: Publikum 

Erwartung: 


So leer wie hier werden die Messehallen bei 
der CeBIT HOME 2002 bestimmt nicht sein. 


Für alle die noch nie in Leipzig waren, aber 
unbedingt zur CeBIT HOME wollen, hier ein 
kleiner Lageplan. 


eher schwach - von Deutschlandpremieren 
oder Neuvorstellungen ganz zu schweigen. 

In diesem Jahr geht die CeBIT HOME unter 
dem Motto "The World Online" an den Start, 
womit schließlich geklärt wäre, in welche 
Richtung die Reise geht. Nachdem schon beim 
letzten Mal der Messeschwerpunkt eindeutig 
auf Mobiltelefonie und Internet lag, wird sich 
dieser Trend wohl fortsetzen. Erschwerend 
kommt hinzu, dass der Ausweichstandort 
Leipzig die CeBIT HOME für viele nicht gerade 
attraktiver macht - besonders, da sie im Jahre 
2002 wieder zurück nach Hannover wandern 
wird. Langfristig dürfte die CeBIT HOME für 
den Spielemarkt mehr und mehr an Bedeutung 
verlieren, erst recht, wenn sich die IFA in Berlin 
und die IGEX mit ihren besseren Konzepten 
etablieren werden. Für alle ist eben doch kein 
Platz im Boot. 
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Messefieber 2000 


Acclaim, Codemasters, crave, Disney 
Interactive, Eidos, Hasbro, Infogrames, 
Interplay, Konami, Lego Media, Microids, Rage, 
Software 2000, Sunsoft, Take 2, The Learning 
Company, THQ, Ubi Soft, Virgin... Die 
Ausstellerliste der ECTS dieses Jahres liest sich 
jetzt schon wie ein Who's Who der Branche, 
auch wenn einige große Namen fehlen. Von 
der letzten ECTS waren wir ja wenig begeistert, 
wie du als Stammleser sicher wissen wirst. Nur 
wenige Neuigkeiten gab es 1999 in London zu 


Und hier ein Schmankerl für unsere aufmerksamen Leser: Resident Evil Zero, das 
noch vor dem ersten Teil spielt, wird ebenfalls fürs N64 erscheinen. Vielleicht sehen 
wir es ja auf der ECTS? 


Die Stunde der Wahrheit: wenige 


Wochen vor dem weltweit geplanten Start 
seines neuen Flaggschiffes muss Nintendo 
eindrucksvoll unter Beweis 
stellen, dass sein Produkt über 
jeden Zweifel erhaben ist. Falls 
man den Zeitplan einhalten 
konnte, müssen auf der Messe 
mindestens ein halbes Dutzend 


Banjo und Kazooie starten in ihr zweites 
Abenteuer. 
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sehen, wenn auch immerhin die ersten Demos 
für Next Generation-Konsolen. Das alles 
könnte in diesem Jahr anders werden, vor 
allem für Nintendo-Fans. Denn wenn Nintendo 
es nicht schafft, hier den Dolphin und den 
Game Boy Advance vorzustellen und die 
genauen Markteinführungstermine für Europa 
zu verkünden, wann dann? Optimisten rechnen 
für diesen Zeitpunkt sogar mit der 
Bekanntgabe eines Nintendo-eigenen Online- 
Angebots nach Art des japanischen Randnets. 
Zumindest 
aber sollten 
sämtliche 
strategische 
Allianzen im 
September auf 
sicheren 
Füßen stehen 
und offiziell 
bekannt 
gegeben 
werden. Erst 


fertiger Spiele gezeigt werden, die vier- bis 
fünffache Menge sollte zum Preview spielbar 
sein. Zum Start der neuen Konsole erwarten 
wir mindestens ein 
neues Mario-Spiel 
und ein paar 
Neuauflagen anderer 
bekannter Spiele, 
beispielsweise Wave 
Race, Pokemon, Blast 
Corps, Super Smash 
Bros, Star Wars, 
Goemon und Turok. 
Über den Stand 
des Nintendo 64 in 
einem Dreivierteljahr 


Wenn Conker 64 
tatsächlich noch für 
das Nintendo 64 
erscheinen soll, 


dann wahr- 
scheinlich Ende des können wir zum 
Jahres. 


jetzigen Zeitpunkt 
nur spekulieren. 
Kann Nintendo die selbst gesteckten Ziele 
erreichen und den Dolphin pünktlich in den 
Handel bringen, dann ist die 64-Bit-Konsole 
eindeutig ein Auslaufmodell. Letzte große Titel 


Termin: 3. — 5. September 2000 
Ort: London / England 
Messe für: Fachbesucher 


Erwartung: — —  BERgE 


recht, wenn man bedenkt, dass sowohl die 
PlayStation 2 als auch DVD-Player und Set 
Top-Boxen mit NUON-Technologie in England 
groß vorgestellt werden sollen. Da das schöne 
London immer eine Reise wert ist und die Pubs 
dort sehr gemütlich sind, werden wir auch in 
diesem Jahr vor Ort vertreten sein und dich 
über alles Wichtige informieren. 


Ort: Chiba / Japan 
Messe für: Fachbesucher (1. Tag), Publikum 
Erwartung: RE 


Für die zweite TGS dieses Jahres muss 
Nintendo fertige Dolphins haben. 


wie Banjo-Tooie oder Conker 64 werden den 
Spielern den Abschied erleichtern, aber die 
Zukunft heißt Dolphin. Kommt der Zeitplan 
durcheinander, wird Nintendo zwangsweise 
auch weiterhin Spiele für das N64 herstellen 
müssen. Welche, das kann aber zur Zeit noch 
niemand sagen. 


Leserumfrage 


Wir fragen dich aus! Und mit deinen Antworten wollen wir die big.N weiter verbessern. 
Neben der Verwirklichung eigener Ideen kannst du auch noch einiges gewinnen: Unter allen 
Einsendern verlosen wir zehn Jahresabos und zehn exklusive BriStein-Kalender, die es 
nirgendwo zu kaufen gibt. Den ausgefüllten Fragebogen oder eine Kopie schickst du bitte in 


einem ausreichend frankierten Umschlag an: 


BriStein Verlag 
Kennwort: Umfrage 
Oststr. 4-6 

44866 Bochum 


Du kannst uns auch faxen: 02327 / 900 521. Einsendeschluss ist in beiden 


Fällen der 31. März 2000. Und jetzt los: 


Alles über dich 
1) Du bist 


[_] männlich 
[_] weiblich 


2) Dein Alter 
[_] bis 16 
OD] 17-25 
U] 26-35 
U] 36-45 
[_] über 45 Jahre 


3) Dein Familienstand 
[_] geschieden 

[_] edig 

[_] verheiratet 

[_] verwitwet 


4) Dein Beruf 


[_] Angestellter, leitender Angestellter 
[_] Arbeiter 

[_] arbeitslos 

[_] Beamter 

[_] Schüler, Azubi, Student 

[_] selbständig 

[_] sonstiges 


Du und die big.N 
5) Die big.N/64 Power kaufst du 


[_] regelmäßig 
[_] gelegentlich 
[_] als Abonnent 


6) Du kennst die big.N/64 Power seit 


[_] der ersten Ausgabe 

[_] etwa einem Jahr 

[_] seit der Umbenennung in big.N 
[_] seit dieser Ausgabe 


7) Wieso hast du diese Ausgabe der big.N gekauft? 


[_] Anzeigen in anderen Magazinen 

[_] Empfehlung von Freunden/Verwandten 
[_] Gutes Preis/Lstg.-Verhältnis 

[_] Titelgestaltung 

[_] Wegen des Game Boy-Teils 

[_] Wegen des Lösungsbuchs 

[_] Weil du alle big.N kaufst 

[_] Zufällig beim Händler gesehen 


8) Wirst du auch die nächste Ausgabe kaufen? 


[_] Nein 
[] Weiß noch nicht 


9) Von wie vielen Leuten wird deine big.N insgesamt gelesen? 
[_] nur von mir 

[_] von 1-3 Personen 

[_] von mehr als 3 Personen 


10) Bitte benote folgende Heftinhalte mit Zensuren von 1 bis 6: 
Cover 

News 
Gamewatch 
Features 
Previews 

Tests 
Import-Tests 
Lesertests 
Leserbriefe 
Charts 
Redaktionscharts 
Service-Seite 
big.Boy komplett 
Spielkarten 
Poster 


Lösungsbuch 


11) Bitte verpasse auch diesen Eigenschaften eine Schulnote: 
Abo-Angebot 
Aktualität 
Anzeigenanteil 
Heftumfang 
Informationsgehalt 
Kompetenz 
Kritische Haltung 
Layout 
Originalität 
Schreibstil 
Übersichtlichkeit 
Wertungen 


12) Wie interessant wären folgende Angebote für dich (Schulnoten): 
[_] Hochwertige Abo-Prämie mit Zuzahlung 

[_] Supergünstiges Schnupperabo 

[_] Exklusive, nicht im Handel erhältliche Abo-Prämie 


13) Was hältst du vom big.N-Club? 
[_] Gute Idee 

[_] Ist mir egal 

[_] Schnapsidee 
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1M Wie gut fühlst du dich als Leser bei uns aufgehoben? 
ehr gut 


[_] Gut 
[_] Geht so 
[_] Total schlecht 


15) Wie findest du den Preis für Magazin & Lösungsbuch? 


[_] Sehr günstig 
[_] Günstig 
[In Ordnung 
L] Zu teuer 


16) Du liest die Anzeigen in der big.N 
alle 

= gar nicht 

[_] gelegentlich 


[_] nur Händleranzeigen 
[_] nur Anzeigen von Softwarefirmen 


Dann mach’s doch besser! 


17) Von welchen unter Punkt 10) genannten Heftinhalten 
würdest du gern mehr in der big.N sehen? 


a) 
b) 


a oo  ullar 
18) Und wovon weniger? 


a) 

b) 

DI BEE a FE Ba Pr Sa De a 
19) An unserer Stelle würdest du... (Mehrfachnennungen 
möglich) 


[_] sachlicher und informativer schreiben 
[_] noch lockerer formulieren 

[_] längere Previews/Tests schreiben 

[_] die Spiele härter bewerten 

[_] die Spiele nicht so hart bewerten 

[_] die Texte so lassen, wie sie sind 

[_] das Layout bunter machen 

[_] das Layout weniger bunt machen 

[_] das Layout so lassen, wie es ist 


20) Wie wichtig fändest du weitere kostenlose und exklusive 
Extras, z.B. Aufkleber, Sticker, Aufbügler etc.? 


[_] sehr wichtig 
[_] wichtig 

[_] ist mir egal 
[_] unwichtig 


21) Was würdest du generell an der big.N ändern? 


Und sonst? 
22) Welche Zeitschriften liest du sonst noch? 


[_] andere Konsolenmagazine 
[_] DVD-, Video-, HiFi-Magazine 
[_] Film-, Kino-Zeitschriften 

[_] Internet-Magazine 

[_] Multi-Format-Magazine 

[_] PC-Magazine 

[_] Sport-, Lifestyle-Magazine 
[_] sonstige (bitte angeben) 


23) Außer einem N64 besitzt du 


[_] Dreamcast 

[_] Game Boy 

[_] Game Boy Color 
[] PC 

[_] PlayStation 


24) Welche Konsole(n) willst du dir noch kaufen? 
[_] Dolphin 

[_] Dreamcast 

[_] Game Boy 

[_] Game Boy Advance 

[_] Game Boy Color 

[_] Microsoft X-Box 

[_]Nuon 

[_] PlayStation 

[_] PlayStation 2 


25) Wie viel Zeit verbringst du pro Woche ungefähr mit 


Video-/Computerspielen? 
[_] bis 5 Stunden 

[_]5-10 Stunden 

[_] 10-20 Stunden 

[_] mehr als 20 Stunden 


26) Wie viel Geld gibst du im Monat etwa für Videospiele & 


Zubehör aus? 

[_] bis 100 DM 

MT] 100-250 DM 

T] 250-500 DM 

[_] mehr als 500 DM 


27) Besitzt du einen Internet-Anschluss? 


[_]Ja 
[_] Nein (weiter mit Frage 29) 


28) Wie viel Zeit verbringst du in der Woche online? 
[_] bis 5 Stunden 

[_] 5-10 Stunden 

[_] 10-20 Stunden 

[_] mehr als 20 Stunden 


29) Gibt es sonst noch etwas, das du uns unbedingt mitteilen 
möchtest? 


Vielen Dank für deine Mühe. Wenn du an der Verlosung teilnehmen 
möchtest, fülle bitte auch den folgenden Abschnitt aus. Die Ergebnisse der 
Umfrage und alle Gewinner werden in der big.N veröffentlicht. 


Name, Vorname: 


DURING IRERRERSUERRNERN SG 3.0 22 a N 


PIERER RER TRDER VERSEERNEIRRGEG 5.000 a N ae 
Alter: 
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Autor: Benjamin Kegel 


Banio-Tooie 


Bald gibt es ein Wiedersehen mit Rares 3-D-Jump’n'Run-Connection... 


as war schon eine Gemeinheit damals: 
D Da lehnte man sich entspannt zurück, 
um das hart erarbeitete Ende von Banjo- 
Kazooie zu genießen, hatte geistig schon mit 
einem der besten Jump'n'Runs für das N64 
abgeschlossen, und dann erzählte Mumbo 
irgendetwas von Banjo-Tooie... Logisch, dass 
viele Spieler wissen wollten, was es mit 
diesem "Banjo-Tooie" auf sich hatte. Zu viele 
Spieler, als dass Rare sich über dieses 
Geheimnis hätte ausschweigen können: 
"Banjo-Tooie ist der Nachfolger von Banjo- 
Kazooie, ein komplett neu gestaltetes Spiel, 
dass wir 1999 veröffentlichen werden" bekam 
man von den Machern von Donkey Kong zu 
hören. Nun, wenn ich das vor ein paar Tagen 
richtig mitbekommen habe, dann ist 1999 
mittlerweile vorbei. Doch deswegen hat man 
das Sequel zu Banjo-Kazooie noch lange nicht 
vergessen. Aller Voraussicht nach wird das 
Spiel Mitte 2000 erscheinen. Es wird also Zeit, 
einen ersten Blick darauf zu werfen. 


Die Welt von Banjo-Tooie 


Banjo-Tooie besteht aus acht riesigen Welten, 
die es zu erforschen gilt. Diese Welten sind 
dann noch einmal in insgesamt etwa 150 
Gebiete eingeteilt. In jeder der acht Welten soll 
es zumindest ein Minispiel geben. Für alle 
Jump'n'Run-Fanatiker gibt es also eine 
Menge zu entdecken. Mit wem du diese 
Welten erforschst, bleibt größtenteils dir 
überlassen: Im zweiten Teil schafft Kazooie 
nämlich den Sprung aus Banjos Rucksack 
heraus und kann als eigenständige Figur 
durch das Spiel geführt werden. Auch Mumbo 
Jumbo ist ein spielbarer Charakter. 
Selbstverständlich verfügt jede einzelne Figur 
über ganz bestimmte Fähigkeiten, die andere 
Spielfiguren nicht haben. Das eröffnet eine 
Menge Möglichkeiten zur Zusammenarbeit 


4 Banjo meets Jurassic Park: Der musikalische 
Bär kann sich u.a. auch in einen T. Rex 
verwandeln. 
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zwischen den einzelnen Charakteren. Es wäre 
ja auch ziemlich, wenn Banjo einfach nur 
dumm in der Gegend rumstehen würde, 
während Kazooie die ganze Arbeit macht. In 
Banjo-Kazooie hatten die beiden ja schon eine 
Menge Bewegungen drauf, im zweiten Teil 
sollen es noch mal eine Menge mehr werden. 
Klingt gut, wir werden ja sehen, was sich Rare 
alles einfallen lässt. Während des Spiels triffst 
du auf Hunderte von verschiedenen 
Charakteren. Einige davon werden dir helfen 
wollen, aber die weitaus meisten wollen dir 
ans Leder, so wie sich das in einem 3-D- 
Jump’'n’Run gehört. Wer Banjo-Kazooie 
gespielt hat, kann sich hier auf ein 
Wiedersehen mit ein paar alten Bekannten 
gefasst machen... Neben dem eigentlichen 
Spiel, das dich alleine schon für eine lange 
Zeit beschäftigen dürfte, will Rare auch noch 
einige sehr interessante Vierspielermodi mit 
auf das Modul packen. Nähere Informationen 
dazu sind allerdings noch nicht bekannt. 


Neues von Banjo-Kazooie... 

Neben dem eigentlichen Spiel bietet Banjo- 
Tooie aber noch ein interessantes Feature. Wer 
Banjo-Kazooie durchgespielt hat, der weiß, 
dass es in diesem Spiel einige Bereiche in der 


4 Für diese fette Ratte braucht es wohl etwas 
mehr als eine Mausefalle... 


Spielwelt gibt (u.a. in Wozzas Höhle der 
Eisschlüssel), zu denen man auch nach dem 
Durchspielen keinen Zugang bekommen hat. 
Rare hat mittlerweile bekannt gegeben, dass 
es einige Regionen in Banjo-Kazooie gibt, die 
man nicht betreten kann, solange man nicht 


4 Das Wort "Tooie" ist lediglich ein Wortspiel aus 
"Kazooie" und "Two". Kazooie begleitet Banjo 
auch im zweiten Teil... 

» Mit den passenden Schuhen stellen auch 


Strecken mit 100 % Steigung kein Problem dar. 


Fr 


4 Was hat der Kleine bloß? Vielleicht ist er 
schlecht drauf, weil ihm der linke Arm fehlt? 


Banjo-Tooie gespielt hat. Das Ganze klingt sehr 
interessant, doch die Frage ist, wie Rare das 
anstellen will. Schließlich fällt die Möglichkeit 
flach, das Controller Pak zum Datenaustausch 
zu benutzen, da die Daten in Banjo-Kazooie 
nicht auf diesem gespeichert werden. Eine 


4 Kein schlechter Abschlag! Loddar hätte das 
nicht besser gekonnt... 


andere Möglichkeit wäre eine Art Link- 
Cartridge, die man zwischen die Konsole und 
das Spiel stecken könnte (wie damals bei 
Segas Sonic & Knuckles). Doch das würde die 
ganze Angelegenheit wahrscheinlich zu teuer 
und zu kompliziert machen. Schon die Idee, 
Donkey Kong 64 nur zusammen mit dem 
Expansion Pak auf den Markt zu bringen, hat 
für eine Menge Wirbel gesorgt. Viele Leute 
haben sich geärgert, weil sie für das Pak 
bereits vor einem halben Jahr 70 Märker auf 
den Ladentisch blättern mussten. Und wer 
weiß, vielleicht kommt auch Banjo-Tooie nicht 
ohne Speichererweiterung aus - erwartet uns 
dann das nächste Bundle? Am 
wahrscheinlichsten ist wohl, dass es einen 
bestimmten Code oder Cheat gibt, der die 
versperrten Gebiete öffnet. Es wäre schon eine 
Meisterleistung an Weitsicht, wenn Rare 
damals wirklich so einen Cheat in Banjo- 
Kazooie eingebaut hätte, auf den erst einige 
Jahre später zugegriffen werden kann... 


Immer besser? 

Donkey Kong 64 war sowieso schon ein echter 
Hit, und Banjo-Tooie hat durchaus das Zeug 
dazu, dem Affen die Butter von der Banane zu 
nehmen. (Na, mein Lieber, wenn das kein 
konstruiertes Wortspiel ist. - d. Chefred.). 
Banjo-Kazooie wird auch heute noch von 
vielen Leuten für das beste 3-D-Jump'n'‘Run 


Banjo-Tooie 


Vertrieb: Nintendo 
Hersteller: Rare 
Genre: Jump'n’Run 
Erhältlich: 2000 


4 Wird hier eine neue Spielfigur für Banjo- 
Kazooie 3 ausgebrütet? 


Bi 


4 Der Bursche hier hat in seiner Kindheit 
bestimmt reichlich Fruchtzwerge zu futtern 
bekommen... 


für Nintendos Flaggschiff gehalten. Die 
Erwartungen sind also groß. Doch Rare könnte 
all diese Ansprüche erfüllen, denn die Firma 
hat schon des öfteren gezeigt, dass sie eine 
Menge aus Nintendos Konsolen herausholen 
kann. Banjo-Tooie könnte eines der besten 
Spiele im Jahr 2000 werden. Fans des 
Vorgängers sollten schon einmal das Geld zur 
Seite legen. 
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Autor: Florian Seidel 


n diesen Tagen steigt die Spannung im 

Hause Mlitsui: Eidos veröffentlicht die 
PC-Version von Daikatana, dem neusten Werk 
der Ego-Shooter-Ikone John Romero (D**m, 
Q***e). Ganz im Stile der Vorgänger ist 
Daikatana in Deutschland in höchster Gefahr: 
Die BPjS lauert schon - ob die Nintendo 64- 
Version in Deutschland jemals über dem 
Ladentisch verkauft werden darf, ist höchst 
fraglich. Wir werfen einen (möglicherweise 
finalen) Blick auf den letzten großen 
Actionknaller vor Perfect Dark. 

Wir schreiben das Jahr 2455. Ganz Japan 
leidet unter der Dominanz des offenbar 
allmächtigen Mishima-Konzerns. In einer Zeit, 
in der Wirtschaft und Politik eins geworden 
sind, herrscht Shogun Mishima mit eiserner 
Hand. 


. 
Mysteriös 

In einem einsamen Dojo trainiert der junge Hiro 
Mliiyamoto, als ein alter Mann namens Toshiro 
Ebihara seinen Trainingsort betritt. Der Alte 
erzählt Miyamoto von dem legendären Schwert 
Daikatana, das ein Vorfahre Miyamotos 
geschmiedet haben soll, um es anschließend im 
Krater des Fuji zu verstecken. Vor einigen 
Jahrzehnten habe Kage Mlishima, der 
inzwischen mächtigste Mann Japans, das 
Schwert gefunden, um mit ihm durch die Zeit 
zu reisen. In der Vergangenheit, genauer gesagt 


im Jahre 2030, ermordete Mishima 
in San Francisco den Erfinder des AIDS- 
Impfstoffes, einen Vorfahren Ebiharas, 
vermarktete das Serum selbst und wurde 
dadurch reich und mächtig. 

Um die Herrschaft der Familie Mishima 
endlich zu brechen, ist Toshiro Ebiharas Tochter 
Mikiko in die Festung von Mishima 
eingedrungen. Mit Hilfe des Daikatanas wäre es 
möglich, das geschehene Unrecht wieder 
rückgängig zu machen. Da Mikiko verschollen 
ist, bittet Toshiro den trainierenden jungen 
Mann um Hilfe. Doch Hiro zweifelt an der 
abenteuerlichen Geschichte, bis plötzlich drei 
Ninjas erscheinen und den Greis attackieren. 
Tödlich verwundet erklärt Toshiro Hiro seinen 
Plan und stirbt wenig später. 

In der Rolle des Hiro Miyamoto begibst du 


4 Wo gehobelt wird, da fallen Späne. 
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dich zu Kage 

Mishimas Festung. 

Dort angekommen 

findest du in einer 
Zelle den bulligen 
Superfly Johnson, der wegen einer 
Verschwörung gegen die Regierung dort 
einsitzt. Nachdem ihr gemeinsam Miikiko befreit 
habt, findet ihr das Daikatana, das euch quer 
durch die Zeit schleudert. 

Erste Zwischenstation ist die griechische 
Insel Lemnos zur Zeit der Antike. Ohne deine 
Freunde musst du dich gegen allerhand 
sagenhafte Gestalten zur Wehr setzen, bis du 
schließlich Superfly Johnson vom Bann der 
Medusa und Mikiko aus der Gewalt des Minos 
befreit hast. 


\ y ainhti ECossınrfallaoi 
4 Vorsicht! Feuerfalle! 


Mittelalterlich 


Das mittelalterliche Norwegen wird gerade von 
der Pest heimgesucht, als Hiro dank des 
Daikatana dort Halt macht. Um Energie für den 
nächsten Zeitsprung zu sammeln, muss Hiro in 
das Schloss von König Gharroth eindringen. Mit 
Hilfe des dunklen Zauberers Naharre gelingt Hiro 
dieses Vorhaben, und er kann ins San Francisco 
des Jahres 2030 weiterreisen. 

Dort angekommen muss Hiro von Alcatraz 
fliehen und Teturo Ebihara finden, den Erfinder 
des Impfstoffes und Vorfahren von Toshiro und 
Mikiko. Mit Hilfe eines Buches aus dem 25. 


3 


4 Die Wikingerstadt macht einen optisch 
exzellenten Eindruck. 


4 Ist der Sonnenuntergang nicht romantisch? 
Wenn bloß diese Wache nicht wäre... 


Jahrhundert kann Hiro Teturo seine Geschichte 
plausibel erklären, und es kommt zum Showdown 
mit Mishima. Alles wäre in bester Ordnung, 
wenn... Ja, wenn nicht noch eine überraschende 
Wendung Einfluss auf den Spielverlauf ausüben 
würde, die aber an dieser Stelle aus 
Spannungsgründen noch geheim bleiben soll. 
Die Story ist zwar leicht konfus, dafür ist die 
Technik hinter dem Spiel um so solider. Hinterließ 
eine frühere Version auf der vergangenen ECTS 
noch einen eher mittelprächtigen Eindruck, protzt 
die fast fertige mit exzellenten Lichteffekten, 
Regen, Schnee und vielen 
weiteren grafischen 
Schmankerln wie realistischer 
Rauchdarstellung. 
Daikatana unterstützt die 
Speichererweiterung, und ' 
das sieht man dem Spiel 


4 In 16 Levels musst du dein Können unter 
Beweis stellen. 


4 Unter Wasser steigen kleine Luftblasen auf. 


Daikatana 


Vertrieb: Mitsui 
Hersteller: Kemco Japan 
Genre: Shoot’em-Up 
Erhältlich: April 


Zukunftsweisend? 

Bei der Steuerung werden keine Experimente 
gemacht. Wer schon einmal ein Turok gespielt 
hat, wird sich sofort zurechtfinden. Die Pad- 
Belegung kann aber auf Wunsch auch komplett 
umkonfiguriert werden. Im Gegensatz zu den 


meisten anderen Shootern baut Kemco Japan 
noch ein paar Rollenspielelemente ein, mit 
denen der Spieler verschiedene Attribute wie 
Stärke oder Geschwindigkeit gezielt erhöhen 
kann. Ebenfalls bemerkenswert ist die große 
Waffenauswahl. Satte 25 Tötungswerkzeuge 
stehen dem geneigten Spieler zur Wahl, und 
einige davon sind wirklich originell. 

Wir könnten uns jetzt so richtig auf einen 
neuen Stern am Shooter-Himmel freuen, aber 
leider ist Daikatana “leicht” 
indizierungsgefährdet. Falls du also in der big.N 
nichts mehr über Daikatana lesen 

= wirst, dann frag in der Osterzeit 
= bei einem Händler deines 
Vertrauens nach dem 
Titel, der wird dir 
) sicherlich 
weiterhelfen 
können. # 


ee es ae a) 


Autor: Benjamin Kegel 


berall kann man momentan etwas von 
ihnen hören oder lesen. In den 
Geschäften lächeln einem Stoff-Pikachus und 
Plüsch-Glumandas entgegen, und die 
Pok&mon-Spiele für den Game Boy wandern 
zu Tausenden über die Ladentische der Welt. 
Letztendlich haben die kleinen Monster den 
Game Boy wohl vor dem Exitus bewahrt - oder 
zumindest geholfen, die Zeit bis zum 
Erscheinen des Game Boy Advance zu 
verkürzen. Jetzt macht sich Pok&mon Stadium 
auf den Weg, um auch Monstertrainer 
außerhalb Japans mit einem interessanten 
Zusatztitel für das N64 zu versorgen. Und auf 
dieser Reise wird das Spiel bestimmt auch uns 
in Deutschland einen Besuch abstatten... 


Verwechslungsgeschichten 


Für alle die, die mit Pok&mon Stadium bereits 
etwas anfangen können, soll gesagt sein, dass 
es sich bei der Version für Europa und die USA 
um nichts anderes handeln wird, als um den 
zweiten japanischen Teil. Trotzdem wird das 
Spiel hierzulande voraussichtlich als Pok&mon 
Stadium über die Ladentische gehen. Der 
japanische erste Teil war auch nicht so das 
Gelbe vom Ei, denn er enthielt nur etwa 40 
Pok&mon, so dass man nicht alle Mini-Monster 
auf dem N64 gegeneinander antreten lassen 
konnte. Mit dem japanischen zweiten Teil ist 
das aber kein Problem mehr: Das 256 MBit 


starke Modul beinhaltet alle 151 Pok&mon, so 
dass kein Trainer leer ausgehen wird. Der Sinn 
des Spieles ist schnell erklärt. Pok&emon 
Stadium ermöglicht es dir, mittels des Transfer 
Paks (das dem Modul beiliegen soll) deine 
Game Boy-Monster auf dem N64 
gegeneinander antreten zu lassen. Das 
Transfer Pak wird ganz einfach mitsamt 
Pokemon Rot, Blau oder Gelb (ja, ja, das 
kommt erst noch!) in den Schlitz des N64- 
Controllers gesteckt. Dann können die Daten 
des GB-Moduls auf Pokemon Stadium geladen 
werden, und schon liefern sich die 
Taschenmonster echte 3-D-Polygonkämpfe auf 
dem N64. 

Diese Kämpfe funktionieren nach dem 
bekannten Schema: Zwei Monster stehen sich 


REEL. ERONDTE NE TAN 
RR 


RB 


4 Smogon hat denselben hochintelligenten 
Gesichtsausdruck wie in der TV-Serie. Unter- 
schätzen sollte man ihn deswegen aber nicht! 


non Stadium _ 
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gegenüber und bekämpfen sich in einem 
rundenbasierten Kampfsystem, in dem der 
Spieler seinen Schützling die jeweiligen 
Angriffe oder andere Aktionen ausführen lässt. 
Wie gut dein Pokemon in diesen Kämpfen 
abschneidet, hängt ganz davon ab, auf welcher 
Entwicklungsstufe es sich befindet. Je höher 
die Stufe deines Monsters ist, desto stärkere 
Angriffsmöglichkeiten hat es. Die Erfahrung 
deines Pok&mon entscheidet auch darüber, wie 
viel es einstecken kann, bevor es den Kampf 
aufgeben muss. Natürlich kommt es ebenso 
darauf an, wie gut du über dein Monster 
Bescheid weißt und welche Befehle du ihm 
gibst. Es wird eine Menge taktisches Geschick 
vom Spieler verlangt, doch je mehr man sich 
mit den Taschenmonstern beschäftigt, desto 
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4 Wer sich ein bisschen mit der Welt der 
Pok&mon auskennt, der findet sich in Pok&mon 
Stadium schnell zurecht. 
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4 Gluraks Feueratem ist ein echter Klassiker 
unter den Monsterangriffen. 


besser hat man das Spiel unter Kontrolle. 

Man kann Pokemon Stadium zwar auch 
spielen, ohne die GB-Titel überhaupt zu 
kennen, der größte Reiz des Spiels ist es aber, 
seine Monster gegen die eines anderen 
Trainers antreten zu lassen. Neben diesen 
Kämpfen gibt es allerdings noch viele andere 
Spielmodi. Eine Art Trainings-Modus etwa, der 
dich langsam in das Kampfsystem der 
Pok&mon einführt und dir die nötigen Tricks 
und Kniffe beibringt, um einen Kampf 
gewinnen zu können. Oder die Möglichkeit, mit 
bis zu vier Spielern einen Teamkampf 
abzuhalten - mit Sicherheit einer der 
Spielmodi, der am meisten Spaß macht. 
Daneben enthält das Modul einige recht 
lustige Minispiele; ein perfekter Zeitvertreib für 
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4 Natürlich darf auch das berühmteste aller 
Pokemon nicht fehlen... 


4 Auch bei uns in Good Old Germany kommen 
die Pok&mon zu ihrem großen Auftritt. 


alle Monsterzüchter und -trainer, aber auch für 
alle, die sonst nichts weiter mit der Welt der 
niedlichen kleinen Kreaturen anfangen 
können. Man braucht noch nicht einmal die 
GB-Spiele, um die Mini-Games genießen zu 
können. 


Monsterangriffe 

Die Spielsteuerung ist simpel. Eigentlich 
brauchst du nur die Knöpfe A, B und C. Wenn 
dein Pok&mon an der Reihe ist, kannst du mit 
A das Kampfmenü aufrufen. Hier lassen sich 
die vier Angriffsmöglichkeiten, die dein 
Pokemon bevorzugt, über die C-Knöpfe 
aufrufen. So kann C-Unten beispielsweise ein 
Tackle sein, C-Oben ein Donnerschock usw. 


EYE = 


Pokemon Stadium 


Vertrieb: Nintendo 
Hersteller: HAL 

Genre: Rollenspiel 
Erhältlich: 2. Quartal 2000 


Natürlich hängen deine 
Aktionsmöglichkeiten davon ab, welches 
Pok&mon du in den Kampf schickst. Neben 
normalen Angriffen, die die Lebensenergie 
deines Gegners schwächen, gibt es indirekte 
Angriffsmöglichkeiten, die verschiedenste 
Effekte hervorrufen können. 

So kann Pummeluff seine Gegner einschlafen 
lassen, während andere Pok&mon über 
Giftattacken verfügen oder ihren Gegner 
verwirren können, so dass er sich selbst 
angreift. Jeder, der irgendwann einmal ein 
Rollenspiel gespielt hat, kennt diese Aktionen. 

Mit dem B-Knopf kannst du ein 
angeschlagenes oder zu schwaches Pok&mon 
gegen ein anderes aus deinem Team 


4 Die verschiedenen Pok6&-Attacken werden 
optisch großartig in Szene gesetzt. 


auswechseln. Diese Teams werden vor dem 
Kampf zusammengestellt. Du musst dich selbst 
darum kümmern, dass in deinem Team ein 
möglichst ausgeglichenes Kräfteverhältnis 
besteht. Sonst kann es passieren, dass dein 
Gegner mit einem einzigen Pok&mon deinen 
gesamten Kader besiegt, nur weil alle deine 
Monster eine gemeinsame Schwäche 
gegenüber dem Gegner aufweisen. Pokemon 
Stadium wird sicher die Herzen vieler 
Monstertrainer höher schlagen lassen. Wenn 
sich dann noch mehrere Trainer vor dem 
heimischen Fernsehapparat einfinden, ist der 
Tag gerettet. Also mach deine Pok&mon schon 
einmal fit für den großen Kampf. Irgendwann 
Mitte 2000 ist es nämlich soweit. I 


Please Select 


Autor: Martin Messing 


Rally Challenge 2000 


Endlich ein richtig guter Racer von Genki, der nicht nur hinterherfährt? 


ROSERTION 


euer Name, altes Spiel: Ähnliches hat 
man über G764 gesagt, das noch immer 
zu grolßße Mängel hatte und sich nur 
geringfügig von seinem Vorgänger MRC 
unterschied. Mit skeptischem Blick und einer 
Portion Hoffnung gehen wir also an den 
neuesten Teil der Rennspielserie heran, die nun 
endlich den hohen Ansprüchen gerecht 
werden will. 


Weltenbummler 


Im dritten Anlauf soll es also klappen, einen 
vernünftigen Titel ins Rennen zu schicken, der 
sich auch gegenüber der gewaltigen 
Konkurrenz von World Driver Championship, Top 
Gear Rally 2 und Co. behaupten kann. Das 
grölste Manko der Vorgänger hat man 
zumindest schon ausgebügelt: Die 
Langzeitmotivation war durch jeweils drei 
Strecken nicht gerade gewährleistet. Dass 
diese drei Kurse noch einmal in kurzen und 
langen Versionen verfügbar waren und sogar 
noch gespiegelt werden konnten, ließ den 
Hersteller zwar von zwölf Kursen sprechen, die 
Spieler aber sind am Steuer eingeschlafen. Nun 
warten genau neun Rallykurse auf dich, die 
bezwungen werden wollen. Deine Reise führt 
dich von Kanada bis hin nach Australien 
(natürlich meinen wir den Weg quer über den 
Erdball und nicht die kürzeste Verbindung, 


BEST) LAP. 


200:00 


Ar’ TIME 


0780782 - 


4 Im Training darf man sich für Strecke, 
Zeit und Wetter entscheiden. 


hehe). Du darfst durch den Grand Canyon 
brettern, die Costa del Sol in Spanien unsicher 
machen, durch den brasilianischen Regenwald 
düsen und sogar einen Ausflug in den 
Schwarzwald machen, der bekanntlich in 
Deutschland zu finden ist. 


« Aufgewirbelter Staub darf natürlich 
nicht fehlen. 


4 Die Wagen sind bereits gut modelliert und 
können gefallen. 


4 Auch hier dienen die Wagen 
als Werbefläche... 


«In den Städten geht es 
mächtig rund. 


4 Auch trostlose Sandbänke müssen befahren werden. 


Ob es auch Weißwürstchen gibt, konnten 
wir noch nicht in Erfahrung bringen, aber Gutes 
aus deutschem Hause darf natürlich nicht 
fehlen. Bei den offiziell lizenzierten Rallye- 
Wagen ist auch des Deutschen Lieblingskarre 
zu finden: der VW Golf. Aber auch Nissan 


Ab in die Werkstatt... 


Die inoffiziellen Vorgänger von Ra/ly Challenge 2000 konnten nicht gerade begeistern. Multi 
Racing Championship bekam seinerzeit von uns nur 62 % und schreckte sogar 
hartgesottene Racing-Fans ab. Auf Gran Turismo haben sicherlich viele bei GT 64 
Championship Edition gehofft, bekamen letztendlich aber nur ein recht mäßiges Rennspiel, 
das mit Sonys Gran Turismo nichts gemein hatte und bei uns nur 70 % einheimste. Aber 
man lernt ja (hoffentlich) aus Fehlern der Vergangenheit... 


aa 323 


BE Eu | 


Almera , Toyota Corolla und Seat Cordoba 
fahren mit, Mercedes, BMW und Co. leider 
nicht. Schade eigentlich, denn es macht doch 
sicherlich mehr Spaß, in solchen Luxuskarossen 
über die Rallye-Pisten zu rasen als in 
Kleinwagen. Aber in Rally Challenge 2000 soll 
halt alles wie in echt sein, virtuelle Ausflüge in 
das Lieblingsauto fördern ja nicht unbedingt 
den Realismus (unsere Interpretation der Sache, 
hehe). Für uns bedeutet das allemal umdenken, 
stehen doch nur Ferraris vor der Redaktion. 


Bleifuß 


Dafür werden aber auch die typischen Unfälle 
der Rennboliden möglichst realitätsnah in 
Szene gesetzt, selbst wenn die Fahrzeuge wohl 
keinen sichtbaren Schaden davontragen 
werden. Überschläge und Baumkollisionen sind 
bei aggressiven Gegnern und schwierigen 
Strecken nun einmal nicht zu vermeiden, 
besonders nicht, wenn noch widrige Umstände 
eine Rolle spielen. Ob man nun bei strahlender 


« Aus MRC hat man bei Genki nicht gelernt... 


395988, 
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4 ...und auch dem Sequel nur drei Strecken 
verpasst... 


«...was nach kurzer Zeit Langeweile pur 
bedeutete. 
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Sonne, im tiefen Schnee oder bei strömendem 
Regen um den Parcours kurvt, macht einen 
großen Unterschied, denn das 
Fahrzeugverhalten ändert sich je nach 
Witterung. Wer da nicht auf die richtige 
Bereifung setzt, findet sich früher oder später 
im Graben wieder. Überhaupt muss man sich 
sehr intensiv mit dem Phänomen Auto an sich 
auseinandersetzen. Einfach einen Wagen 
auswählen und an den Start gehen, das kann 
man sich bei diversen Fun-Racern erlauben. Bei 
Rally Challenge 2000 muss man sich um 
Kupplung, Steuerung und um das richtige 
Verhältnis zwischen Beschleunigung und 


Rally Challenge 2000 


Vertrieb: South Peak Interactive 
Hersteller: Genki 

Genre: Rennspiel 

Erhältlich: April 
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4 Es ist Nacht, es regnet, und der Fahrer ist wohl 
auch noch besoffen: Ob das gut geht? 


en Be mE Te 
4 Zu zweit ein Renner? Wir werden sehen... 


Endgeschwindigkeit kümmern. Die 
Einflussnahme ist so komplex, dass man am 
besten die notwendigen Einstellungen für jeden 
Kurs einzeln abspeichert. Für das optimale 
Rennergebnis mit abschließendem Sieg in der 
Meisterschaft kann aber auch fleißig im 
Trainingsmodus geübt werden. An den Spaß zu 
viert hat man bei Genki ebenso gedacht und 
einen Multiplayer-Modus integriert, der Arcade- 
Modus mit “Bleifuß-Garantie” ist wohl genau 
das Richtige nach einem langweiligen Tag im 
Büro oder in der Schule. 


Schaut gut aus... 


Nachdem also alles so vielversprechend klingt, 
stellt sich uns die Frage, ob sich Rally Challenge 
2000 auch in einem würdigen Rahmen 
präsentiert. Die Screenshots sehen auf jeden 
Fall schon einmal klasse aus. Und vielleicht 
wird Genki auch sein Versprechen wahr 
machen und diesmal auf Nebel und Pop-Ups 
verzichten und dafür an viele Kleinigkeiten 
denken. Wenn man z.B. Reflexionen im Lack 
ebenso sehen wird wie umherwirbelndes Gras 
und plätscherndes Wasser, dann steht uns ein 
Rennspiel ins Haus, das allen anderen 
davonfahren könnte. 8 
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Autor: Florian Seidel 
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r Mario 


Adventure 


Neuigkeiten aus dem Schwammerl-Land! 


K uf dem SNES war Super Mario RPG der 
absolute Hit - leider nicht in Europa, 
denn kurz nach der Veröffentlichung des Titels 
in Japan kam es zum folgenschweren Bruch 
zwischen Nintendo und Square. Die US- 
Version rettete sich gerade noch in die Läden, 
für Europa war jedoch nichts mehr zu machen. 
Jetzt wagt sich Nintendo in Zusammenarbeit 
mit Intelligent Systems an eine Fortsetzung, die 
mit dem Original nicht mehr viel gemeinsam 
haben wird; nicht einmal mehr den Namen, 


4 Die Optik des Spiels ist etwas 
gewöhnungsbedürftig. 


denn Super Mario RPG 2 heißt außerhalb 
Nippons künftig Super Mario Adventure. 
Auffälligste Änderung ist der komplett neue 
Grafikstil. War das Original noch isometrisch 
dargestellt und die Helden wunderschön 
gerenderte Wonneproppen, kommt SMA in | 
einem sehr ungewöhnlichen Grafikstil 
daher: 2-D-Charaktere kämpfen sich durch 
eine 3-D-Welt. Auf den ersten Blick ist 


a un, 


Pü 


4 Viele Spielelemente sind aus alten Mario-Abenteuern 


bekannt, beispielsweise der ?-Block. 
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das sehr gewöhnungsbedürftig, dennoch hat 
die neue Optik einen ganz eigenen Reiz. 


Heldenhaft 


Held des Spiels ist natürlich der weltberühmte 
Klempner Mario, der sich wieder einmal durch 
das altbekannte und doch nie langweilige 
Schwammerl-Land schlagen muss. Die Kämpfe 
sind, wie schon beim Vorgänger, 
rundenbasiert. Wie in einem “ernsthaften” 
Rollenspiel gibt es verschiedene Angriffs- und 
Verteidigungsvarianten, und natürlich 
dürfen auch Extras eingesetzt 
werden. Um das Ganze nicht allzu 
trocken werden zu lassen, kann man 
durch perfektes Timing beim 
Knöpfchendrücken zusätzlichen 
Schaden anrichten. Ist ein Kampf 
gewonnen, gibt es Sternenpunkte, 
mit denen Mario seine Fähigkeiten 
weiter ausbauen kann. 

Da ein Rollenspiel nicht nur aus 
Schlachtgetümmel besteht, muss 
sich Mario mit einigen alten und 
neuen Freunden kurzschließen, um 
sein Abenteuer zu meistern. Im Laufe des 
Spiel kann er dann mit einem speziellen 
Befehl seine Freunde (oder zumindest einen 
Teil davon) zu sich rufen; gerade in einem 
Kampf ist dies eine sehr praktische Funktion. 
Aber auch bei physischen Hindernissen, wenn 
beispielsweise 
der Weg durch 
einen Felsen 
versperrt ist, sind 
gute Freunde 
unerlässlich. 

Momentan 
sieht es so aus, 
als könne Super 

Mario Adventure den riesigen 
Erwartungen gerecht werden. Die 
Optik ist noch etwas ungewohnt, 
aber offenbar sind alle guten 
Elemente eines Rollenspiels 
enthalten. Jetzt können wir nur 
hoffen, dass sich Nintendo und 
Intelligent Systems mit der Story 
etwas Mühe geben und kein 
komplettes Kinderbuch aus dem 
Spiel machen. 


Vertrieb: Nintendo 
Hersteller: Intelligent Systems 
Genre: Adventure 

Erhältlich: 2000 
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4 Gegner werden auch schon mal mit einem 
Hammer bearbeitet. 


4 Bowser und die Koopas übernehmen wieder 
die Rolle der Bösewichte. 


ENG 


4 In diesem malerischen Städtchen gibt es 
einiges zu entdecken. 


4 Freund oder Feind? 
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Autor: Martin Messing 


The Legendary Journeys 


Vertrieb: Virgin 
Hersteller: Titus 
Genre: Adventure 
Erhältlich: April 


Auch wenn Xena sexier ist: Hercules wird kommen, sehen und siegen. 


is jetzt musste Hercules nur im TV 

herhalten, um bösen Verbrechern, 
gewaltigen Riesen und gelangweilten 
Gottheiten Paroli zu bieten. Nun aber wird der 
Traum aller Schwiegermütter auch auf dem N64 


seinen Rivalen auf sympathische Art und Weise 
in den Allerwertesten treten. 


Wie im Fernsehen 


Einer dieser Rivalen ist - mal wieder - sein 
Halbbruder Ares. Der machtgeile Kriegsgott, der 
seinen Bruder 
schon seit 
frühester 
Kindheit 
verachtet, hat 
nun endlich ein 
probates Mittel 
gefunden, um 
seine Wünsche verwirklichen zu können. Er hat 
doch tatsächlich nichts Besseres zu tun als 
Gottesvater Zeus einzusperren und zwei Titanen 
auf die Erde zu schicken, die möglichst viele 
Halbgötter und sonstige Widersacher aus dem 
Weg räumen sollen. Aber Ares hat die 
Rechnung ohne 
den Wirt 
gemacht und 
bekommt es 
nicht nur mit 
seinem 
Brüderlein zu 
tun, sondern 
auch mit lolaos, Serena und anderen bekannten 
Gesichtern. Deine Aufgabe ist es daher, die vier 
spielbaren Charaktere möglichst effektiv und 
sinnvoll einzusetzen, um die Titanen zu 
verbannen, deinen Papa zu befreien und 
schlussendlich auch Ares zum Guten zu 
bekehren. 
Hercules 
präsentiert sich 
logischerweise 
als waschechtes 
Action- 
Adventure mit 
RPG-Anleihen 
und verbindet Kampf mit Strategie und Magie. 
Während Kraftprotz Hercules für die grobe 
Arbeit zuständig ist und mit links das 


BETT TREEBZEN ENTER 


4 Der obligatorische Riese darf natürlich nicht 
fehlen. 
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A Unser Held bekommt auch auf Dächern keine 


wackligen Beine. 
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Ein richtiger Mann schiebt Kisten nicht mit den 
Händen. 


Diebesgesindel verdrischt, passt lolaos 
zumindest durch jede Tür und ist auch 
geschickter und schneller. Nur Serena macht 
sich die Hände nicht schmutzig, sondern nimmt 
die Gegner aus der Entfernung mit Pfeil und 
Bogen aufs Korn. 


Ganz schön stark 


Mit reinen Muskelspielchen kann man 
sicherlich keine Trophäen einheimsen und 
Käufer locken, weshalb man ein ganz 
besonders Schmankerl integrieren will: Hercules 
und das in unserer letzten Ausgabe getestete 
Xena - Talisman of Faith sollen in Teilen 
kompatibel miteinander sein. So könnte es 
möglich sein, beide Hauptcharaktere einzeln 
abzuspeichern und (na klickt's schon?) die zwei 
Helden dann in das jeweils andere Spiel zu 
übertragen, um weitere Bereiche erschliefsen zu 
können. Dieses Feature scheint aber fast zu 
genial, als dass es die Schere überleben wird, 
oder? Doch gerade dieses Crossover und die 
bis jetzt überzeugende Grafik lassen uns hoffen, 
dass man auch den typischen Charme der TV- 
Serie auf das N64 retten kann. M 
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eit Decathlon aus der Videospielurzeit 

sind Olympiaden vor dem heimischen 
Bildschirm ein regelmäßiges Ritual unzähliger 
Sportspielfans. Auf dem Nintendo musste man 
sich bisher mangels Alternativen mit dem 
guten, aber nicht überragenden Nagano Winter 
Olympics abfinden. Im Vorfeld der Olympischen 
Spiele 2000 hat Konami doch noch ein 
Einsehen: Das legendäre (/nternational) Track & 
Field kommt endlich auch für das Nintendo 64 
auf den Markt. 

An dem generellen, wohl ewig 
motivierenden Spielprinzip hat sich seit Anfang 
der 80er Jahre nicht viel verändert. Je nach 
Sportart wird dem Spieler eine mehr oder 
weniger anspruchsvolle Kombination aus 
schnellem Knöpfchendrücken, Rhythmusgefühl 
und Timing abverlangt. Neben klassischen 
Sportarten wie dem 100-Meter-Lauf, 
Stabhochsprung und 110 Meter Hürden zählen 
auch vergleichsweise moderne Disziplinen wie 
Reckturnen, Tontaubenschießen und der 
immer beliebter werdende Dreisprung zum 
Repertoire des Titels. Da solche Wettbewerbe 
erst im Mehrspielermodus richtig Spaß 
machen (es sei denn, man ist ein knallharter 
Rekordjäger), werden die vier 
Joypadanschlüsse des Nintendo 64 natürlich 
nicht ungenutzt bleiben. Zu Solosportarten wie 
dem Stabhochsprung werden die Athleten, wie 
im richtigen Leben auch, nacheinander 


antreten, für die 
Laufdisziplinen hoffen 
wir auf einen 
Simultanmodus. 


Dauerlauf 


An die Umsetzung des 
Ganzen wird natürlich 
nicht irgendjemand 
rangelassen. Für 
International Track & 
Field Summer Games 
konnte Konami mit 
Vlajor A keinen 
Geringeren als die 
Entwickler von 
International Superstar 
Soccer "98 und dem Nachfolger /SS 2000 
gewinnen. Major A sammelt gerade für die 
europäische Version von /SS 2000 erste 
Erfahrungen mit dem Expansion Pak, was auch 
IT&F Summer Games zugute kommen wird: 
Der HiRes-Modus für eine höhere Auflösung 


, nowen, 


und realistischere Animationen ist fest geplant. 


Pünktlich zum kommenden Boom für die 
Olympischen Sommerspiele in Sydney wird 
IT&F Summer Games im April erscheinen - 
eine offizielle Lizenz wird das Spiel aller 
Voraussicht nach nicht haben, so dass wir uns 
bestimmt noch auf ein belebendes 
Konkurrenzprodukt freuen dürfen werden. ® 
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4 Der Hochsprung wird wieder zu den 
anspruchsvolleren Disziplinen gehören. 
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Autor: Martin Mirbach 


ECW Hardcore 


Revolution 


Von Wrestling-Spielen kriegt man nie genug. Oder doch? 


v Oh, nein! Dies ist ein ganz normaler Slam. Die 
spektakulären Moves sehen anders aus. 


as haben sie aber geschickt gemacht, 

die Jungs und Mädels von Acclaim. 
Nachdem sich THQ die auslaufenden Rechte an 
der begehrten WWF-Lizenz gesichert hat und 
Electronic Arts seinen Einstieg in den 
Showsport zusammen mit der WCW vollbrachte, 
blieb Acclaim nichts weiter als die ECW-Lizenz. 
An diesem jüngsten und kleinsten der drei 
Weltverbände sicherte man sich durch eine 
Kapitalbeteiligung gleich ein langjähriges 
Mitspracherecht. Vielleicht kein so schlechter 
Schachzug, wie es auf den ersten Blick den 
Anschein hat. Denn mit der explizit zur Schau 
getragenen Brutalität bei ihren Veranstaltungen 
hat die ECW einen Trend gesetzt, dem die 
anderen Verbände inzwischen folgen. Wenn 
auch nicht mit voller Härte. Entsprechend brutal 
wird es aber bei ECW Hardcore Revolution zur 
Sache gehen. In Amerika steht bereits fest, dass 
es sich hierbei um das erste Videospiel mit "M- 
Rating” handeln wird, das demnach nicht an 
Jugendliche unter 17 Jahren abgegeben 
werden darf. 
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4 Auch eine Art, Laschen zu verteilen. Aber wohl 
nicht jedermanns Sache. 


Wer bist denn du? 


Ob das spritzende Blut auch in der deutschen 
Version zu sehen sein wird, bleibt jedoch 
abzuwarten. Sonst wird sich wohl nicht sehr 
viel ändern, da ECW Hardcore Revolution 
komplett auf einer verbesserten WWF Attitude- 
Engine basiert. Die abgedrehten Events der 
ECW finden bis auf wenige Ausnahmen (wir 
sagen nur: Barb Wire Match!) keinen Platz im 
Spiel, dafür aber etliche spektakuläre Moves 
der hier vertretenen Wrestler. Von denen 
wiederum werden deutsche Durchschnittsfans 


dem Namen nach wohl nur Sabu und Raven 
kennen, einige andere Gesichter werden 
trotzdem für Aha-Effekte sorgen - schließlich 
handelt es sich bei den Namen der Wrestler in 
der Regel um eingetragene Warenzeichen des 
jeweiligen Verbandes. 

Doch egal, ob du nun Rob Van Damme 
oder Mike Awesome steuerst, wichtig sind die 
Features des Spiels. Verbesserungen soll es 
vor allem beim Create-A-Wrestler Modus und 
beim Tempo geben. Daneben werden, wie es 


Vertrieb: Acclaim 
Hersteller: Acclaim 
Genre: Sportspiel 
Erhältlich: März 


sich für die ECW gehört, Gegenstände, Waffen 
und Kraftausdrücke eine große Rolle spielen. 
Auch der Kampf Mann gegen Frau wird 
möglich sein. Ob das alles reicht, um mit einer 
in Europa nicht sehr zugkräftigen Lizenz gegen 
Bestseller wie WCW Mayhem oder WWF 
Wrestlemania 2000 bestehen zu können? Mit 
viel Glück können wir schon in unserer 
nächsten Ausgabe die Antwort darauf in 
einem großen Testbericht zu Tage fördern. I 


4 Vielleicht hätte Spike seine Liegestütze doch 
lieber woanders machen sollen... 
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RAYMAN 2 IST DAS EPISCHE ABENTEUER DAS JEDEN - ABSOLUT JEDEN - IN SEINEN BANN 


ZIEHT! 


Spannende Action in 20 riesigen Welten. 


Wiınpows 


Fol Mehr als 40 Level geballter Spielspaß. a 
er Ein Gameplay, das völlig neue Maßstäbe setzt. iR 
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JOACHIM HESSE PC ACTION 11/99: 


ee, “Von Anfang an gönnt Ihnen Ubi Softs RAYMAN 2 keine Verschnaufpause. 
Der Song zu Meine Erwartungen hat Rayman mehr als erfüllt. Vielen Dank Ubi Soft.” 86% - Award 


RAYMAN 2 
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SWEN HARDER MEGA FUN 11/99: 
“Das ausgefeilte Gameplay läßt kaum Wünsche offen, ebenso die technische Komponente. 
Grafisch habe ich selten ein Modul gesehen, das so knapp an der Perfektion ist.” 90% - Award 


© 1999 Ubi Soft Entertainment. 
The logo and character of RAYMAN are trademarks of Ubi Soft Entertainment. 
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CD-ROM PC 


NINTENDO! 
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Was bedeuten die Boxen? 


Unsere Tests sind mit zahlreichen Standardboxen gespickt. Wenn du zu faul 
bist, um den ganzen Text zu lesen, kannst du dir damit einen schnellen 
Überblick verschaffen. Aber was genau bedeuten die Boxen wirklich? 


Spieler: Die Anzahl der Spieler, die 
gleichzeitig zocken können. 


big.N-Bewertung 


Wir bewerten die Spiele in den Kategorien Grafik, Sound, Gameplay und 


Expansion Pak: Unterstützt das Spiel IR 
Dauerspaß auf einer Skala von 1 bis 5. Was bedeuten die einzelnen Abstufungen? 


Nintendos Speichererweiterung 
oder nicht? 


Rumble Pak: wie sieht es mit der 


Unterstützung für das Rumble 
Pak aus? Ja oder nein? 


Der Test in Stichworten: 


Was hat uns besonders 
gut gefallen? 


Da waren richtige Künstler am Werk - fünf Punkte in einer 
Kategorie lassen kaum Wünsche offen! 

Ziemlich gute Arbeit - es gibt nur ein paar Kleinigkeiten, die man 
verbessern könnte, ab so ist es auch okay. 

Mittelmaß - wer drei Punkte kassiert, hat solide Arbeit geleistet, 
hebt sich jedoch nicht merklich von der Konkurrenz ab. 

Das sieht nicht gut aus - eigentlich sollte dieser Aspekt der 
Spiels noch einmal komplett überarbeitet werden. 

Absoluter Mist - wer dafür verantwortlich ist, sollte zum 
Steineklopfen nach Sibirien geschickt werden. 


& Was hat uns tierisch genervt? 


Alle Kritikpunkte in der 
praktischen Übersicht! 


kurz&knapp 


Gesamtwertung 


Jedes Spiel bekommt von uns eine Punktzahl auf einer Skala von 0 bis 100 - aber was 
bedeutet das? Wir sagen dir mit zwei Ziffern ganz grob, ob sich der Kauf eines Spieles 
lohnt. Um ganz sicher zu gehen, solltest du aber den kompletten Test lesen und auch dem 
jeweiligen Genre nicht ganz abgeneigt sein! 


95+ Ein absolutes Ausnahmespiel. Nur wenn uns ein Spiel rundum überzeugen kann, 
erhält es eine Traumwertung - Grafik, Sound, Gameplay und Dauerspaß reichen da 
nicht. Ein Megaspiel muss etwas haben, das es von allen anderen Spielen 
unterscheidet. 


lin 1973 Wer die 90 %-Marke erreicht oder überschreitet, bekommt unseren big.N-Award. 
Diese Spiele sind handwerklich nahezu perfekt und strotzen nur so vor tollen Ideen, 
die uns tagelang vor den Bildschirm gefesselt haben. Trotzdem fehlt ihnen der letzte 
Kick, der sie in die Liga der modernen Klassiker katapultiert. 


le: 2072 Wer sich bei uns im 80er-Bereich platziert, braucht sich vor anderen Spielen nicht zu 
verstecken. Selbst Leute, die dem Genre eigentlich nicht viel abgewinnen können, 
dürfen einen Blick riskieren, denn die solide Umsetzung bekannter Spielideen ist 
immer wieder aufs Neue fesselnd. 


GlbAEWAR Das ist die Zone für Genre-Fans. Wenn du von einer ganz bestimmten Art Spiele 
nicht genug bekommen kannst, dann darfst du immer noch bedenkenlos zugreifen. 
Zwar halten sich die Innovationen in Grenzen, und auch die technische Umsetzung 
kann gewisse Mängel aufweisen, dennoch sind diese Spiele zumindest kurzzeitig 
motivierend. 


30% - 59% Achtung! Ab hier wird es langsam wirklich bedenklich! Wenn ein Star Wars-Spiel 


eine solche Wertung bekäme, sollte sich selbst der begeistertste Sternenkämpfer 

überlegen, ob er sich diesen Krampf antun möchte. Neue Ideen gibt's meist keine, 
und selbst wenn, sind sie so schlecht umgesetzt, dass sich die Programmierer die 
Arbeit besser gespart hätten. 


Vertrieb: Wer bringt das Spiel in den 
Handel? 


Hersteller: Wer hat das Spiel 
programmiert? 
Genre: Um was für eine Art von Spiel 
IbAEwLWA Wenn du deinen Freunden die Unterlegenheit deines Nintendo 64 gegenüber dem 


handelt es sich? Sport? 


Jump’n’Run? Etwas ganz anderes? 


Erhältlich: Wann kommt das Spiel in den 
Handel? 


Preis: Was mußt Du für das Spiel 
berappen? 


Mega Drive demonstrieren möchtest, dann kaufe dir ein Spiel, das von uns derart 
schlecht bewertet wurde - miese Ideen dilettantisch umgesetzt. Diese Spiele sind 
keine fünf Mark wert! 


So miese Spiele gibt's für das Nintendo 64 nicht? Bisher noch nicht, aber wer weiß, 
was die Zukunft noch alles bringt... 
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Game Boy (Color) 


Für Game Boy-Spiele haben 
wir einige Änderungen 
vorgenommen. Bei der "ninfo" 
entfällt aus technischen 
Gründen die Angabe für das 
Expansion Pak, dafür gehen wir 
auf die verschiedenen Farbvarianten ein: 


Schwarzweiß: Läuft das Spiel überhaupt 


auf dem alten Schwarzweiß-Game Boy? 


Farbe: Gibt es einen speziellen Farb- 
Modus, für den man einen Game Boy 
Color braucht? 


Rumble-Funktion: Hat das Spiel eine 


eingebaute Rumble-Funktion? 


Außerdem werden Game Boy-Spiele 
nicht auf einer Skala von 0 bis 100 
bewertet, sondern wie die Hardware nur 
von 1 bis 5. 


Bewertung 


Grafik: ist das Spiel ein Augenschmaus, 
oder erinnert es dich an die Pizza, die 
unter deinem Sofa vergammelt 


Sound: Klingt es wie Musik in deinen 
Ohren oder eher wie ein Fingernagel, 
der an einer Tafel kratzt? 


° Ein perfekt auf deine 
Wünsche abgestimmter Riesenspaß 
oder so unterhaltsam wie das 
Kaffeekränzchen deiner Großtante? 


Dauerspaf: Wirst du es immer wieder 


spielen wollen, oder hat man es schon 
nach fünf Minuten durchgezockt 


Gesamt: Die Gesamtwertung! Sie wird 
nicht nach den oben beschriebenen vier 
Kategorien errechnet, sondern nach 
unserem Geheimrezept gebraut. 


> Unser Fazit: Das gesamte Spiel in 
einem Satz - für die ganz faulen Leser! 
alternativen 


Alternativen 
Vielleicht gibt es ja schon Spiele 
ähnlicher Machart in den Regalen der 
Händler - wir verraten dir, welche 
Konkurrenzprodukte erhältlich sind und 


in welcher Ausgabe sie von uns getestet 


wurden. 


44» A Bug's Life 


Jetzt fängt auch hierzulande "Das große 
Krabbeln" an. 


48» Asteroids Hyper 64 


Verschollen im Weltall! 


64) haut Muteki 


62)» Elmo’s Leiter Adventure 


Buchstaben lernen leicht gemacht! ORT 


63» Elmo’s Number Journey — 


Zahlen lernen leicht gemacht! 


50» Harvest Moon 64 


Old McDonald had a farm... 


66» Mario Party 25T) 


Die Würfel rollen N 


36» Nuclear Strike 


Vierseitiger Kampfbericht direkt von der 
Spielefront! 


40» Ruff & Tumble 


Zwei kleine Kinder im Albtraumland! 


68» Space Invaders BEE 


Ein Klassiker in der Neuauflage! 


46» Top Gear Rally 2 


Großer Name, gutes Spiel? 


Der ng Ballerhit aus Japan?! 
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Autor: Martin Messing 


äh 


Endlich erstürmt auch die allseits beliebte Strike-Serie das Nintendo 64. 


Spieler: 1 
pt sion Pak: ja 
Rumble Pak: ja 


@ Abwechslungsreiche Missionen 
@ Viele Fahrzeuge 

@ Flottes Gameplay 

@ Leichte Steuerung 

@ Technisch nur Durchschnitt 


b du es glaubst oder nicht, es soll 

wirklich Leute geben, die den 
Weltfrieden aus niederen Beweggründen, sprich 
Geld und Macht, stören wollen. In unserem Fall 
überkommt den ehemaligen CIA-Mitarbeiter 


legen, oder? 


Colonel LeMonde der Wunsch, die Menschheit 
mit Hilfe seiner Armee zu unterjochen und den 
dritten Weltkrieg anzuzetteln. Dass man solchen 
Gaunern das Handwerk legen muss, versteht 
sich von selbst, gell? Deshalb ist es deine 
Pflicht, LeMonde zu besiegen. Auch wenn du 
dich freust, dass dir diese wunderbare Aufgabe 
zuteil wurde, leicht wird es nicht werden. 
Immerhin hat sich unser Colonel ein paar 
Nuklearwaffen gekrallt (daher also der Name 
des Spiels), und seine Armada von schwer 
ausgerüsteten Helikoptern, Flugabwehrkanonen 
und Kampfschiffen kann man auch nicht 
gerade an einer Hand abzählen. 


Virtuelle Blauhelme 


Deshalb musst du auch nicht als Ein-Mann- 
Armee ä la Bruce Willis die Welt retten, sondern 
schlüpfst in die Rolle des sogenannten Strike- 
Teams. Diese Spezialeinheit ausgebildeter Top- 
Soldaten hat es sich als Ziel gesetzt, Diktatoren 
und Terroristen auf der ganzen Welt zu 
bekämpfen. Und da sich LeMonde auf die 
falsche Seite geschlagen hat, muss er früher 
oder später seine Missetaten bereuen. Strike 
hat aber natürlich nicht nur humane Ziele, 
sondern auch ein unmenschliches Arsenal an 
Raketen, Waffen und Vehikeln (wie in echt, oder 
hat Bill Clinton Grußkarten in den Irak 
geschickt?). Zur Verfügung stehen neben 
verschiedenen Helikoptern, Panzern und Harrier 


Jets auch nette Hovercrafts, die du in den 
verschiedenen Levels finden kannst. Bei einer 
Auswahl von über zehn verschiedenen Flug- 
und Fahrzeugen macht es doch gleich doppelt 
Spaß, über die Küstenstreifen, Dörfer und 
Dschungel hinweg zu fahren, zu fliegen und zu 
schießen. 

Aber das ist leichter gesagt als getan: Die 
Dutzende von Gegnern in jedem Kampfareal 
sind nicht von schlechten Programmierern. Es 
kann vorkommen, dass du gleich von mehreren 
Hubschraubern und Panzern eingekesselt und 
dahin zurückgeschickt wirst, wo du herkamst. 
Die Flucht nach hinten bleibt manchmal die 
einzige Möglichkeit, um nicht sofort klein 
beizugeben. Gelegentlich kommt es auch vor, 
dass du in einen Hinterhalt gelockt wirst und 
Infanterie sowie Panzertruppen deinen 
fliegenden oder fahrbaren Untersatz mit Blei voll 
pumpen. Da kommt es doch sehr gelegen, dass 
der Schwierigkeitsgrad variabel ist. Und für 
jeden ist etwas Passendes dabei: Der Anfänger 
versucht sich am "einfachen" Modus, der Otto- 
Normal-Zocker macht seine Schießübungen auf 
"Normal", und der geübte Superspieler (und 
Videospiele-Redakteur, hehe) wagt sich, ohne 
mit der Wimper zu zucken, an die "schwierige" 
Variante. Auffällig ist, dass das Spiel immer 
relativ fair bleibt; es wird also nicht zu leicht 
oder zu schwer, wenn man sich für den 
passenden Schwierigkeitsgrad entschieden hat. 
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Warnung: Treibstoff kritisch! 


4 Kleine Dörfchen müssen platt gemacht 
werden. 


4 Ein einzelner Schuss, aber gleich vier 
Explosionen. Geil! 


4 In der Gegend stehen echt nette Statuen 
herum... hehe. 


.y 


4 Manch ein Level ist wirklich ungemütlich, gell? 


Auf einen Blick 


Das liegt aber auch daran, dass es ein paar 
wichtige Steuerhilfen gibt. Zum einen wäre da 
der Kompass. Am oberen Bildschirmrand 
verbirgt sich dieser sogenannte Wegpunkt- 
Navigator. Er zeigt nicht nur an, ob man sich 
nun in den kalten Norden oder gen Süden 
bewegt, sondern markiert auch das nächste 
Ziel. Außerdem darf in einem Strategiespiel 
das obligatorische Radar natürlich nicht fehlen. 
Das Teil ist zwar recht klein und hat nur eine 
geringe Reichweite, ist aber unerlässlich auf 
der Jagd nach Gegnern, Freunden und 
notwendigen Items. Wer im Eifer des Gefechts 
nicht den Überblick verlieren will, drückt 
einfach kurz die Start-Taste, und schon 
offenbart sich eine Karte der jeweiligen 
Location. Diese Karte hat es in sich: Sie zeigt 
nämlich neben der groben Landschaftsstruktur 
auch an, wo sich die nächsten Rivalen 
verstecken, wo die Guerilla-Armee 
herumlungert, wo die lang ersehnte Munition 
zu finden ist oder wohin man nach erfüllter 
Mission zurückkehren muss. Leute mit 
Kurzzeitgedächtnis werden darüber aufgeklärt, 
wohin sie als nächstes latschen müssen und 
können gleichzeitig das Missionsziel Revue 
passieren lassen. Totaler Überblick ist also zu 
jedem Zeitpunkt garantiert. 

Das liegt aber auch an dem sehr leichten 
Handling der motorisierten Einheiten. 
Gesteuert wird entweder mit dem Steuerkreuz 
oder dem Analogstick. Wofür du dich 
letztendlich entscheidest, ist eigentlich egal, 
denn wie sehr du den Analogstick auch 
durchdrückst, du wirst nicht schneller, es gibt 
nur eine Standardgeschwindigkeit. Wer sich 
also auf eine analoge Steuerung gefreut hat, 
könnte enttäuscht werden. Aber so bleibt es 
wenigstens simpel und überschaubar. L, Z 
und R dienen zum Fliegen nach links bzw. 
rechts, mit A und B feuert man 
Maschinengewehr- bzw. Granatsalven ab. Die 
C-Knöpfe beinhalten eine Zielerfassung und 
nette Raketen sowie die Möglichkeit, die 
Bildschirmanzeigen, z.B. die Anzahl der 
Raketen und Leben, auszuschalten. 
Versteckte Tastenkombinationen gibt es nicht, 
Waffen und Kameraperspektive können nicht 
gewechselt werden. Warum denn auch? Du 
siehst deinen kleinen Flieger etwas versetzt 
von hinten aus der Vogelperspektive. Das 
reicht vollkommen aus, um alles frühzeitig zu 
erkennen und Panzern oder ähnlichem aus 


Nuclear Strike 64 


Vertrieb: THQ 

Hersteller: Pacific Power & Light 
Genre: Action/Strategie 
Erhältlich: Jetzt! 

Preis: ca. 140 DM 


dem Weg zu gehen. Die Flughöhe des 
Hubschraubers, den du meistens steuerst, 
kannst du nicht verringern oder vergrößern. 
Der Rechner zieht für dich den Steuerknüppel 
hoch, wenn Berge nahen. 


Mission: Impossible? 

Dadurch ist gewährleistet, dass das Spiel trotz 
des schnellen Gameplays nicht an 
Übersichtlichkeit verliert. Und da der 


Strategiepart in Nuclear Strike 64 eine große 
Rolle spielt, kannst du ausreichend taktieren, 


4 Wenn der Tank leer ist, dann macht es bumm! 


um die einzelnen Missionen zu erfüllen. Diese 
sind übrigens in fünf Levels und zwölf 
Missionen aufgeteilt, wobei jede Mission in der 
Regel drei Aufgaben beinhaltet. Dein allererster 
Job als Strike-Kämpfer ist es, ein paar Spione 
in der Prärie aufzuspüren und aus sicherer 
Entfernung niederzumähen. Hast du das hinter 
dich gebracht, steht auch schon die nächste 
Aufgabe auf dem Programm: Die Anführerin 
der Rebellen namens Naja (na ja, die heißt 
wirklich so!) muss aus der Hand von LeMondes 


4 Oben ist der neuartige Kompass zu sehen. 


a a... 2 a 


Nudear Strike 64 


Leuten befreit und dann zu ihrem geheimen 
Hauptquartier geflogen werden. Dabei muss 
jedoch Ausschau gehalten werden nach 
Soldaten, Panzern und auch Sendetürmen, die, 
sobald sie dich orten, sofort Alarm schlagen 
und noch mehr Gegner anlocken. 

Wenn du dich schließlich durch die 
unzähligen Gegner gekämpft hast, ist die erste 
Mission geschafft. Aber freue dich nicht zu früh, 
LeMondes Handlanger geben nicht so schnell 
auf! Die zweite Mission beginnt wieder mit einer 
interessanten Aufgabe: Die Rebellen wollen 
schön durch das feindliche Land eskortiert 
werden. Und dann sollen zwei Boote über einen 
Fluss begleitet werden, und du musst ihnen den 
Weg freischiefgen. Und dann wollen ein paar 
Piloten befreit werden. Und dann schreien ein 
paar Sender nach ein paar gezielten Schüssen. 
Und dann... Und dann... Und dann... Ach, wir 
wollen ja nicht zuviel verraten, gell? Auf jeden 


4 Links und rechts siehst du, wie viel Munition 
und Leben du noch hast. 


4 Das Luftkissenboot findest du bereits im 
zweiten Level. 
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Fall sind die Missionen überraschend 
abwechslungsreich und interessant 
programmiert worden. Leider kam man die 
Linearität nicht abstreiten, die dahinter steckt. 
Man muss nach einer ganz bestimmten 
Reihenfolge vorgehen, querbeet geht nicht. 


Da isser platt 


Und man kann auch nicht mucksmunter durch 
die Gegend fahren bzw. fliegen und 
drauflosballern. Denn nur wer bedacht und 
strategisch vorgeht, wird auf Dauer überleben 
können. Und das hat einen einfachen Grund: 
Munition ist genauso begrenzt wie Treibstoff! 
Deine Benzinanzeige fällt immer munter von 100 
auf 0. Wenn man keine Tankstelle oder keinen 
Benzinkanister findet, fliegt die Maschine 
inklusive Pilot in die Luft (wieso eigentlich?). 
Und wer sich nicht jeden Schuss zweimal 
überlegt, könnte irgendwann mit leeren Waffen 


4 Gewaltige Explosionen gibt es en masse. 


dastehen, denn nur sparsame Agenten kommen 
auf Dauer weiter. Deine Panzerungsanzeige fällt 
übrigens mit jedem Treffer; wenn man einmal 
durchlöchert sein sollte wie ein Schweizer Käse, 
kann man eines der beiden Extraleben nutzen. 
Einmal sollte man wenigstens mit seiner Kiste 
abstürzen. Denn die Explosionen sind wirklich 
sehenswert. Aber die kannst du auch bei den 
Gegnern bewundern, hehe. Abgesehen davon ist 
die Grafik im Großen und Ganzen eigentlich 
zweckmäßig bis gut. Die Hintergründe können 
mit realistischen und plastischen 3-D-Terrains 
aufwarten, und die Frame-Rate lässt zu keinem 
Zeitpunkt nach. Nur sind die Locations in 
meinen Augen ziemlich abwechslungsarm, nach 
einiger Zeit sieht man nur noch Wasser, Bäume 
und Häuser. Außerdem sind die Hintergründe 
eigentlich sehr leblos - das Wasser bewegt sich 
nicht, und von Bäumen fallende Blätter wären 
auch ganz schön gewesen. Dafür aber wirbelt 
der Helikopter mächtig viel Staub auf, wenn er in 
die höheren Regionen kommt: ein netter Effekt! 
Merkwürdig ist nur, dass das Spiel unser 
Expansion Pak nicht erkannt hat. Hoffen wir, 
dass dieser Fehler bei unserer Testversion lag. 


4 Auch drei Hubschrauber starten auf einmal. 


Nuclear Strike 64 


MISSIONSBESPRECH UNG 


MMIS>IUMm I: 


GEFRWLEMBAHME UUW 


LEMOMDES GEMERALEN 


Lelonder Generale zsınd m drei 
bewachte Dorfer gebracht worden 
Greifen Sie diese Dartfer an und holen 
Sie die Generale mir Hilfe der Winde 


da rauuz 


Annehmbar ist aber auch der Sound. Die 
Schüsse aus dem Maschinengewehr hören sich 
zwar so an, als seien sie in einer Blechbüchse 
entstanden, und die Explosionen sind akustisch 
kaum wahrnehmbar. Doch die Musik bleibt 
sowieso nur im Hintergrund, weshalb sie 
eigentlich ziemlich egal ist. Die paar 
Sprachsamples, die es zu hören gibt, strotzen 
auch nicht sonderlich vor Kreativität, ertönen 
aber meist nur für fünf Sekunden nach 
Missionsende. Wer erwartet hier schon 
orchestrale Meisterwerke? 


Konvertierung geklappt! 
Das erste N64-Spiel der Strike- 
Serie hat sein Debüt mit Bravour 
bestanden. Von der technischen 
Seite eigentlich nur Durchschnitt, 
kann Nuclear Strike 64 besonders 
spielerisch überzeugen. Abwechs- 
lungsreiche Missionen, eine 
ausgewogene Mischung aus Action 
und Strategie und viele Fahrzeuge 
können wirklich gefallen. Hätte man 


noch einen Mehrspielermodus integriert, wäre 
der Auftritt wirklich perfekt gewesen. Aber wir 
wollen mal nicht meckern. 3 


bewertung 


gesamt 84 


Ein würdiger Nachfolger der Strike-Serie! 


alternativen 


Command & Conquer Nintendo (ca. 100 DM) 
Getestet in Ausgabe 7/99 85% 


Nintendo (ca. 100 DM) 
82% 


Blast Corps 
Getestet in Ausgabe 6-7/97 
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Autor: Karsten Rohloff 


@® I6 levels 

@® Gute Grafik 

@® Zweispielermodus 
@ Verkleidungen 
@ Zuleicht 


E 
R 

@® Miese Kamera 
2 


nn @ Steuerung ist schwammig 


er kleine Ruff und seine 

Zwillingsschwester Tumble sind, von 
den ungewöhnlichen Namen mal abgesehen, 
zwei ganz normale Kinder. Von ihrer Mutter 
wissen sie, dass des Nachts freundliche, kleine 
Kobolde, die Winks, über die Träume der 
Menschen wachen. Wenn man jedoch mal 
einen Albtraum hat, dann sind dafür die bösen 
Hoodwinks verantwortlich. Als eines Tages der 
fiese Nitekap nicht schlafen kann, befiehlt er 
den Hoodwinks, alle Winks zu entführen, um 
so den Menschen ihre schönen Träume zu 
rauben. Die Zwillinge Ruff und Tumble 
bekommen Wind von dem Plan und wollen ihn 
vereiteln. Leider kommen sie etwas zu spät, 
und bis auf 40 Winks (daher auch der 
amerikanische Titel des Spiel, nämlich 40 


Ruff & Tumble 


Winks) hat Nitekap schon alle eingefangen. 
Um zu retten, was noch zu retten ist, machen 
sich die Zwillinge auf und wollen wenigstens 
die restlichen acht Hand voll Kerle in 
Sicherheit bringen. 


Gähn! Müde! 


Du schlüpfst in den Schlafanzug von Ruff oder 
Tumble und wanderst durch 6 riesige 
Traumwelten, die in 18 kleinere Levels 
unterteilt sind. Ob Piratenwelt, Albtraumwelt, 
Weltraum, Schlosswelt, prähistorische Welt 
oder Unterwasserwelt, jedes Areal ist 
riesengroß und mit viel Liebe zum Detail 
gestaltet. Die Gegnerschaft ist natürlich der 
jeweiligen Umgebung angepasst und 
überzeugt durch gute Animationen und viel 


4 Die Skelette machen einem zwar keine Angst, 
sehen aber trotzdem gut aus. 


we 
RE Syn 


Abwechslung. Endgegner einer jeden Welt ist 
Bärchen, Nitekaps Assistent, der mal auf 
dem Rücken eines gigantischen 
Dinosauriers attackiert und mal 

in einer fliegenden 

Untertasse seine 

niederträchtigen Pläne 

verfolgt. Aber nicht nur 

die Feinde überzeugen, 

auch die liebevoll 

dargestellten Levels 

sind zum Teil 

traumhaft schön. 

Abwechslungsreich, 

detailverliebt und 

hochauflösend, 

erinnern sie ein wenig 


Et 


Ed # 


4 Als Monster macht Ruff einen eher 
dümmlichen Eindruck. 
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Ruff 

Ruff ist ein tapferer kleiner Held, 
ein spaßliebender Halunke, der 
aber gegenüber Erwachsenen 
Respekt zeigt. Er ist mutig, kennt 
aber auch seine Grenzen. Er hat 
noch nicht das Stadium erreicht, 
in dem man glaubt, dass 


"schreiend wegrennen" auf jeden 


Fall unmännlich ist. 


an Rocket - Robot On Wheels. Hinzu kommen 

zahlreiche Echtzeitlichteffekte, die zwar einen 

Rare-erprobten Spieler nicht umhauen, aber 
dennoch für ein wohlwollendes Nicken 


sorgen. 


\ 


Leider ist die Kameraführung mal 
wieder ein einziger Graus. Allenthalben 
muss man den Blickwinkel selbst 
nachjustieren, was manchmal hektisch 
und immer nervig ist. Hinzu kommt, 
dass die Steuerung ebenfalls zu 

wünschen übrig lässt und 
irgendwie schwammig wirkt. 


Aufwachen! 
Die Wahl der 
Spielfigur 


wenig. Zwar 
starten die Charaktere 
in unterschiedlichen Levels, später vereint sich 
aber sowieso wieder alles. Im Grunde 
genommen sind die Unterschiede also fast 
ausschließlich optischer Natur. Während 
Ruff ständig mit seiner windsicheren 
Kerze herumfuchtelt, malträtiert der 
kleine Sonnenschein Tumble seine 
Gegner mit dem Lieblingsteddy. 
Auch wenn sich unsere beiden 
Hauptdarsteller in einen 
anderen Charakter 
verwandeln, sind die 
Unterschiede minimal: 
Beide können zum 


Ninja 

Bewegt sich sehr schnell 
Springt hochWirft 
FeuerbälleDreht sich mit 
gezogenem Schwert bei hoher 
Geschwindigkeit 

Klettert an Seilenn hinauf 
Verpasst Feinden einen Tritt in 
den Allerwertesten 


beeinflusst den 
Spielverlauf 
leider nur allzu 


Monster 

Stark und schwer, aber 
langsam 

Schlägt sich durch Wände und 
Fußböden 

Wirft Knochen in die Luft 
Schlägt auf den Boden, um 
Druckwellen auszulösen 
Verpasst Feinden einen Tritt in 
den Allerwertesten 

Überrollt Feinde 


Superhelden, Monster oder Ninja werden, und 
während sich Tumble als Fee verkleidet, 
schlüpft ihr Bruderherz Ruff in ein ziemlich 
albern aussehendes Narrenkostüm. 
Wenigstens sorgt diese Verkleiderei für 
Kurzweil und lässt einen auch über Stunden 
hinweg die Tatsache vergessen, dass das Spiel 
viel zu leicht und dadurch etwas ermüdend ist. 
Während andere Spiele ihren 
Schwierigkeitsgrad gemächlich oder auch 
abrupt steigern, spielt sich hier der letzte Level 
auch nicht viel anspruchsvoller als der erste. 


Held 

Sprung mit doppeltem 
Raketenantrieb 

Feuert Zielraketen 

Rotiert mit den Armen, um 
Feinde mit Fäusten zu 
terrorisieren 

Verpasst Feinden einen Tritt in 
den Allerwertesten 

Überrollt Feinde 


Ruff & Tumble 


Vertrieb: GT Interactive 
Hersteller: Eurocom 
Genre: Jump’n’Run 

Erhältlich: März 
Preis: ca. 130 DM 


Narr 

Bewegt sich sehr schnell 
Springt hoch 

Schwingt den Stab als 
verheerende zielsuchende 
Waffe 

Wirft Sprengstoff auf den 
Boden, um den Feind zu 
schocken 

Verpasst Feinden einen Tritt in 
den Allerwertesten 


4 Tumble kann ganz schön rabiat werden. 


Künstler isch Ein Videospiel entsteht nicht von heute auf morgen, und die Anfangsphase 
der Entwicklung hat auch nicht unbedingt mit Computern zu tun. Hier ein paar Entwürfe 
der Ruff & Tumble-Entwickler: | 
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Ruff & Tumble 


Tumble 

Tumble ist Ruffs quirlige 
Zwillingsschwester. Etwas 
ruhiger und sachlicher als Ruff, 
denkt meistens erst einmal 
nach, bevor sie angreift. 
Obwohl sie versucht, Nitekaps 
Pläne zu durchkreuzen, tut er 
ihr auch etwas leid, und sie 
möchte ihm helfen. 


Ninja 


springt hoch 
Wirft Feuerbälle 


die Feinde 


Schwert bei hoher 
Geschwindigkeit 


den Allerwertesten 


Das liegt zum einen daran, dass 
die Levels ziemlich verwaist sind, 
zum anderen ist das Leveldesign 
einfach zu dröge (wenn auch 
optisch ansprechend!). Einziges 
Extralebengrab sind die 
bodenlosen Löcher sowie die 
Säure- und Lavabäder, in die es 
einen ob der nicht ganz 
gelungenen Steuerung 
gelegentlich hineinkatapultiert. 
Spielerische Innovationen ä la 
Rayman 2, Donkey Kong 64 oder 
Rocket muss man jedoch leider mit 
der Lupe suchen. 


Weiter geht's! 

Wenn, ja, wenn da nicht der Simultan-Modus 
für zwei Spieler wäre. Das ist zwar auch nicht 
grundlegend neu (Goemon 2 hatte den 
schließlich auch schon), aber ein Jump’n’Run 
für zwei Spieler im Split-Screen, da kann man 


4 Vorsicht vor der heißen Lava! 


Bewegt sich sehr schnell, 


Rollt mit Ninja-Ausrüstung in 


Dreht sich mit gezogenem 


Klettert an Seilen hinauf 
Verpasst Feinden einen Tritt in 


Monster Heldin 
Stark und schwer, aber 
langsam. 

Schlägt sich durch Wände und 
Fußböden 

Wirft Knochen in die Luft 
Schlägt auf den Boden, um 
Druckwellen auszulösen 
Verpasst Feinden einen Tritt in 
den Allerwertesten 

Überrollt Feinde 


4 Was es in dem Baumhaus wohl zu entdecken 
gibt? 


lange suchen. Der Bildschirmausschnitt ist zwar 
leider nicht der Größte, dafür ist die Frame-Rate 
ziemlich konstant. Ob man sich gemeinsam 
vorarbeitet oder lieber getrennte Wege geht, 
bleibt jedem selbst überlassen. Leider gibt es 
keine zusätzlichen Mehrspielerlevels oder gar 
spezielle Spielmodi wie in Donkey Kong 64, aber 
wir wollen ja nicht gleich gierig werden, gelle? 


4 Zwei gegen eine? Das ist unfair! 
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Sprung mit doppeltem 
Raketenantrieb 

Feuert Zielraketen 

Rotiert mit den Armen, um 
Feinde mit Fäusten zu 
bearbeiten 

Verpasst Feinden einen Tritt in 
den Allerwertesten 

Überrollt Feinde 


Fee 

Bewegt sich sehr schnell 
Springt sehr hoch 

Schwingt den Stab als 
verheerende zielsuchende 
Waffe 

Wirft explosives Pulver auf den 
Boden, um den Feind zu 
schocken 

Verpasst Feinden einen Tritt in 
den Allerwertesten 


So bleibt am Ende ein Spiel, das extrem 
anfängerfreundlich oder optisch ansprechend 
ist. Leider verderben die halbfertige 
Kameraführung und die unpräzise Steuerung 
den guten Gesamteindruck etwas. Auf dem 
Nintendo 64 ist die Auswahl an exzellenten 
Jump’n’Runs wirklich riesengroß, da geht ein 
Titel wie Ruff & Tumble leider etwas unter. Wer 
von Jump’n’Runs nicht genug bekommen 
kann, wird sein Geld mit diesem Spiel ganz 
gewiss nicht in den Sand setzen, für einen 
echten Top-Titel fehlt es allerdings noch an 
einigen Ecken. I 


bewertung 


Grafik RU DAga Dia Dia Di 
Sound ER aaa u Di 


gesamt 80) 


Gutes Jump’n’Run mit spielerischen Längen. 


alternativen 


Rayman 2 Ubi Soft (ca. 100 DM) 
Getestet in Ausgabe 11/99 90% 


Donkey Kong 64 Nintendo (ca. 150 DM) 
Getestet in Ausgabe 12/99 95% 
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Spieler: 1 
Expansion Pak: nein 
Rumble Pak: ja 


Bunte J’'n’R-Atmosphäre 


@ Stimmungsvoller Sound 
@ Filmlizenz 

@® Veraltete Grafik 

@ Schwammige Steuerung 


rgendwie kam uns diese 
computeranimierte Ameise bekannt 
vor. War da nicht im letzten Jahrhundert so ein 
Film? Ja, richtig - Das große Krabbeln... Es ist 
schon lange kein Geheimnis mehr, dass sich 
Spiele mit Filmlizenzen in der Geschichte nicht 
gerade mit Ruhm bekleckert haben. Toy Story 2 
bewies einmal mehr, dass es anscheinend ein 
großes Problem ist, die Magie eines Disney- 
Films in eine 96 Megabit große Polygonwelt zu 
quetschen. Ob Das große Krabbeln die 
berühmte Ausnahme der Regel ist, erfährst du 
in unserem Test. 


_ kurz&knapp ninfo 


Insekten-Scharmützel 

Falls du die Story des Films und somit die des 
Spiels etwas verdrängt haben solltest, kommt 
hier deine Rettung: Als Flik, eine schlaue und 
etwas übermütige Ameise, bekommst du es 
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mit einer Horde übler Heuschrecken zu tun. Da 
es die gefräßigen Schädlinge auf den 
Ameisenbau deines Volkes abgesehen haben, 
ist es deine Aufgabe, den Hügel zu verteidigen. 

Deine Reise erstreckt sich über 15 Levels 
plus drei versteckte Ebenen, die allesamt 
ziemlich simpel gestrickt sind. Flik verwendet 
Beeren als Wurfgeschosse und einen 
mörderischen Stampfsprung ä la Mario, um 
sich den Weg durch die bodennahe und 
gefährliche Welt freizukämpfen. Neben den 
Heuschrecken trachtet dir noch anderes 
Ungeziefer nach dem Leben. Zwischen den 
Gräsern und Blumen findest du aber auch eine 
Menge freundlich gesinnter Lebewesen, die dir 
in schwierigen Situationen helfen. Da Ameisen 
von Natur aus eher klein sind, können ihnen so 
manche Erhöhungen das Leben schwer 
machen. Doch auch für dieses Problem hat 
unsere clevere Ameise eine Lösung: Im Spiel 
liegen überall verschiedene Saatkörner herum. 
Befindet sich Flik vor einem scheinbar 
unüberwindlichen Hindernis, schnappt er sich 
eines davon und lässt unter seinen Füßen in 
Sekundenschnelle eine Pflanze emporsprießen. 
Durch diesen Fahrstuhleffekt erreicht er dann 
den nächsten Abschnitt. 


Sechs Monate Verspätung 
Die Grafik der N 64-Version ist kaum besser 
als die der PlayStation-Variante, die übrigens 


4 Widerliches Ungeziefer, diese Heuschrecken. 


4 Hüpfen hat hier oberste Priorität! 


schon im März letzten Jahres erschienen ist. 
Der einzige Unterschied sind die weicheren 
Texturen des Nintendo-Spiels. Die Frame- 
Rate ist für ein Jump’n’Run-Spiel deutlich zu 
gering. Getrübt wird der Spielspaß auch 
durch die teils unübersichtliche 
Kameraführung, die durch ihre Bewegungen 
auch des öfteren Pop-Ups begünstigt. Die 
Spieltiefe läuft wegen der fehlenden Render- 
Sequenzen schnell auf Grund. Selbst junge 
Spieler dürften aufgrund der Geradlinigkeit 
und der einfachen Levelstruktur des Spiels 
leicht unterfordert sein. Die einzige Sache, die 
im Spiel etwas Konzentration verlangt, ist die 
schwammige Steuerung. Lediglich der 
stimmungsvolle Sound konnte überzeugen. 


4 Das große Krabbeln richtet sich eher an kleine 
"noch Krabbelnde'. 


4 Zu was eine Pusteblume alles gut sein kann. 


Die Stimmen, die der Disney-Fan aus dem 
Film kennt, bekommt er auch im Spiel zu 
hören. 

Bleibt nur noch die Frage, weshalb sich 
Disney rund sechs Monate Zeit ließ, das Spiel 
hierzulande auf den Markt zu bringen. An der 
Synchronisation allein kann es nicht gelegen 
haben. Erst recht nicht, wenn man weiß, dass 


4 Trotz mehrmonatiger Wartezeit hat sich 
grafisch nichts getan. 


Das große Krabbeln 


Vertrieb: Activision 
Hersteller: Disney Interactive 
Genre: Jump'n’Run 
Erhältlich: Jetzt 

Preis: ca. 100 DM 


4 Manche Gegner sind wirklich hartnäckig, aber 
nicht sonderlich schlau. 


Disney gerne besondere Anlässe als 
Veröffentlichungstermin wählt und daher 
einen früheren Release untersagt hat. Das 
Kaufvideo jedenfalls befindet sich schon gut 
zwei Monate in den deutschen Läden. Der 
Rummel, der letztes Jahr um den eigentlich 
nur mittelklassigen Film betrieben wurde, hat 
mittlerweile schon die Rente beantragt. 
Mangels Aktualität wird der Erfolg von Das 
große Krabbeln als Nintendo-Spiel weit hinter 
dem des Films zurückbleiben. Falls die großen 
Softwarefirmen es wirklich anstreben, den 
europäischen strikter vom amerikanischen 
Markt zu trennen, sind derartige 
Verzögerungen einem solchen Vorhaben 
sicher nicht dienlich. Dass es bei 
gleichbleibender Qualität auch schneller geht, 
zeigte doch die PlayStation-Version. 


bewertung 


gesamt 60 


» Punktabzug wegen unverschämter 
Verspätung. 
alternativen 


Banjo-Kazooie Nintendo (ca. 90 DM) 
Getestet in Ausgabe 7-8/98 94% 


Konami (ca.100 DM) 
88% 


Castlevania 
Getestet in Ausgabe 4/99 
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Autor: Florian Seidel 


Top Gear Rally 2 


Sehnsüchtig erwartet und doch enttäuschend: Top Gear Rally 2 kann seinem Vorgänger nicht das 


Wasser reichen! 


Spieler: 1-4 


ninfo 
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üblich ist, wird 
überrascht sein - ob 
positiv oder negativ 
sei jedoch vorerst 
einmal dahingestellt. 


Vollgas 

Neben den 
Standard-Features 
eines typischen 
Rallyespiels, wie 
unterschiedliche 
Wetterbedingungen, 
einem Dutzend 
Autos, verschiedene 
Mehrspielermodi und 
zahlreiche Meister- 
schaften, bietet 7op 
Gear Rally 2 Original- 
lizenzen diverser 
Autohersteller sowie 
der American Rally 
Sport Group, eine 
Fahrschule, Schäden 
an den Autos und als 
besonderen Bonus 
einen Zufallsge- 
nerator für unendlich 
viele neue Strecken. 


Expansion Pak: nein 
Rumble Pak: ju 

@® Schäden & Tuning 

@ Zufallsgenerator 

@ Fahrschule 

® Standardoptik 

® Mittelmäßige Steuerung 


itsuis /op Gear-Serie steht seit Beginn 
der 90er Jahre für schnellen Rennspaß. 
Was 1992 mit Top Gear für das SNES begann, 
fand 1998 mit Top Gear Rally für das Nintendo 
64 seinen vorläufigen Höhepunkt. Nach 
zweijähriger Wartezeit kann Mitsui jetzt endlich 
den offiziellen Nachfolger eines der besten 
Rallyespiele auf dem N64 präsentieren: Top 
Gear Rally 2 ist da. Wer aber ein einfaches 
Update erwartet hat, wie es bei unzähligen 
Fußball-, Basketball und Eishockeyspielen 


Der größte 
Unterschied zum 
Vorgänger ist jedoch 
nicht der neue 
Schnickschnack, 
sondern vielmehr die 
komplett überar- 
beitete Steuerung. 
Hatten die Boss 
Studios beim ersten 
Teil extrem viel Wert 
auf ein möglichst 
realistisches Hand- 
ling gelegt, bevor- 
zugte das neue Team 
von Saffire (u.a. 
Rainbow Six, Xena) 
offenbar eine eher 
Arcade-mäßige 
Variante. Wer sich schon einmal 7op Gear 
Overdrive angesehen hat, weiß was gemeint 
ist. Trotzdem ist es sehr, sehr sinnvoll, sich 
rechtzeitig mit der Fahrschule auseinander zu 


4 Als Vierter kann man wenigstens nicht weiter zurückfallen. 


setzen. Hier muss man, wie im PlayStation- 
Klassiker Gran Turismo, diverse Aufgaben 
innerhalb einer vorgegeben Zeit erfüllen. Die 
ersten Kurse sind trotz einfacher Inhalte wie 
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4 Die grünen Icons am unteren Bildschirmrand 
geben über den Zustand deines Wagens 
Auskunft. 


4 Regen und aufgewirbelter Schlamm können 
die Sicht beeinträchtigen. 


4 Diese Kurve sieht gefährlicher aus, als sie eigentlich ist. 
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4 Wenn der Nebel verschwindet, tauchen die Pop-Ups auf. 


“S-Kurve fahren” oder “Bei Regen bremsen” 
schon ziemlich schwer, in den späteren Levels 
kommen Schikanen wie geplatzte Reifen dazu 
und treiben selbst Profis an den Rand der 
Verzweiflung; dafür wird man in den richtigen 
Rennen um so weniger Probleme haben. 


Vollbremsung 


Die Rennen sind jeweils Teil einer großen 
Meisterschaft und jedes einzelne ist in 
unterschiedlich lange Abschnitte eingeteilt. 
Wie im richtigen Rallye-Leben (und im 
Gegensatz zum Vorgänger) gibt es keine 
Rundkurse, sondern einfache Start-Ziel- 
Strecken. Am Ende eines jeden Abschnittes 
wird ein kleines Päuschen eingelegt, um die 
Dellen an der Karosserie auszubeulen. Wer 
seinen Boliden nämlich allzu oft an eine Mauer 
setzt oder nach einem Sprung zu hart landet, 
der muss mit schwerwiegenden Konsequenzen 
rechnen. Schrammen und ähnliche Lappalien 
bleiben dabei unberücksichtigt. Hier geht es 
um defekte Filter, gebrochene 
Radaufhängungen und überhitzte Motoren. 


4 Die Werbeaufkleber muss man sich mühsam 
erarbeiten. 


92:19.93 


4 Rechts oder links, das ist hier die 
Frage. 


Diese Schäden sind gleich dreifach hinderlich: 
Während des Rennens beeinflussen sie die 
Steuerung negativ, die Reparaturen kosten 
Geld und vor allem wertvolle Zeit. Die 
Auswirkungen der Schäden sind jedoch 
hervorragend umgesetzt: Der Motor klopft, das 
Auto ist verbeult, und die Steuerung leidet 
merklich und je nach Schaden anders. Nach 
einem erfolgreich zu Ende gebrachten 
Abschnitt kannst du aber nicht nur deine 
Wunden lecken, sondern dich auch auf das 
nächste Rennen vorbereiten, indem du deinen 
Wagen tunst. Außerdem gibt es für besonders 
erfolgreiche Fahrer zusätzliche Werbeverträge, 
was sich durch neue Aufkleber auf dem Lack 
und natürlich einer hohem Summe auf dem 
Bankkonto bemerkbar macht. 

Trotz der detailgetreuen Schadensaus- 
wirkungen ist die Steuerung an sich nur 
mittelprächtig gelungen. Die Autos lenken sich 
durch die Bank weg extrem leichtgängig, und 
man hat ständig das Gefühl, auf Matsch zu 
fahren, auch wenn der Untergrund eigentlich 
aus Asphalt besteht. Noch schlimmer wird die 
Steuerung in den Mehrspielermodi. Hier bricht 
die ansonsten recht konstante Frame-Rate 
stark ein, und das Spiel ruckelt unverhältnis- 
mäßig heftig. 


3. Platz 


Auch grafisch hat man auf dem Nintendo 64 
schon Besseres gesehen. Dank der 
unterschiedlichen Wetterbedingungen und der 
Locations rund um den Globus wird zwar 
Abwechslung geboten, aber leider mit der 
typischen Nintendo 64-Optik, bestehend aus 
verwaschenen Texturen und einer leichten 
Nebelwand am Horizont; ist mal kein Nebel zu 


Top Gear Rally 2 


Vertrieb: Mitsui 
Hersteller: Saffire 
Genre: Rennspiel 
Erhältlich: Mitte Februar 
Preis: ca. 130 DM 


4 Der Vierspielermodus ist etwas neblig und 
ruckelig. 


> Dutzende Autos, verschiedene Mehrspielermodi und zahlreiche Meisterschaften IM 


sehen, baut sich die weitere Strecke deutlich 
sichtbar vor des Spielers Auge auf. An einigen 
Stellen hat man versucht, diesen Effekt durch 
verwinkeltes Streckendesign zu mindern, doch 
leider geht das auf Kosten der Spielbarkeit. 
Gelegentlich rast man trotz Vorwarnung in eine 
Absperrung, da man die Lücke zwischen zwei 
Strohballen auf der linken Seite nicht 
rechtzeitig erkennen konnte. 

Top Gear Rally 2 ist nicht der erwartete 
Megahit geworden. Das durch Fahrschule, 
Zufallsgenerator und Schäden an den Autos 
vorhandene Potential wird durch die allenfalls 
befriedigende technische Umsetzung leider 
nicht ausgenutzt. Der Geist war willig, doch die 
Programmierer waren schwach... MI 


bewertung 
SINN os 


Dowerspeß DU Miu ua gt 


gesamt a 


» Gutes Rennspiel mit technischen Mängeln. 


alternativen 


Top Gear Rally Mitsui (ca. 100 DM) 
Getestet in Ausgabe 13/97 90% 


Roadsters 2000 Virgin (ca. 130 DM) 
Getestet in Ausgabe 1/00 87% 
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Autor: Björn Seum 
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pieler: 1-4 
yansion Pak: nein 
Rumble Pak: ja 


@® 50 Levels 


@ 15 verschiedene Asteroiden 
® Zu kurze Spielzeit 

D Statische Hintergründe 

D Langweiliges Gameplay 


auerfeuer! Es werden einfach nicht 
weniger. Wie aus dem Nichts tauchen 
immer wieder neue Asteroiden auf. Da endlich, 
der letzte der grauen Riesensteine zerbirst 
unter dem Dauerbeschuss deiner Bordkanone 
in seine Einzelteile. Ein schwarzes Loch tut sich 
auf und verschlingt dich mitsamt deinem 
Schiff. Ein neuer Level - doch halt, hier warst 
du schon! Etwa ein Deja-vu-Erlebnis? Diese 
Erfahrung wirst du machen, falls du dich an 
die Retro-Version des Klassikers Asteroids 
heranwagst. Syrox hauchte dem 
Spielveteranen neues Leben ein und 
spendierte ihm ein Facelifting. Im 
Wiederbelebungsrummel wurde aber 
anscheinend vergessen, einige Neuerungen 
einzubauen, die den Titel für Fans solcher 
Klassiker etwas interessanter hätten machen 
können. So wurde aus dem schlichten 
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Asteroids zwar ein Asteroids Hyper 64, doch die 
Verlängerung des Titels war auch schon die 
größte Veränderung zum Original. 


Respekt vor dem Alter 

Im Gegensatz zu teurem Wein werden 
Videospiele mit zunehmendem Alter leider 
nicht automatisch besser. Trotzdem behielt 
Syrox das betagte Gameplay des Originals bei: 
Als Pilot eines Eliteschiffs ist es deine Aufgabe, 
unzählige Asteroiden, Kometen, feindliche 
Schiffe und sonstigen Weltraumschrott im 
klassischen Shoot’em-Up-Stil zu ionisieren. Im 
Verlauf des Spiels wird der Ablauf Zielen- 
Schießen-Ausweichen immer schneller, doch 
auf neue Einfälle oder gar Innovation hofft man 
vergebens. Für etwas Abwechslung sollen 15 
verschiedene Asteroidenarten sorgen. Das sind 
gerade mal vier mehr als im Original. Dazu 
gesellen sich noch fünf Endgegner, die nach 
jeweils 10 Levels auf dich Jagd machen. Was 
sich hier so variationsreich anhört, wirkt sich 
auf den Spielverlauf leider nur unwesentlich 
aus. 


Wie eindrucksvoll die 2-D-Optik auf den 
Screenshots auch aussehen mag, sie besteht 
lediglich aus statischen Hintergrundgrafiken, 
gespickt mit einigen polygonalen Objekten, die 
sich dreidimensional bewegen können. Hinzu 
kommt noch, dass sich die starren 


4 Irgendwie romantisch, oder? 


SSS1I11N0 
#7 


4 Ein Endgegner stellt sich vor. 


Hintergründe im Verlauf der 50 Levels oft 
wiederholen. Die ersten 15 Levels spielst du 
beispielsweise vor dem gleichen Hintergrund. 
Ziemlich trostlos, was uns da so geboten wird. 
Warum das Spiel dann auch nur mit mittlerer 
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Automatenspaß vor knapp 20 Jahren 
sorgte Asteroids für hemmungslosen 
Ballerspaß. Suchtausmaße nahm das 
Ganze dann mit der aufgemotzten 
Spielhallenversion Asteroids Deluxe an. In 
die verbesserte Grafik und das schnellere 
Gameplay investierte auch so manches 
Redaktionsmitglied erhebliche Teile 
seines Taschengelds 


Auflösung daherkommt, bleibt wohl ein 
Geheimnis der Programmierer. Für eines der 
wenigen Highlights sorgen die Explosionen. 
Kracht ein Asteroid in dein Schiff, wird der 
ganze Bildschirm von einer gewaltigen 
Explosion erleuchtet. Doch wer möchte schon 
ständig sein Leben für einige schöne 
Sekunden opfern? Also werden solche 
Höhepunkte eher sporadisch zu bewundern 
sein. Akustisch präsentiert sich Asteroids Hyper 
64 genauso bescheiden wie sein Ahne. Im 
Spiel hörst du einzig die Sounds, die auch 
schon im Original-Asteroids verwendet 
wurden. 


Warum kaufen? 


Ähnlich wie bei Space Invaders solltest du auch 
bei Asteroids Hyper 64 nicht tagelangen 
Spielspaß erwarten. Der Schwierigkeitsgrad ist 
sehr gering ausgefallen. Wegen des simplen 
Gameplays entwickelst du schnell ein Gefühl 
für die Steuerung und kannst das Spiel in 
wenigen Stunden beenden. Wenigstens kann 
der Multiplayer-Modus für etwas Spielspaß 
sorgen. Ziel ist es, mit bis zu vier Personen 
gleichzeitig mehr Punkte zu erballern als deine 
Gegenspieler. Natürlich fehlt auch der 
obligatorische Death Match-Modus nicht. 
Sicher, auch hier nur Altbackenes, doch auf 
alle Fälle lustiger als der Einspielermodus. Falls 
du ein Fan des Original-Asteroids bist und 
dieses ohnehin schon besitzt, gibt es aufgrund 


Asteroids Hyper 64 


Vertrieb: Crave 
Hersteller: Syrox 
Genre: Shoot’em-Up 
Erhältlich: Februar 
Preis: ca. 100 DM 


» Ist ein Level geschafft, sorgt ein Wurmloch für 
den Transport in den nächsten. 


4 Sonnenaufgang im All. 


der fehlenden Neuerungen keinen Anlass, 
Asteroids Hyper 64 zu kaufen. Spieler, auf die 
das nicht zutrifft, sollten entweder gleich die 
Finger davon lassen oder zumindest vorher 
einmal Probe spielen. 


N 


> Das Verfallsdatum ist schon lange 
überschritten. 


Space Invaders Activision (ca. 100 DM) 
Getestet in dieser Ausgabe 63% 


Nintendo (69,95 DM) 
85% 


Lylat Wars 
Getestet in 9/99 
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Autor: Martin Mirbach 


Spieler: 1 
Expansion Pak: nein 
Rumble Pak: nein 


@ Faszinierendes Gameplay 
@® Großer Spielumfang 

@ Viele versteckte Überraschungen 
® Regelmäßige Pop-Ups 

® Technisch nicht beeindruckend 


R esident Evil 64, WWF Wrestlemania 2000, 
Nuclear Strike, Armorines, Xena - 
Talisman of Faith... Die Liste der härteren Spiele, 
die in jüngster Zeit für das N64 erschienen 
sind, ließe sich noch um einiges verlängern. 
Und obwohl sich echte Perlen darunter finden 
lassen, wird es langsam Zeit für etwas mehr 
Beschaulichkeit - besonders, nachdem sogar 
die liebenswerten Nintendo-Figuren zu 
rüpelhaften Smash Brothers mutiert sind. 
Warum nicht mal Leben schaffen, statt immer 
nur welches zu vernichten? Wenn dieser 
Gedanke dann noch als Rollenspiel 
N verwirklicht wird, einem Genre also, 


%) une dass sich 


kurzöknapp ninfo 


auf unserer 
Konsole 
ziemlich rar macht - umso 
besser. Und nicht zuletzt handelt es 


sich bei Harvest Moon nicht um ein x- 
beliebiges Spiel, sondern um einen Titel mit 
Tradition und ausgezeichnetem Ruf. Was soll 
da noch schief gehen? 


Erntedank, Gott sei Dank! 


Harvest Moon 64 beginnt mit einem traurigen 
Ereignis. Du erlebst die Beerdigung deines 
geliebten Großvaters mit, hast aber nicht viel 
Zeit zum Trauern. Schließlich hat der alte Mann 
dir seinen Hof hinterlassen, den er zuletzt aus 
verständlichen Gründen nur mehr schlecht als 
recht bewirtschaften konnte. Aus dem einst 
prächtigen Gehöft ist eine ziemlich 
vergammelte Farm geworden. Deine Aufgabe 
liegt auf der Hand. Restauriere den Hof, bringe 
neue Ernten ein, züchte Vieh und führe den 
ehemaligen Familienstolz zurück zu alter 
Pracht. Zwei Jahre, unterteilt in die jeweils vier 
Jahreszeiten, geben dir die freundlichen 
Entwickler von Natsume als Zeitlimit vor - und 
schlappe 200 Taler mit auf den Weg. Nicht 
gerade rosige Voraussetzungen für einen 
hoffnungsvollen Jungbauern. Du solltest aber 
ja nicht glauben, dass Zeit und Geld die 
einzigen Schwierigkeiten sind, die dich 
erwarten. 

Es fängt schon damit an, dass sich die 
Felder in verheerendem Zustand befinden. 
Überall nur Unkraut und Geröll, da will nix 
Vernünftiges wachsen. Okay, das mühsame 


4 Na, dann fang mal an, hier für Ordnung zu 
sorgen. 
Aufräumen und Saubermachen führt nicht 
gerade zu einem furiosen Spielstart, für 
manche mag es sogar ermüdend sein. 
Spätestens mit dem Ausbringen der ersten 
Saat geht's dann aber richtig los. Jetzt beginnst 
du, deine eigene kleine Idylle aufzubauen, und 
an jeder Ecke liegen neue Fallstricke. 
Hoffentlich kaufst du die richtigen Saaten und 


4 Glückliche Kühe geben mehr Milch. Also 
immer schön bürsten, die Viecher! 
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wässerst sie auch regelmäßig 
- aber nicht an regnerischen 
Tagen. Da fängst du dir 
nämlich schnell eine 
Erkältung ein und liegst für 
Tage krank im Bett. Vor allem 
aber darfst du die Erntezeit nicht vergessen, 
sonst verdirbt das nicht eingebrachte Getreide, 
und du siehst ziemlich alt aus. Auf der anderen 
Seite: Immer nur an die Arbeit zu denken, tut 
deiner Seele gar nicht gut. Zu einer 
ausgeglichenen Lebensführung gehören 
entsprechende Freizeitaktivitäten. Also spiel mit 
deinem Hund, geh zum Angeln, nimm am 
Wettschwimmen teil oder besuch mal deine 
Nachbarn. 

Überhaupt solltest du dir gerade zu Beginn 
des Spiels die Zeit nehmen, dich ein wenig 
umzusehen. Du könntest sonst wichtige 
Ereignisse und Gelegenheiten verpassen, an 
die du bei den vielen täglich anfallenden 
Routinearbeiten nicht gleich 
denken wirst. Denn nur wenn 
du die Ranch besuchst, 
kannst du ein Pferd erstehen 
und damit schwerere Sachen 
transportieren oder am 
Pferderennen teilnehmen. Du 
interessierst dich mehr für Frauen als für 
Pferde? Dann solltest du die schnuckelige 
Bäckerin zum Essen einladen. Zu einem 
späteren Zeitpunkt im Spiel ist es nämlich 
möglich, den heiligen Bund der Ehe einzugehen. 
Zum Glück findest du leckere Rezepte in deiner 
Küche, denn Liebe geht ja bekanntlich durch 
den Magen. 


Hütten zu Palästen 


Übers Gameplay ließe sich noch stundenlang 
erzählen, aber das ist es schließlich auch, was 
Harvest Moon 64 ausmacht. Im Grunde spielen 
sich die Erfolgserlebnisse nur in deinem Kopf ab 
und nicht so sehr auf dem Bildschirm. Es gibt 
nun mal optisch nicht sooo 
viel her, wenn ein Schaf zum 
ersten Mal genug Wolle zum 
Scheren trägt. Oder wenn du 
dir statt der blechernen 
Gießßkanne eine aus Messing 
leisten kannst. Trotzdem gibt 
es an der ebenso einfachen wie funktionellen 
Grafik im Grunde nichts auszusetzen, auch 
wenn die Animationen nur wenig aufwendiger 
sind als der dürftige Sound (übrigens ohne jede 
Sprachsamples). Hier hätte man mehr tun 


4 Was gibt es Schöneres, als über die eigenen 
Felder zu reiten? 


4 Das kann ja wohl nicht wahr sein! Da liegt der 
Kerl und pennt, wo es doch so viel Arbeit gibt. 


4 Gemütlich ist es ja, dein neues Zuhause. Aber 
noch ein wenig karg möbliert. 
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Harvest Moon 64 


Vertrieb: Crave 
Hersteller: Natsume 
Genre: Rollenspiel 
Erhältlich: März 
Preis: ca. 120 DM 


4 Du kannst nicht immer nur an die Arbeit denken, 
auch ein kleines Pläuschchen gehört dazu. 


können, und auch die etlichen Pop-Ups hätten 
ausgemerzt gehört. Trotzdem, wenn du einmal 
anfängst, hörst du nicht mehr auf. Jedenfalls 
nicht, bevor du und deine Frau aus dem 
verfallenen Gehöft ein prächtiges Anwesen mit 
vielen Tieren, Bäumen und Feldern gemacht 
habt. Eine richtige Idylle eben. I 


bewertung 
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Ein Garant für wochenlange Abhängigkeit. 
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Holy Magic Century Nintendo (ca. 100 DM) 
Getestet in Ausgabe 1/99 67% 
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Getestet in dieser Ausgabe 9/98 78% 
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Das Einsteigerangebot! 


PlayStation mit Dual Shock & 
farbiges Joypad & Memory Card 
Actua Soccer Club Edition 


Perfect Weapon Pitball 
Total Drivin Wreckin Crew 
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Björn Seum 


Adventure 


Vertrieb: Import 
Hersteller: NewKidCo 
Genre: Puzzle 
Erhältlich: Jetzt 
Preis: ca. 120 DM 


Dank NewKidCo müssen Videospiele und Pädagogik kein Widerspruch mehr sein. 


Spieler: 1 
Expansion Pak: nein 
Rumble Pak: nein 


@ leichtes Erlernen von Buchstaben 
@ Verzicht auf Gewalt 

@ Freundliche Charaktere 

@ Kein Zeitdruck 

@® Englische Sprachausgabe 


er kennt sie nicht, die lehrreichen 30 

Minuten, auf die sich täglich Millionen 
von Kindern auf der ganzen Welt freuen? 
Generationen von Vorschülern haben mit den 
Puppen aus der Sesamstrafßse ihre ersten 
Kenntnisse über Zahlen und Buchstaben 
erworben. Nun endlich hält das erfolgreiche 
Lernkonzept auch Einzug in die Welt der 
Videospiele. 

NewKidCo entwickelte zusammen mit dem 
amerikanischen Sesame Street-Produzenten 
Childrens Television Workshop zwei Videospiele, 
die speziell für Kinder im Vorschulalter gedacht 
sind. Elmo's Letter Adventure und Elmo's 
Number Journey (Test ebenfalls in dieser 
Ausgabe) sollen Kindern im Alter von 3 bis 6 
Jahren die Möglichkeit geben, gemeinsam mit 
ihren Lieblingen aus der Sesamstraße 
spielerisch Zahlen und Buchstaben zu lernen. 
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In EImo's Letter Adventure übernimmt der 
Spieler die Kontrolle über den kleinen Elmo. Ziel 
des Spiels ist es nicht, einen bösen Widersacher 
zu eliminieren, sondern das Alphabet zu 
erlernen. Jedes Spiel beginnt in der 
Sesamstraße, wo Elmo von Bibo, Ernie oder 


Grobie empfangen wird. Alle 
drei besitzen ihre eigene Welt 
und ihre eigenen Buchstaben. 
Auf Bibos Farm, 
beispielsweise, gibt der gelbe 
Vogel die Buchstaben B, J, |, 
D und E vor, die Elmo dann 
korrekt von diversen Bäumen 
pflücken muss. Hat unser 
roter Freund den richtigen 
Buchstaben emischt, ertönt 
ein entsprechendes Signal. 
Sammelt Elmo den falschen 
Buchstaben, bekommt er 
eines seiner drei "Leben" 
abgezogen. 

Neben lustigen Bonuslevels, die das Gelernte 
nochmals festigen sollen, bietet Eimo's Letter 
Adventure drei Schwierigkeitsstufen. Die 
mittlere und die schwere Stufe warten dann mit 
Unterschieden der Groß- und Kleinschreibung 
auf. 


Einfach und bunt 


Die Steuerung von E/mo's Letter Adventure 
wurde den Fähigkeiten eines 3- bis 6-jährigen 
Kindes angepasst. In der Sesamstraße wird die 
Belegung des Controller Pads anhand einer 
Grafik verständlich erklärt. Die Kleinen müssen 
lediglich das Steuerkreuz und die A-B-C-Tasten 
bedienen können. So kann der junge Spieler 
Elmo mit einer aufs Wesentliche reduzierten 
Steuerung und völlig ohne Zeitdruck durch die 
Sesamstraßenwelt manövrieren. 

Auch optisch und soundtechnisch kann das 
Spiel überzeugen. NewKidCo bietet den Kindern 
bunte 3-D-Render-Grafiken und die Original- 
Stimmen der amerikanischen Sesame Street- 
Figuren. Doch hier befindet sich auch der 
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der Partie. 


Haken an der Sache. Die Sprachausgabe erfolgt 
logischerweise in Englisch. Für deutsche 
Vorschulkinder ist die Importversion daher nur 
bedingt geeignet. Sinnvoller ist es, auf eine 
deutsche Lokalisierung des Spiels zu warten. 
Leider waren uns bis Redaktionsschluss noch 
keine derartigen Vorhaben bekannt. Falls 
eventuelle deutsche Versionen die hohe 
Qualität der US-Version erreichen, sollten sich 
Eltern oder diejenigen unter euch, die jüngere 
Geschwister haben, den Titel auf jeden Fall 
vormerken. # 


bewertung 


Dawerspaß TA aia na ni 


gesamt N 


>» Pädagogisch wertvolle Software — leider 
nur in Englisch. 


alternativen 
Elmo's Number Journey Import (ca. 120 DM) 


Getestet in Ausgabe 02/00 74% 


Import (ca. 100 DM) 
30% 


Jeopardy 
Getestet in Ausgabe 06/98 


bigeIN| Februar 2000 


Spieler: 1-4 
Expansion Pak: nein 
Rumble Pak: nein 


@ Leichtes Erlernen von Zahlen 
@ Verzicht auf Gewalt 
@ Freundliche Charaktere 


@ Kein Zeitdruck 
® Englische Sprachausgabe 


a in der Schule nicht nur auf korrektes 
Buchstabieren, sondern ebenso auf 
fehlerfreies Zählen Wert gelegt wird, hat 
NewKidCo auch hier das passende Nintendo- 
Lernspiel parat. EImo’s Number Journey 
beschäftigt sich, im Gegensatz zu E/mo’s Letter 
Adventure (Test ebenfalls in dieser Ausgabe), 
mit dem Erlernen von Zahlen. Elmo wird beim 
Pauken der Ziffern 1-10 tatkräftig von seinen 
Freunden aus der Sesamstraße unterstützt. 
Diesmal erwarten ihn u.a. das Krümelmonster, 
Graf Zahl und der legendäre Ernie. 


o kurzöknapp ninfo 


4 Später sind auch einfache Rechenaufgaben zu 
lösen. 


Pädagogisch wertvoll 


Nachdem sich Elmo für einen 
"Sesamstraßenlehrer” entschieden hat, reist er 
mit diesem in seine Welt. Der Matheunterricht 
des Grafen Zahl zeichnet sich beispielsweise 
dadurch aus, dass er stets im Schlossgarten 
stattfindet und sich auf das Suchen 
mehrerer Exemplare der Zahl 7 
beschränkt. Um es Elmo nicht ganz 
so einfach zu machen, sind 
natürlich auch einige falsche 
Ziffern in den Büschen versteckt. 
Hat Elmo seine Lektion gelernt und die 
vermissten Zahlen gefunden, darf er 
eine Art Bonuslevel spielen. Hier gilt 


Elmo’s Number Journe 


Auch das Zählen will gelernt sein. 


es, eine Anzahl von Bällen, die mit der eben 
erlernten Zahl übereinstimmen, in einen 
riesigen Clownskopf zu werfen. 

Elmo’s Number Journey bietet drei 
verschiedene Schwierigkeitsstufen: Während 
sich die leichte Stufe mit den eben 
beschriebenen Übungen zufrieden gibt, 
fordern die beiden schwierigeren Stufen schon 
das Lösen einfacher Additions- und 
Subtraktionsaufgaben. Die Grafik und die 
Steuerung sind mit der von Elmo’s Letter 
Adventure identisch. 


Vorsicht 


Auch bei Z/mo’s Number Journey handelt es 
sich bei der getesteten Version um einen US- 
Import! Die Erklärungen, seien sie auch noch 
so detailliert und freundlich erklärt, nutzen 
einem Kind, das nicht englisch spricht, gar 
nichts. 3 


4 Einige Fünfen fehlen unserem Elmo noch. 


Für alle EP Nintendo-Bositzer 


Autor: Björn Seum 


Vertrieb: Import 
Hersteller: NewKidCo 
Genre: Geschicklichkeit 
Erhältlich: Jetzt! 

Preis: ca. 100 DM 


4 Das Krümelmonster lädt Elmo zu einer 
Snowboardfahrt ein. 


gesamt 7 An 


Bei deutscher Sprachausgabe sinnvolle 
Ergänzung zum Vorschulbesuch. 


alternativen 


Elmo's Letter Adventure Import (ca. 120 DM) 
Getestet in Ausgabe 02/00 74% 


Wheel Of Fortune Import (ca. 100 DM) 
Getestet in Ausgabe 02/98 23% 
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Autor: Björn Seum 


Bakuretsu Muteki 
Bangaioh 


Erfrischende Old School-Action aus Japan. 


pieler: | 


Pak: nein 
Rumble Pak: ja 


@ Trotz Dauerfeuer selten langweilig 
@ Massig Levels und Gegner 
@® Tonnen an Upgrades 


@® 2-D-Optik 
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F rei übersetzt bedeutet der Titel 
Bakuretsu Muteki Bangaioh so viel wie 
"der mit Energie explodierende unbesiegbare 
Bangaioh” (Leser mit Japanischkenntnissen 
dürfen uns gern korrigieren) und handelt von 
zwei Geschwistern, die mit ihrem Mech 
Bangaioh einen Sternenstrudel bewachen. 
Dieser Strudel wird von der SF Cosmo Gang 
gerne benutzt, um teuere Weltraumfracht zu 
schmuggeln. Mit dem Profit aus ihrer 
Schmuggelaktivität wollen die Mitglieder der 
Bande die ganze Galaxie unterjochen. Um die 
wahnsinnige Weltraumgang zu besiegen, 
müssen Riki und Mami, so die Namen deiner 
Helden, die Bewaffnung ihres Mechs 
optimieren. Die geschmuggelten Waren der SF 
Cosmo Gang eignen sich hervorragend dazu, 
um Rikis und Mamis Waffenkauf zu 
finanzieren. 


Die alte Schule 


Das Gameplay präsentiert sich im typischen 2- 
D-Gewand der alten Shooter-Schule. Du 
steuerst Bangaioh in Side-Scrolling-Manier, 


4 Weniger ist oft mehr. 


wobei du mit dem Jet-Booster für etwas 
Bewegung nach vorne sorgt. Bewaffnet ist der 
Bangaioh mit einer Vielzahl an Raketen, die er 
in nahezu jede Richtung abfeuern kann. 
Während der Gefechte kannst du ständig 
zwischen den Piloten Riki und Mami wählen. 
Jeder der beiden blickt aus seiner eigenen 
Perspektive auf das Schlachtfeld und steuert 
andere Waffensysteme. Deine Feuerkraft steigt 
proportional zur aufgesammelten 
Schmugglerware an. Auf diese Weise kämpfst 
du dich durch immer anspruchsvollere Levels, 
an deren Ende jeweils ein gut gepanzerter 
Bossgegner wartet. 

Trotz der zahlreichen Levels und des nicht 
enden wollenden Spiels, hat Bakaretsu Muteki 
Bangaioh einen lang anhaltenden 
Motivationsfaktor. Es wäre unfair, das Spiel als 
reinen Shooter abzustempeln, denn neben der 
Pulverisierung von Tonnen von Feinden, 
beinhaltet Bangaioh auch Puzzle- und Racer- 
Elemente, die das Spiel jederzeit 
abwechslungsreich und interessant gestalten. 

Wie du den Screenshots unschwer 
entnehmen wirst, ist Bangaioh für Freunde der 
opulenten Grafik sicher das falsche Spiel. Die 
Levels sind simpel aufgebaut, holen aber aus 
den bescheidenen Elementen das Maximum 
an Variabilität heraus. Der Bangaioh selbst wird 
nur winzig dargestellt, was es aber wiederum 
ermöglicht, noch Massen an Gegnern und 
anderen Objekten auf dem Bildschirm zu 
positionieren. 

Der Sound ist sehr japanisch. Neben dem 
Synthie-Beat dominieren niedliche und hohe 
Töne die Geräuschkulisse. 


(ai SCHRE ODOOZEEOU TIME 
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4 Wo ist denn der japanisch sprechende 
Kollege? 


Vertrieb: Import 
Hersteller: Treasure 
Genre: Shoot'em-Up 
Erhältlich: Jetzt! 
Preis: ca. 120 DM 


4 Bangaioh sieht aus wie ein 16-Bit-Spiel, ist 
aber viel schneller. 
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4 Manchmal ist etwas Interpretationsgabe 
gefragt. Tipp: Lerne immer fleißig mit unserem 
Japanischkurs! 


» Scrollende 2-D-Ballerorgie mit hohem 
Motivationsfaktor. 


alternativen 


Lylat Wars Nintendo (69,95 DM) 
Getestet in Ausgabe 6-7/98 94% 


Hudson (ca. 100 DM) 
65% 


Star Soldier 
Getestet in Ausgabe 9/98 
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Autor: Karsten Rohloff 


Mario Party 2 


Die Würfel rollen wieder — Partyspaß mit Mario? 


Spieler: 1-4 
Expansion Pak: nein 
Rumble Pak: ja 


@ Nintendo-Atmosphäre 
@® Gutes Multiplayer-Spiel 


@® Langwierig 
@® Stellenweise unfair 
@ Alleine öde 


ario Party war einer der 

Überraschungshits des Jahres 1999. Die 
ungewöhnliche Mixtur aus Brettspiel und 
Minispielen schlug weltweit wie eine Bombe ein 
und sorgte für exzellente Verkaufszahlen, die 
nicht nur Nintendo überraschten. Eine 
Fortsetzung war eigentlich nur eine Frage der 
Zeit, und diese Zeit ist jetzt gekommen: 


kurzöknapp ninfo 
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4 Überall im Spiel tauchen alte Bekannte auf. 


Pünktlich zu Weihnachten erschien in Japan 
Mario Party 2. 

Auf den ersten Blick ist alles beim Alten 
geblieben: Nachdem die Spielerzahl festgelegt 
wurde und sich jeder einen von sechs 
Charakteren (Mario, Luigi, Donkey Kong, Wario, 
Yoshi und Prinzessin Toadstool) ausgesucht hat, 
steht die Wahl des Spielfeldes an - und schon 
kann es losgehen. Wie schon beim Vorgänger 
wird abwechselnd gewürfelt, gezogen und 
schließlich ein Minispiel gespielt. Neu hingegen 
sind ein paar Bonusgegenstände, mit denen 
man verschlossene Wege auf der Karte gehen, 
mehrfach würfeln oder seine Mitspieler 
verjagen kann. Diese Extras kann man sich 
während des Spiels auf bestimmten Feldern 
kaufen. Ebenfalls neu sind die je nach Spielfeld 
unterschiedlichen Kostüme der Kombattanten, 
die jedoch keinerlei Einfluss auf den 
Spielverlauf haben. Ziel des Spiels ist es, wie 
schon im ersten Teil, der Held aller Helden zu 
werden. Dazu musst du möglichst viele Sterne 
erobern. 


Kalter Kaffee 


Nun, leider ist auch auf den zweiten Blick alles 
beim Alten geblieben. Immerhin gibt es neben 
den 20 bekannten auch 44 brandneue 
Minispiele. Während die meisten davon Teil 
eines jeden Spielfelds sind, hat jede Welt auch 
ein einzigartiges Spielchen. In der Westernwelt 
muss man sich mit einem Schießeisen 
duellieren, in der Piratenwelt werden zwei Säbel 
ausgepackt. 

Obwohl die Grafik sichtbar aufgepeppt und 
die Zahl der Minispiele erhöht wurde, ist Mario 
Party 2"nur” ein Aufguss des ersten Teiles. 
Prinzipiell ist das nicht schlecht, der erste Teil 
hat uns schließlich Spaß gemacht, aber 
irgendwie fehlt der Kick, das Neue. Zumal man 
alte Schwächen nicht ausgebügelt hat: Auch 
Mario Party 2 ist sehr zeitintensiv und 
streckenweise extrem unfair. Hinzu kommt, dass 
die Erläuterungen der Spielregeln - 
versionsbedingt - komplett auf Japanisch sind. 
Fans des ersten Mario Party sollten auf jeden 


Vertrieb: Import 
Hersteller: Hudson Soft 
Genre: Geschicklichkeit 

Erhäktlich: Jetzt! 


Preis: ca. 150 DM 
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4 Noch 22 Sekunden, dann ist Feierabend. 


Fall auf die (hoffentlich kommende) deutsche 
Version warten. Für Neueinsteiger lohnt das 
Warten auf die geringen Veränderungen gar 
nicht, die können sich gleich den ersten Teil 
(am besten im Sonderangebot) kaufen. I 


bewertung 
Grafik ga aa nu nz ng 
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gesamt 70) 


» Akzeptabler Nachfolger mit Sprachhürde. 


alternativen 


Mario Party Nintendo (ca. 100 DM) 
Getestet in Ausgabe 4/99 83% 


SP: Chefs Luv Shack Acclaim (ca. 130 DM) 
Getestet in Ausgabe 1/00 59% 


ee a 


6 CD-ROMs mit starken Vollspielen 
und brandaktuellen Demos! 


e Mehr als 400 Seiten voller Tests, 
Previews, Specials und 
Lösungshilfen! 


e Portofreie Lieferung in 
umweltschonender Klarsichthülle! 


e Für nur 12,- DM statt der 
regulären 26,70 DM! 


Coupon ausfüllen und einsenden an: 
Joker Verlag ® Aboverwaltung 


Max-Loidi-Weg 4 « 85598 Baldham 


> Gaettässiel SCHNUPPERCOUPON 


Ja, ich bestelle die nächsten 3 Ausgaben PC Joker Heft & Spiel für DM 

(") 12,- statt DM 26,70 bei Einzelheftkauf. Ich spare damit DM 14,70. 
Bestellung nur gegen Vorkasse möglich (Scheck oder Bargeld liegt bei). 
Wenn mit Erhalt der 3. Ausgabe nicht gekündigt wird, verlängert sich das 
Abo automatisch um 12 Ausgaben für 91,— DM (Ausland 100,- DM). 
Davon habe ich Kenntnis genommen. 


Name/Vorname 
Straße/Hausnummer 


PLZ/Wohnort 


Datum/Unterschrift 
(bei Minderjährigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten) 


BigM 


Autor: Björn Seum 


Space Invaders 


Der Trend zur Modernisierung alter Klassiker hält unvermindert an. 


AZ Spieler: 1-2 
| -S Expansion Pak: nein 
Rumble Pak: ja 
D. 
#4 @ Knapp 100 Levels 
i=) anne: 
5 @ Zneispieler-Option 
ee ® Kurze Spielzeit 
= ® Veraltetes Gameplay 
m 
ach einem knappen Vierteljahrhundert 
restauriert Activision das Shoot’em- 


Up-Spektakel Space Invaders und schickt es in 
ein polygonstrotzendes, neues Jahrtausend. 
Der Entwickler Z-Axis beließ Space Invaders in 
seinem 2-D-Gewand und übernahm auch das 
Spielprinzip aus dem Jahre 1978 weitgehend. 
Hunderte von kleinen Schiffen einer 
imperialistischen Alien-Armada scrollen von 
einer Bildschirmseite zur anderen und wollen 
auf dem Boden landen. Deine Aufgabe ist es 
nunmehr, alle Außerirdischen abzuschießen 
und so eine Landung zu verhindern. Die Aliens 
feuern selbstverständlich aus allen Rohren 
zurück und wollen dir so den Abwehrkampf 
etwas erschweren. Bis hierher unterscheidet 
sich die Ur-Version nicht 

von der Neuauflage, 
doch Z-Axis fügte 
dem Klassiker noch 
sämtliche 
Errungenschaften des 
Genres der letzten 25 Jahre 


hinzu: Neben einem Intro, Zwischensequenzen, 


Tonnen von Power-Ubps, verschiedenen Alien- 
Schiffen, Bonuslevels und einer Endsequenz, 
bietet Space Invaders erstmals eine Art Story. 


IDESBEIE (3 Ak sd she de she 


4 Auf dem Mars lauert ein ganz besonders fieser 
Bursche. 


Einmal Pluto bitte 


Das Spiel führt dich von einem entlegenen 
Außenposten am Ende unseres 
Sonnensystems über den Pluto bis zurück zur 
Erde. Jeder Planet des Solarsystems wird zum 
erbitterten Schlachtfeld um die Freiheit. Die 
Planeten gliedern sich in jeweils zehn Levels, 
wobei im letzten immer ein imposanter 
Endgegner auf dich wartet. Je mehr Levels du 
für dich entschieden hast, desto bunter wird 


1978 - Geburt eines Klassikers 


Taitos Klassiker “Space Invaders”, der noch auf 
einer 8080-CPU basierte, war einer der 
wegweisenden Titel während der Videospiel- 


Softwareschmieden die simple Spielidee und 
fügten stets einige Neuerungen hinzu. Doch das 


punkten und möglichst nicht getroffen werden. 


der Kampf. Pro Planet gesellt sich ein neues 
Schiff, das sich optisch von den anderen 
unterscheidet, in die Reihen deiner Feinde. Um 
die diversen Upgrades zu ergattern, musst du 
spezielle Schiffe in einer vorgegeben 
Reihenfolge oder Farbfolge erledigen. 
Neben der Frage, ob derartige Titel 
auf dem heutigen Massenmarkt 
überhaupt noch Akzeptanz finden, 
dürfte der Schwierigkeitsgrad das größte 
Problem des Spiels sein. Die mehr als 
hundert Levels lassen sich auch für den 
durchschnittlich begabten Zocker binnen 
weniger Stunden herunterfackeln. Die 
Endgegner können einen hier und da schon 
etwas aufhalten, haben aber gegen die Anzahl 


4 Space Invaders kann man auch zu zweit 
spielen. 


Genesis. In den folgenden Jahren kopierten viele 


Gameplay änderte sich bis heute nicht: schießen, 


Vertrieb: Import 
Hersteller: Z-Axis 
Genre: Shoot‘em-Up 
Erhältlich: Jetzt! 
Preis: ca. 130 DM 
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der im Laufe des Spiels gesammelten 
Extraleben auf Dauer keine Chance. Die Grafik 
lässt weder richtige Nostalgie aufkommen, 
noch kann sie mit einer aktuellen 2-D- oder 3- 
D-Engine mithalten. Man kann sagen, sie 
befindet sich im dimensionalen Niemandsland. 
Für Nostalgiker eine Kaufüberlegung wert, für 
alle anderen eher langweilig. I 


bewertung 


Dawerspafß Da Biga Su Su © 


gesamt 63 


Setzt trotz des Klassikerimages langsam 
Staub an. 


alternativen 


Star Soldier Import (ca. 100 DM) 
Getestet in Ausgabe 9/98 65% 


Nintendo (69,95 DM) 
85% 


Lylat Wars 
Getestet in Ausgabe 9/98 
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ALS 50 SPIELE! 


100% PLAYSTATION! © 


Mehrals 50 spiele 
Dius 300 Kurztests! 


Spannende 8 
Reportagen: BPS- mm 
Jugendschutz mit 


Jinn? > Schlecht 
beraten, put gekauft? 5 
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I00% unabhängig WESER Actior 


Tomb Raider IV, Resident Evil, 


Ja - 
mes Bond - Der Morgen stirbt nie und viele, viele mehr 


; Kompletti; 
Uber 200 Seiten. p ettlösungen, Tipps und Cheats auf 


oarere 


Lesertests 


Jetzt bist du am Drücker! Schreib uns deine Meinung zu unseren Tests, egal ob du mit unserer 
Wertung einverstanden bist oder dir mal richtig Luft machen willst. Nur kurz und knackig muss es 
sein. Alle veröffentlichten Einsendungen werden mit einem Spiel belohnt. Und wieder gibt es ein 


Überraschungsspiel aus unserem Fundus! 
WIR MEINTEN / DU MEINST» _ 


et Force Gemini 


Mit Jet Force Gemini ist Rare ein weiteres 
anspruchsvolles Meisterwerk gelungen. Nach 
dem etwas schwierigen Anfang will man trotz 
des hohen Schwierigkeitsgrades am liebsten 
nie wieder aufhören zu spielen. Die von der 
Grafik vermittelte Atmosphäre bekommt durch 
den Sound den letzten Schliff. Grandios! 


Florian Seidel 
Ausgabe 11/99, Wertung 91% 


TL World League Soccer 


Leider ist RTL World League Soccer ein sehr 
unausgereiftes Produkt, bei dem Steuerung, Grafik 
und Sound nicht annähernd überzeugen können. 
Eine künstliche Intelligenz ist praktisch nicht 
vorhanden. Außerdem fällt auf, dass das Spiel 
mitunter einfach abschmiert. Fußball-Feeling 
kommt so jedenfalls nicht zustande. 


Martin Messing 
Ausgabe 12/99, Wertung 55% 


W WF Wrestlemania 2000 


Dank der guten Steuerung, des großen Spielumfangs 
und der herrlichen Kirmesatmosphäre wird das Spiel 
ein voller Erfolg. Alle Großveranstaltungen und Pay- 
Per-View-Specials, drei Schwierigkeitsgrade und alle 
gängigen Spielmodi sind frei wählbar. Nur Sound und 
Musik bewegen sich auf zu niedrigem Niveau. 


Martin Mirbach 
Ausgabe 01/00, Wertung 84% 


rmorines 


Irgendwie kommt nicht die rechte Spannung 
auf. Zwei oder drei Käfer wirken als Gegner 
etwas lächerlich, und das Waffenarsenal ist 
auch nicht gerade berauschend. Außerdem 
schwankt die Frame-Rate, und die Steuerung 
hakelt - nur an die allgegenwärtige Nebelwand 
hat man sich inzwischen fast schon gewöhnt. 


Karsten Rohloff 
Ausgabe 01/00, Wertung 65% 


02:07, 


et Force Gemini 


Wer Actionspiele liebt, kommt um den Kauf von Jet 
Force Gemini nicht herum. Man bekämpft alles, was 
kriecht und kreucht aus der Third-Person- 
Perspektive. Die Grafik und der Sound sind 
umwerfend. Der Schwierigkeitsgrad wird durch die 
ungewöhnliche Steuerung zwar erhöht, ist aber 
jedem geduldigen Menschen zu empfehlen. Für mich 


das zur Zeit beste N64-Spiel! 
Steffen Padberg 
Linden, Wertung 95% 


IN TL World League Soccer 

Ich habe mir letztens RTL World League Soccer 
gekauft, und ich bin wohl auf den Namen "RTL" 
reingefallen. Man kann nicht mal die nicht 
lizenzierten Spieler verändern, und seit wann hat 
der FC Bayern die Trikotfarben Blau/Weiß?!? Da das 
Spiel neuer ist als etwa F/FA 99, hätte Silicon 
Dreams eigentlich auch das Expansion Pak 


unterstützen können. David Antunes 
Hannover, Wertung 34% 


VV WF Wrestlemania 2000 

Wer die WCW-Spiele aus dem Hause THQ kennt, 
weiß was er geboten kriegt: eine einfache Steuerung 
gepaart mit vielen Lizenzwrestlern, die leider nicht so 
schön animiert sind wie bei der Konkurrenz. Trotzdem, 
nach dem enttäuschenden Attitude endlich ein Spiel, 
bei dem man fast alles machen kann (Stables 
erstellen, Kleidung verändern, den vorgegebenen 


Charakter klonen...)! Robert Walter 


Ichenhausen, Wertung 88% 
rmorines 


Acclaim hat offensichtlich nichts dazugelernt: Die 
Nebelschwaden dichter als in Turok 2, die 
Waffenauswahl ganz genau so mickrig. Trotzdem 
hat das Spiel eine höhere Wertung verdient als 
eure 65 Prozent. Der Dauerspaß wächst zwar nicht 
in gleichem Maße nach wie die Gegner, trotzdem 
sind zehn Prozente mehr absolut gerechtfertigt. 


Heinrich Spiertnicki 
Recklinghausen, Wertung 75% 


we er ein 


JOYTECH OFFICIAL JORDAN GRAND PRIXT" RACING WHEEL FÜR PSX’" UND N64'" 


Im Jordan'" Cockpit geht es um hohe Ergonomie und extrem präzise Steuerung. 

Beim Offiziellen Jordan Grand Prix’ Lenkrad von Joytech für Playstation'" und Nintendo 64" 
ist es nicht anders. Tritt in die analogen Formel-1-Pedale und spür den Asphalt vibrieren - 
unser Starkes Force Feedback" macht's möglich! 

Wie bei ‚Joytech. üblich wird auch das Offizielle Jordan Grand Priym Lenkrad während der 
Herstellung 4-fach qualitätsgeprüft. Damit uns auch ja keiner gegen die Wand fährt. 


uva pp: ng nen nen ES ANBAGERIAD N VRRRE BERND NEEREN: en 


Kabel* ‘ ** . Gameboy’"-Zubehör Expansion RAM** PlayStation'" Bio>Grip Controller Analogue Arcade Light Gun* Official Jordan" The Airpadtnx 


——— Brenn ne anne rn nn nn 


- für Extension, ‚Pocket Pouch Memory Cards*‘** Mouse* - Advanced Plus 64** Controller Plus* Blaster Light Gun* Grand Prix 
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Posthütte 


Jahaaoa! Da staunt ihr, was? Ich hab's 
geschafft. Ich habe mehr Platz für die 
Posthütte bekommen. Und beim nächsten 
Mal gibt's vielleicht noch eine Seite dabei. 
Wie ich das angestellt habe? Ganz einfach: 
mit einem Sitzstreik. Ich habe mich also 
hingesetzt und es mir so richtig bequem 
gemacht. Kaffee, Stullen und mein Game 
Boy lagen griffbereit. Und dann habe ich 
gesessen und gesessen, wie man das bei 
einem Sitzstreik halt so macht. Nach qut 
einer halben Stunde kam der erste 
verärgerte Aufruf von Benjamin, mein 
"furchtbar albernes Vorhaben" doch besser 
dranzugeben. Ich blieb eisern und versuchte 
erst gar nicht, diesem notdürftigen Sklaven 
meine hehren politischen Ziele zu erklären. 
Später dann trommelte die gesamte 
Redaktion wie besessen auf mich ein. Ich 
blieb beharrlich wie ein Buddha. Florian 
drohte mit fristloser Kündigung, Martin 
wünschte mir die Pest ans Ohrläppchen, und 
Björn hat mir sogar ‘ne ganze Stange Geld 
geboten. Haha, nicht mit mir! Michel wurde 
schließlich richtig wild und röchelte, er 
könne das jetzt nicht mehr länger 
aushalten. Er war echt am Ende. Den Tränen 
nahe, bewilligte er mir eine zusätzliche Seite 
für meine Leserbriefe! Nach genau 4 
Stunden und 22 Minuten!!! Das war's. Ich 
hatte sie alle weichgekocht. Zufrieden 
packte ich meine Verpflegung und den 
Game Boy ein, zog mit triumphierender 
Geste ab und schloss die Klotür wieder auf. 
Und das alles nur für euch... 


Euer Held 


Onkel Tom 


Achtung! 


Neue E-Mail-Adresse: 
posthuette@bristein.com 


b ig.N-Club 


IIIDAS IST KEIN LESERBRIEFIN! 
(Doooch, jetzt schon... - Onkel Tom) Vor zirka 4 
Wochen habe ich mich für den big.N-Club 
angemeldet und gleichzeitig im selben Couvert 
eine Bestellung für den Equalizer für 64 DM 
abgeschickt. Ich habe 70 DM beigelegt, doch 
ich warte immer noch. Die restlichen 6 DM 
dürft ihr behalten, wenn ich nur bald den 
Equalizer bekomme. 

P.S.: Euer Magazin ist das Beste der Welt. 
Grüßt alle Redaktions-Mitglieder von mir. 


Jakob Bolliger, Schweiz 


Onkel Tom: Uuups. Ja, ich habe auch 
schon mitbekommen, dass es da einige 
Verzögerungen gibt. Das Problem: Der 
big.N-Club ist eingeschlagen wie eine 
Bombe! Es liegen mittlerweile bereits 
mehrere tausend (!) Anmeldungen vor, 
und unsere Leute haben wirklich alle 
Hände voll zu tun, den ganzen Kram zu 
bearbeiten. Tut mir leid, dass es bei dir ein 
wenig gedauert hat. Ich kann dich und 
andere betroffene Leserinnen und Leser 
nur im Namen der Redaktion und des 
Verlags um Verständnis bitten. Die Jungs 
und Mädels geben ihr Bestes, damit ihr so 
schnell wie möglich eure Clubausweise 
erhaltet. 

Noch was: Wenn ihr Sachen bei uns 
bestellt und Bargeld schickt, seht bitte zu, 
dass ihr den passenden Betrag beilegt. Du, 
Jakob, wirst natürlich die sechs Mark 
zurückbekommen. Wir lassen uns nicht 
bestechen. Gruß vom Team. 


E r ist drin 


Hi Tom, 


gutes neues Jahr. Ich bin jetzt auch drin und 
schreibe dir deshalb eine Mail. Eure big.N ist 
das beste Mag auf dem Markt. Ich hätte nicht 
gedacht, dass die 64 Power je übertroffen wird. 
So, hier noch ein paar Vorschläge: Kürt doch 
mal die Spiele des Jahrtausends. Meine sind: 
1. DK2. Silvereye und 3. 7080°. Schreibt bei 
den Tests die Preise dazu! Bringt den DK Rap 
in die Charts! Bringt im nächsten Beiheft etwas 
über Duke Nukem 3D! Bitte, bitte, veröffentlicht 
meinen kleinen, feinen Brief. 


Kein Name (Pfeife!) 


Onkel Tom: Die Spiele des Jahrtausends 
küren! Wow, starke Idee! Wir fangen gleich 
mit der ersten Auswahlrunde an: Im 
nächsten Heft küren unsere Leser die 
besten Videogames von 1000 bis 1100 n. 
Chr. Aber ernsthaft: Natürlich werden wir, 
wie jedes Jahr, wieder die besten Spiele 
küren. Wir beschränken uns dabei aber 
besser auf die letzten 20 Jahre, gell. Die 
ultimativen Games werden dann mit dem 
”big.N Leser Award” prämiert. Die Aktion 
startet wie jedes Jahr in der Ausgabe 04. 
Hoffentlich machen wieder alle mit! Es gibt 
"ne Menge cooler Gewinne abzustauben... 

Was hast du eigentlich mit den 
Preisen? Die stehen doch immer dabei! 
<unsicherwerd> Ähm... 
<nochmalnachguck> Ja, die stehen doch 
immer dabei, du Paddel. Du willst mich 
wohl ver*******, Dafür ignoriere ich den 
Rest deines Briefes. 


R ehr sinnig 


Hallo, 


Ich heißße Harun, und das ist meine erste E- 

Mail an dich. Als erstes würde ich etwas 

kritisieren. Wenn ihr das ganze Geschleime in 

der Posthütte weglassen würdet, dann könnten 

vielleicht mehrere Briefe abgedruckt werden. 

Jetzt zu meinen Fragen: 

@ Gibt es vielleicht neue Infos über den 
Dolphin? 

© Ihr seid seit kurzem strenger bei den Tests. 
Nur, ist das nicht ein bisschen schwach- 
sinnig, dass ein Nachfolger eines Spiels 
besser als der Vorgänger ist, aber trotzdem 
eine schlechtere Bewertung kriegt? 

© Dieses ist eher eine Bitte. Geht das nicht, 
dass ihr die 16 Game Boy-Seiten in die 
Mitte des Heftes reintun könnt, damit man 
es auch auseinandernehmen kann? 

Das war's jetzt von mir. Ich würde mich freuen, 

wenn ihr meine Fragen beantworten würdet. 

Ich wäre noch glücklicher, wenn ich es in der 

nächsten Ausgabe sehen kann. 
TSCHÖÖÖ... macht weiter so! 


Harun 


Onkel Tom: Ja, herzlichen Glückwunsch 
auch zu deiner ersten E-Mail vom ganzen 
Team. War doch ganz leicht, oder? Aber du 
solltest dich nicht so über das 
”Geschleime”, wie du es nennst, aufregen. 
Die Leute versuchen doch nur, mich mit 
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süßlichem Gesülze milde zu stimmen, 
damit sie ihren Senf im Magazin lesen und 
dann damit angeben können. Okay, du 
hast nicht geschleimt und wirst trotzdem 
abgedruckt. Was krieg ich dafür? 

n Wenn’s was Wichtiges ist, liest du es 
bei uns in den News. Aber nicht hier. 

© Nein, schwachsinnig ist das nicht. Ich 
halte es allerdings für äußerst leichtsinnig 
von dir, uns geistige Insuffizienz 
vorzuhalten. Wenn das noch einmal 
passieren sollte, lasse ich unseren Lourens 
von der Kette, und dann bist du reif! Aber 
zurück zum Thema: Ich habe schon in der 
letzten Posthütte erklärt, dass sich unsere 
Bewertung eines Spiels immer nur auf den 
Zeitpunkt des Reviews bezieht. Gerade im 
technischen Bereich gibt es beinahe 
täglich Weiterentwicklungen und 
Verbesserungen. Wenn ein Spiel 
beispielsweise im Mai 95 % bekommt, ist 
es ohne weiteres denkbar, dass wir im 
Oktober nur noch 90 % vergeben. (Oh je! 
Vorsicht mit solchen Aussagen! Du willst 
doch in Zukunft auch mal Spiele testen, 


oder? - der Chefflorian) Ein Sequel, das 
eine niedrigere Prozentzahl erhält als der 
Vorgänger von vor meinetwegen zwei 
Jahren, muss deshalb nicht schlechter 
sein. Es ist aber schlechter als andere 
Spiele des Genres, die im gleichen 
Zeitraum eine höhere Wertung erhalten. 
Ähm, ach komm, du weißt, was ich sagen 
will. © Warum, zum Henker, willst du 
unser Heft auseinandernehmen? Du bist 
nicht nur leichtsinnig, sondern auch 
wahnsinnig. Warum nimmst du nicht 
gleich einen Achtmarkschein und 
zerschnippelst ihn? Dann sparst du dir den 
Weg zum Kiosk. 


reisfrage 


Wer hat denn diese Grafik-Engine verbrochen? 
Ich finde, dieses Spiel hat viel zu gut 
abgeschnitten, denn Rare hat wohl nur die 
Spielelemente von Banjo-Kazooie kopiert, ein 
bisschen verändert und dann ins Spiel 
eingebaut. Die sollten sich mal was Neues 
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einfallen lassen. Die Grafik und die 

Menüsteuerung sind auch fast genau so wie 

bei Banjo-Kazooie. Nur, dass im Intro 

gesprochen wird (amerikanisch), finde ich sehr 

gut. Alles in allem ist das Spiel aber trotzdem 

gut, aber streckenweise ziemlich schwer. 
Wertung 90 % 


Jan-Philipp Tauscher 


Onkel Tom: Ja, ein Lesertest auf der 
Leserbriefseite. Was es nicht alles gibt. 
Aber das hat auch einen guten Grund, 
denn unser Herzchen Jan-Philipp hat 
etwas ganz Wichtiges vergessen: Kein 
Schwein weiß, von welchem Spiel er hier 
so gescheit daherfaselt. 

Deshalb unsere Preisfrage: Was will 
unser Herzchen Jan-Philipp uns 
verschweigen? Warum legt er die Karten 
nicht auf den Tisch? Wird er von der Mafia 
unter Druck gesetzt? Der Gewinner wird 
aus den richtigen Einsendungen blind 
herausgefischt (die Glücksfee ist > 
diesmal ”Mehlauge” Florian) und im 
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nächsten Heft veröffentlicht. In der 
nächsten Ausgabe könnt ihr dann auch 
raten, was sie oder er gewonnen hat. Der 
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Jan- 
Philipp darf diesmal leider nicht 
mitmachen. Viel Glück! 


er Magnum-Zocker 


Hallo, Heiländer! 


Das ist jetzt mein 2. Letter an euch. 
[(...Geschleime...] So, jetzt zum Wichtigen: Eure 
zweite Ausgabe der big.N ist schon um einiges 
besser (ausgereifter) geworden. Aber mir ist 
schon wieder aufgefallen, dass im Nindex 
wieder eine Spalte für das Controller Pak 
FEHLT! Habt ihr es vergessen, oder für 
unwichtig gehalten? Ausserdem finde ich den 
neuen Heftpreis viel zu hoch! Ich fände es 
sowieso besser, wenn der Game Boy-Teil 
verschwinden würde. (Nichts gegen die 
Autoren der Big.Boy!) Zwar habe ich einen 
(alten) Game Boy, aber ehrlich gesagt 
interessiere ich mich nicht so besonders für so 
etwas Kleinkalibriges. 

Zum Quartett: Es ist ja eine ganz nette Idee, 
aber wer in aller Welt zerschnibbelt sich die 
UMSCHLAGSEITE eines 8,80 DM teuren 
Heftes? Würdet ihr hinten ein weiteres 
Hardcover machen, wär's ja okay, aber so... ich 
weiss ja nicht! Ausserdem finde ich, dass die 
Posthütte viel zu klein geworden ist, und 
anscheinend ein bisschen mehr Werbung in 
eurem Flaggschiff drin ist! Mist, es sollte ja gar 
keine so (kritikvolle) entmutigende Mail 
werden - Shit! Sorry! 

Aber jetzt zum (95-prozentigen) guten Teil 
der big.N: Das gesamte neue Layout! Es ist 
jetzt viel, viel übersichtlicher als zuvor! 
Groooooßes Lob! Ausserdem sind die Features 
wieder einmal einsame Spitze! Es traf mich fast 
wie der Schlag, als ich im Impressum las, dass 
ihr nach Bochum, meine Heimatstadt, 
umgezogen seid! Könnt ihr (mir) vielleicht 
sagen, warum? 


Heinrich 


Onkel Tom: Heeee, der Game Boy ein 
kleines Kaliber? Du gibst dich wohl nur 
noch mit den richtig großen Teilen ab, 
was? Hau mal nicht so auf die Sahne. Ein 
Großteil unserer Leserinnen und Leser 
besitzt einen Game Boy und benutzt ihn 
auch. Denn manchmal ist so ein "kleines 
Kaliber” dem N 64 einfach überlegen. 


Wenn ich mir vorstelle, wie sich unser 
Heinrich in den überfüllten Bus quetscht 
und den genervten Fahrer nach der 
nächsten Steckdose und einem Bildschirm 
für seine Konsole fragt... Außerdem kann 
sich längst nicht jeder ein N 64 leisten, will 
aber trotzdem wissen, was abgeht. 

Die Sache mit dem Quartett ist 
eigentlich ganz einfach: Du kaufst dir zwei 
Hefte, dann kannst du eines 
zerschnippeln! Nein, du hast schon Recht. 
Das ist 'ne schwierige Gewissensfrage. 
Andererseits: Was ist auf der letzten Seite 
außer den Spielkarten noch Wichtiges 
drauf? Also, ich hab da keine 
Hemmungen... 

Warum wir nach Bochum gezogen 
sind? Hm, warum wohnst du denn in 
Bochum? Weil’s mit ”B” anfängt, weil’s da 
die beste Currywurst gibt und weil du Papa 
und Mama nicht allein lassen wolltest. 
Siehst du, das waren auch unsere Gründe. 


= ipps vom Finanzminister 
Halli, hallo, Onkel Tom! 


Mein Brief wimmelt nur so vor lauter Fragen, 
aber es ist, denke ich, besser, wenn ich mich 
einmal vorstelle. Mein Name ist David Kraxner 
(wo bleibt der Applaus?), bin 14 Jahre alt und 
stolzer Bewohner von Rosenberg, welches ja 
die Metropole Österreichs ist. Ganze 10 
Häuser, aber ein Riesenfußballstadion, kennt 
ihr nicht Rosenberg Trondheim??? 

Von eurer neuen Zeitschrift war ich anfangs 
wenig begeistert. 15 Schilling teurer, einen 
Terminplaner (wozu denn das?) und kaum 
neue Ideen, waren mein erster Eindruck. Als 
Stammleser kaufte ich trotzdem big.N Nummer 
2. Und was soll man dazu sagen? Fantastisch, 
das Feature über das N64-Einkaufen, die 
Spielkarten auf der Rückseite aber vor allem 
gefielen mir. Trotzdem muss ich auch etwas 
Kritik ausüben: 

@ Da man ein derart geiles Heft wie die big.N 
nicht zerschnipseln will, schlage ich vor, 
dass ihr die 12 Karten auf einen eigenen 
Papierbogen aufdruckt und wie das 
Cheatheft der Verpackung hinzulegt. Um 
das Geld wieder reinzukriegen (ja, ich 
Finanzminister, hugh), solltet ihr die 
Rückseite mit Werbung beschmieren. Das 
würde doch nicht allzu viel kosten, oder? 

© Die Schrift, die ihr verwendet, ist mir zu 

"brav". Wie gerne erinnert sich ein 


Stammleser an die fette Schrift, mit der 
"Gamewatch" geschrieben wurde? Keine 
Angst, etwas kitschig sein gehört dazu! 

© Die Benotung bei den Game Boy Color- 
Tests mit N64-Zeichen ist wohl etwas 
komisch. Mein Vorschlag wäre, dass ihr das 
COLOR (Originalschrift) nehmt und bei 
einem Punkt das C mit Farbe ausfüllt. Zum 
Beispiel nehmen wir Mission Impossible 
(Wertung 4 Punkte): 4 Punkte bedeutet 4 
Buchstaben, und das würde dann so 
aussehen: COLOR 

Bei drei Punkten so: COLOR 
Und wenn ein Spiel 5 Punkte erreicht hat, 

dann sind alle 5 Buchstaben farbig. Was haltet 

ihr Götter davon??? 


David Kraxner "KRAXY" 


P.S.: Darf man dich Tommy nennen, Tommy??? 


Onkel Tom: Also, hier bei uns im Team 
kennt jeder die starke Fußballmannschaft 
des 1. FC Rosenzwerg. Bloß mit dem 
Aufstieg in die Kreisklasse, da müsstet ihr 
noch etwas energischer zu Werke gehen, 
glaube ich. 

@ Die Idee ist nicht übel, ich kann aber 
nichts versprechen. Ich schlag’s den Chefs 
halt vor. €) Weiß nicht, wie gerne der 
Stammleser das tut. Frag ihn mal. ©. Auch 
ein guter Vorschlag. Obwohl das mit der 
Farbe in der Mail leider im Netz verloren 
gegangen ist. Aber ich hab begriffen, was 
du meinst. Ich werde das ebenfalls an die 
Obergötter weiterleiten, du findiger 
Erdenwurm. 


Zum P.S.: Ist mir eigentlich wurscht. Ich 
fühle mich sowieso immer angesprochen. 


. 
\ leinere Seiten 
Hallo, Onkel Tom! 


Euer Mag ist super, und den Preis ist es 
allemal wert. Ich finde, dass ihr die Game Boy 
Color-Seiten etwas verkleinern sollt, denn 
wenn der Game Boy Advance rauskommt, 
interessiert sich hier in Deutschland niemand 
mehr für das Teil. 

In den News der Ausgabe 1/2000 habt ihr 
ständig betont, dass Star Craft 64 am 10. April 
2000 erscheint, doch in der Gamewatch steht 
wiederum ein anderer Release-Termin. Habt ihr 
da wieder *piiiiep* gebaut! 


Rn N 


Nun zu meinen schwierigen Fragen: 

@ Welches Spiel sollte nächstes Weihnachten 
unter meinem Weihnachtsbaum liegen? 
Clayfighter 63 ein Drittel oder Zelda Gaiden? 

© Kann man bei Wrestiemania auch 
Maschendrahtzaun-Matches machen? 
(Cage) 

© Was soll ich tun wenn folgendes passiert: 
Meine Speichererweiterung fängt Feuer, 
und meine Eltern sind nicht zu Hause? 

Danke im voraus für die Beantwortung der 

Fragen, und sei immer nett zu deinen Lesern!!!! 


Dominik 


Onkel Tom: Wenn der Advance rauskommt, 
ist der GBC mit Sicherheit noch längst 
nicht am Ende. Denn wie du ja sicher weißt, 
wirst du auf dem Game Boy Advance alle 
deine Game Boy (Color)-Spiele weiter 
benutzen können. Und deshalb werden wir 
die Seiten im Game Boy-Teil auch nicht 
kleiner machen. Außerdem kann man dann 
den Text nicht mehr so gut lesen und es 
sieht beknackt aus. 
@ Ziemlich hirnrissige Frage. Wie soll ich 
das jetzt schon wissen? Ich weiß ja nicht 
mal, ob du bis dahin auch immer schön 
brav bleibst. Ich habe da meine Zweifel, 
denn dein Brief deutet darauf hin, dass du 
ab und zu leichte Aussetzer hast... @ Ja, 
das geht. Du begibst dich im Raab-Modus 
einfach hinter den Knallerbsenstrauch am 
rechten Bildschirmrand und hältst den M- 
Knopf gedrückt, während du so wild mit 
dem Stick herumrührst, dass ihm 
schwindlig wird (dem Strauch, nicht dem 
Stick). Dann kommt von links ein 
freundlicher Landwirt und zieht einen 
prächtigen Maschendrahtzaun. Fertig. 
© Du fängst dir auch gleich ein paar... 
Klar, bin ich immer nett zu meinen 
Lesern <treudreinschau>. 


A ffen oder Zelda? 


Salve Tommy! 
Ich bin ein großer Fan von euch, also druckt 
diesen Brief ab. Bitte! (Ich kaufe mir auch 
weiter schön brav jeden Monat die neue 
Ausgabe der coolsten Game-Zeitschrift und 
empfehle sie allen weiter, aber nur wenn ihr 
diesen Brief abdruckt! Alles klar?) 

Die üblichen paar Zeilen Geschleime könnt 
ihr euch hier denken. Ich komme lieber mal zur 
Sache. 


Di un. u 


Findet ihr, das Affen-Game sei grösser als 
Zelda? Ich weiss nicht mehr wo, aber irgendwo 
habe ich so etwas gehört. Ist es besser? Ich 
besitze noch keines der beiden Games und 
weiß nicht, welches ich mir kaufen soll. Könnt 
ihr mir da weiterhelfen? 


Richard Lötscher 


Onkel Tom: Du redest wohl von Donkey 
Kong 64, nehme ich an. Wenn es größer 
wäre, würde es nicht mehr in den Slot der 
Konsole passen, man könnte es also nicht 
spielen, und deshalb würden es nur sehr 
wenige Leute kaufen, z.B. Dominik... 

Ob Donkey Kong 64 besser ist als 
Zelda, das musst du schon selbst 
herausfinden. Beide Titel sind Topspiele, 
die aber sehr verschieden sind und 
deshalb nicht ohne weiteres verglichen 
werden können. Lies dir unsere Tests 
durch und such dir einen Laden, wo du 
beide Games mal Probe spielen kannst. Du 
wirst schon merken, auf welches du mehr 
Bock hast. Du kannst dabei ohnehin nicht 
viel falsch machen. 


6 ames für Einsteiger 


hallo tom 
bin neu in der n64/games-welt und bin auf der 
suche nach unterstuetzender literatur bei big.N 
gelandet - das mit abstand informativste heft! 
eine frage hab ich: ich suche einfache, 
ruhigere games fuer meine 7-jaehrige tochter 
(ohne game-erfahrung). was wuerdest du mir 
empfehlen? dank und gruss 


dieter loos 


Onkel Tom: Ruhige und einfache Games? 
Also ohne Kettensägen und Köpfe 
abhacken? Da gibt’s schon einiges. Kann 
deine Tochter schon Englisch? Dann wären 
die beiden E/mo-Spiele (Tests in dieser 
Ausgabe) sehr zu empfehlen. Kann sie 
nicht? Dann versuch’s doch mal mit guten 
Jump’n’Runs. Rayman ist vielleicht zu 
schwer, aber Mario 64 oder noch besser 
Yoshi’s Story...? Falls sie lieber Auto fährt, 
als zu rennen, wären Diddy Kong Racing 
oder Lego Racers gar nicht schlecht. 


Bruder Tacks Revanche 


Hi,warum habt ihr denn im Brief von mir in 
Ausgabe 1/2000 alle interessanten Themen 
rausgeschnitten? Noch ein kleiner Nachtrag 
zum Thema Schleimen: Ich meine mit 
Schleimen kein spezielles Lob, sondern Sätze 
wie "Hi, ihr seid das fetteste, geilste Mag 
überhaupt! Ich lese eure Zeitschrift schon 
seit..." Kreatives Lob ist zum Beispiel "Euer 
Bericht ‚Schlecht beraten gut gekauft?” war 
sehr gut, mehr davon". Also, die Leute, die bei 
euch schleimen, haben dich sicher auch nicht 
lieb, Tom. Hauptsächlich ging diese Kritik auch 
an die älteren Ausgaben, da dort ständig jeder 
Brief so angefangen hat, also mit 3 Zeilen 
Geschleime. 

So jetzt zu den Themen die der Schere zum 
Opfer gefallen sind. Ich hab’ mich diesmal kurz 
gehalten. 

@ Warum so teuer? Ihr könntet doch 20 
Seiten mehr machen und die mit Werbung 
füllen. Dadurch wärt ihr für einige Leser 
besser finanzierbar, da ihr den Preis senken 
könntet. Übrigens: Werbung in Zeitschriften 
stört fast niemanden, man kann sie ja 
einfach überblättern. Macht halt mal eine 
Umfrage bei den Lesern. Ich denke, 80 % 
fänden die Idee gut! 

© Was ist mit den Fotos von euch? Ihr habt 
versprochen, dass sowas mal kommt! 

© Warum sprecht ihr Bewertungen nicht 
untereinander ab? 

Diese Fragen wurden noch nie zufrieden- 

stellend von euch beantwortet, mir brennen sie 

aber auf der Zunge. Also, beantworte sie 
gefälligst. 


Thomas Tack 


PS: Ich lob’ ja nicht viel, also werte das Lob 
hoch ein: Du bist besser als der alte Onkel 
Tom, da du einen witzigeren Schreibstil hast. 


Onkel Tom: Oh, tut mir leid. Ich wollte dich 
nicht ärgern, als ich etwa drei Seiten 
deines letzten Briefs herausgeschnitten 
hab. Ich musste einfach meine 
nigelnagelneue Schere ausprobieren! Und 
jetzt bekommst du eine zweite Chance. 
Freundschaft?! 

Aber halt! Was sehe ich da? ”... 
beantworte sie gefälligst”? Was ist denn 
das für ein Ton, hm? Wie heißt das 
Zauberwort? KLATSCHKLATSCH 
(paarinnackenundohne- 
abendesseninsbett). 


Nintendo 64° 


Was’n das für'n Trabbel hier? Gleich acht Neuankömmlinge stürmen die wohl 
geordnete Top 20 und sorgen für ein mächtiges Durcheinander. Allein Nintendo 
fliegt mit drei Titeln unter die ersten zehn. Und in den nächsten Wochen wird’s 
bestimmt nicht ruhiger werden, dafür werden schon Spiele wie Roadsters, WWF 


Wrestlemania 2000 oder Vigilante 8:2 sorgen. Wetten, dass? 


Diesen Letzten Titel 


Monat Monat 


..„.ss.>„.>» «> <<«0 > <> 00 


SOB88E8BEBO9800000600806© 
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Donkey Kong 64 

Jet Force Gemini 

The Legend of Zelda 

Mario Party 

Star Wars: Episode 1 Racer 
Hybrid Heaven 

Box Champions 

Super Smash Brothers 


Mario Golf 
Rayman 2 


Carmageddon 64 

Command & Conquer 

Duke Nukem: Zero Hour (dt.) 
Gauntlet Legends 

Rugrats - die große Schatzsuche 


Rocket 


Earthworm Jim 3D 


Armorines 


Castlevania 
RTL World League Soccer 


Vertrieb Unsere 
Wertung 
Nintendo 95 % 
Nintendo 91 % 
Nintendo 98% 
Nintendo 86 % 
Nintendo 91 % 
Konami 78 % 
EA 66 % 
Nintendo 87 % 
Nintendo 90 % 
Ubi Soft 90 % 
Virgin 70 % 
Nintendo 85 % 
GT 90 % 
Konami 65 % 
THQ 44 % 
Ubi Soft 84 % 
Virgin 70 % 
Acclaim 65 % 
Konami 88 % 
THQ 55 % 


Game Boy lop 10 


Diesen Letzten Titel 


Monat Monat 
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Pok&mon - blau 

Pok&mon - rot 

Zelda DX (Color) 

Super Mario Bros Deluxe (Color) 
Duke Nukem (Color) 

Tetris Deluxe (Color) 

Tarzan (Color) 

Antz (Color) 

Worms: Armageddon 
Carmageddon 


Vertrieb 


Nintendo 
Nintendo 
Nintendo 
Nintendo 

GT Interactive 
Nintendo 
Activision 
Infogrames 
Infogrames 
Virgin 


99090008996 


US-Bestsell 


Wanted! 


Auf diese zehn Spiele (oder PAL-Versionen) 
warten wir in der Redaktion am meisten: 


Platz Titel 


Entwickler 
Zelda Gaiden Nintendo 
Perfect Dark Rare 
Eternal Darkness Silicon Knights 
Pok&mon Snap HAL 
Pok&mon Stadium HAL 
Daikatana Ion Storm 
Banjo-Tooie Rare 
Castlevania SE KCEK 
Spider Man Syrox 


ECW HC Revolution Acclaim 


Neu & 
Rauf A 
Runter v 
Gleich & 


Vertrieb 


Nintendo 
Nintendo 
Nintendo 
Nintendo 
Nintendo 
Mitsui 
Nintendo 
Konami 
Activision 
Acclaim 


er 


Was geht derzeit in Amiland am häufigsten über 


die Theke, inklusive Vorbestellungen? 
Wir haben die Antwort: 


Platz Titel 


9909000906 


Harvest Moon 64 
WWF Wrestle. 2000 


Rainbow Six 


Donkey Kong 64 
Pok&mon Stadium 


Indiziert 


Asteroids Hyper 64 
Pok&mon Snap 
Space Invaders 


Roadsters 


Entwickler Vertrieb 


Natsume 
THQ 
Saffire 
Rare 
HAL 


Angel Studios 


Syrox 
HAL 
Activision 
Titus 


Crave 

THQ 

Take 2 
Nintendo 
Nintendo 
Virgi 
Crave 
Nintend 
Activision 
Virgin 
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berücksichtigt. 


Platz Publisher Spiele + 80% 


Nintendo 24 19 
Acclaim 18 13 
Konami 12 
EA (Sports) 8 
Ubi Soft 7 
GT Interactive 6 
Infogrames 5 

4 

3 

3 
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Donkey Kong 64 


Mitsui 
THQWirgin 
Activision 
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165/165 


erst im Folgemonat berücksichtigt. 


Platz Entwickler Spiele + 80% 


Acclaim 12 
Nintendo 
EA (Sports) 
Rare 

Ubi Soft 
Midway 
Konami 
Titus 
Paradigm 
LucasArts 
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Publisher Top 10 


Wer vertreibt die besten Spiele? Um das herauszufinden, bekommt ein Publisher für jedes 
von ihm in den Handel gebrachte Spiel einen Punkt. Einen Zusatzpunkt gibt es jeweils für 
eine Wertung von über 80 bzw. über 90 Prozent. Für jedes Spiel, das mit weniger als 50 
Prozent bewertet wurde, ziehen wir einen Strafpunkt ab. Grundlage sind alle PAL-Tests in 
der 64 Power/big.N. Importe und Spiele, die auf dem Index gelandet sind, haben wir nicht 


+ 90% 


12 


S 


oo-o0-.--. >: 


- on 09 —- © N 0 


- 50% 


3 
1 
0 
1 
0 
0 
0 
1 
0 
0 


Pokemon Stadium 


Entwickler Top 10 


Und wer entwickelt die besten Spiele? Wir ermittelten diese Rangliste nach dem gleichen 
5 Prinzip wie die Publisher-Charts. Tests der vorliegenden Ausgabe werden in beiden Fällen 


+90% -50% 


DEAD DDR 


Punkte 


52 
37 
21 


Punkte 


27 
23 


Wir über uns - so lautet das Motto dieser 
Seite. Damit du siehst, was das big.N-Team 
spielt, hört, liest und sonst so macht. 


ich I. 
Mich T ein 
Favoriten 


Spiele Top 3 


® Roadsters 2000 
® Harvest Moon 64 
® Super Mario Kart (SNES) 


Redaktionscharts 
Bene Mectin 


Favoriten Favoriten 


> 


Spiele Top 


@ Harvest Moon% 
© Resident Evil 64 
63) Rayman (GB Preview) 


Buch: Dietwald Marschang: Wer verlegt 
meine Doktorarbeit? 

Film: Die neun Pforten 

(CD: Aerosmith: Done With Mirrors 

Und sonst? Fasst gute Vorsätze für 2001. 


Spiele Top 3 


@ Tetris DX (GB) 
© Super Smash 
© Road Rash 64 


Buch: Schaefer/ Ferstl: Geld tut Frauen 
richtig gut. 

Film: The Sixth Sense 

(CD: Frans Bauer, immer nur Frans Bauer 

Und sonst? Macht zur Abwechslung mal 

Skiurlaub. 


Buch: James Clavell: Shogun 

Film: Arlington Road 

(CD: Mitsuru Igarashi: Acoustic Melodies 

Und sonst? Sucht im Internet CDs, die 
scheinbar nur er selber kennt. 


artın 
ESSING 
Favoriten 


Biom 
um 
Favoriten 


ch 


Favoriten 
Spiele Top 3 


@® Donkey Kong 64 
© Super Smash Bros. 
© Mickey's Racing Adv. (GB) 


‘ N un 


Spiele Iop3 5 


@® Donkey Kong 64 
© _Silvereye 
© Resident Evil 64 


Spiele lop 3 


® Rainbow Six 
© NBA Courtside 2 
© Armorines 


Buch: Robert Hughes: Nachrichten aus 
dem Jammertal 

Film: Der schmale Grat 

CD: S. Westward: Wither blister burn & peel 

Und sonst? Bastelt schon viel zu lange an 

seiner Homepage. 


Wa 


Favoriten 5 


\ Buch: Quentin Tarantino: 
From Dusk Til Dawn 
Film: Waschen, Schneiden, Legen { 
CD: KoRn: Issues 
Und sonst? Fragt sich, was er "und sonst" 
macht... 


Buch: Chuck Palahniuk: Fight Club 

Film: Der Gigant aus dem All 

(D: Xavier Naidoo: Live 

Und sonst? Würde am liebsten jeden 
einzelnen Leserbrief 

beantworten. 
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Favoriten Ar 
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Spiele Top 3 Spiele Ip3 ML 4 Spiele lop 3 
2 P 
® _ Resident Evil 64 © Resident Evil 64 A un © Donkey Kong 64, 
2) Gauntlet Legends 2) Nuclear Strike vr : [23 Resident Evil ET 
® Turok: Rage Wars © Destruction Derby 64 | © Mario Kart 64 
Buch: Shauagin Tetralogie (AD&D i Buch: Terence Sellers: Der korrekte | Buch: William Shakespeare: Richard Ill. 
Film: American Pie Sadismus Film: Die Matrix (immer noch!) 
| Film: Bad Taste CD: Sting: Mercury Falling 


CD: Rhapsody: Symphony of Enchanted Lands 
Und sonst? Kämpft verbissen um seinen 
Führerschein. 


oo en 


Und sonst? Zeigt Benjamin, wie man 


(D: Lacrimosa: Angst 
Und sonst? Betritt keine Kneipe ohne ’ NICHT Auto fährt. i 


Sonnenbrille. 


Service 


Altersfreigaben 


Hast du dich schon immer gefragt, nach welchen Richtlinien die Alterseinstufung 
bei Spielen ermittelt wird? Hier sind diese Regeln, kurz und knackig: 


“Ohne Alters- 
beschränkung 


Spiele mit diesem 
Siegel sind aus der 
Sicht des 
Jugendschutzes für 
Kinder jeden Alters 
unbedenklich. 


<Ab 6 Jahre 


Spiele, die auch 
Gegnerschaft und 
Wettbewerb beinhalten, 
aber abstrakt- 
symbolisch, comicartig 
oder in anderer Weise unwirklich wirken, so 
dass keine emotionale Überforderung der 
Kinder ab Grundschulalter zu befürchten ist. 
Für Vorschulkinder 
trotzdem zu stressig. 


«Ab 12 Jahre 


Hier spielen 
kampfbetonte 
Grundmuster, deren 
Bewältigung man Grundschulkindern nicht mehr 
zumuten möchte, in der Lösung von 
Spielaufgaben bereits eine größere Rolle. Den 
12- bis 15-Jährigen dagegen wird durchaus 
zugetraut, den Charakter des Szenarios eindeutig 
als Spielangebot zu reflektieren. Zum Beispiel 
setzen die Spielkonzepte auf Technikfaszination 
oder auch auf die Motivation, tapfere Rollen in 
komplexen Sagen- und Mythenwelten zu spielen. 
Eine klare Unterscheidung zwischen 
Spielverhalten und Alltagsverhalten erscheint bei 
in dieser Weise eingestuften Titeln für 
Heranwachsende im mittleren Schulalter möglich 


“Ab 16 Jahre 


Eine bestimmte Reife 
des sozialen Urteils- 
vermögens und die 
Fähigkeit zur kritischen 
Reflexion der interak- 
tiven Beteiligung am 
Spiel sind erforderlich. Rasante, bewaffnete 
Action, mitunter auch gegen menschen- 
ähnliche Gegner, sowie Spielkonzepte, die 
fiktive oder historische kriegerische 
Auseinandersetzungen atmosphärisch 
nachvollziehen lassen, vermitteln eine 
größere Identifikationsmöglichkeit mit dem 
Spielgeschehen. Für die Bewertung ist von 
Bedeutung, ob dennoch ausreichende 
Distanz zu den angebotenen Denk- und 
Handlungsmustern aufgebaut werden kann. 


«Nicht 
eeigne 
Inter 18 Jahren 


Das gesamte einseitig 
gewaltträchtige 
Spielkonzept sowie die 
effektvoll programmierte Visualisierung und 
Soundgestaltung der Folgen von Action 
(menschlich gestaltete Gegner) löst 
Befürchtungen schädigender Wirkungen 
sowohl für Kinder als auch für Jugendliche 
aus. Die Gutachtergremien gelangen hier zu 
der Überzeugung, dass bei Einreichung eines 
Indizierungsantrages bei der Bundes- 
prüfstelle für jugendgefährdende Schriften 
(BPjS) nach Erscheinen des Titels auf dem 
deutschen Markt eine Indizierung 
wahrscheinlich wäre. 


Fremdsprachen für alle 


So, so! Japanisch reicht Euch also nicht? Ihr hättet es 
auch noch gern auf Englisch, obwohl die Begriffe häufig 


gleich sind? Uns soll's recht sein... 


Abbrechen VHTSKEN 


Arcade Par 
Button rw r 
Datum AT 
Deutsch FrYTE 
Einstellungen als 


Ende 2) 


Englisch SEETE 
Fortsetzen IR T< KEN 
Schwer ENTE 
High Score SlA27 


Ja (KU 


Auit 
Arcade 
Button 

Date 

German 
Settings 

End 

English 

Continue 
Hard 

High Score 
Yes 


und wahrscheinlich. 


Adressen, Websites, Hotlines 


Acclaim 

Leuchtenbergring 20 

81677 München 

Hotline: 089-32940600 

Mo, Mi, Fr 14-19 h 

Website: http://www.acclaim.de 
E-Mail: hilfe@acclaimworld.net 


Activision Deutschland 
GmbH 

Gutenbergstr. 1 

85737 Ismaning 

Hotline: 0190-510055 

Mo-Fr 14-18 h, Sa 16-18 h 
Website: http://www.activision.de 
E-Mai: info@activision.de 


Codemasters GmbH 
Rosenheimer Str. 139 

81671 München 

Hotline: nein 

Website: http://www.codemasters.de 
E-Mail: nein 
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Crave Entertainment 
Wichmannstr. 4 / Haus 13 
22607 Hamburg 

Hotline: nein 

Website: http://www.crave.de 
E-Mail: nein 


Electronic Arts GmbH 
Pascalstr. 6 

52076 Aachen 

Hotline: 01907-87906 
Mo-Fr 9.30-17.30 h 

Website: http://www.ea.com 
E-Mail: de-support@ea.com 


GT Interactive 

Kundenservice 

c/o maxupport 

Falkenstr. 13 

33758 Schloß Holte-Stukenbrock 
Hotline: 01905-10050 

Mo-So 15-20 h 

Website: http://www.gtinteractive.de 
E-Mail: gtinteractive@maxupport.de 


Hasbro Interactice 
Marktstr. 1 

33602 Bielefeld 

Hotline: 01805-427276 
Mo-Fr 14-18 h 

Website: http://www.hide.de 
E-Mail: service@hide.de 


Infogrames Deutschland 
Robert-Bosch-Str. 18 

63303 Dreieich-Sprendlingen 
Hotline: 0190-510550 

Mo-Fr 11-19 h 

Website: http://www.infogrames.de 
E-Mail: hotline@infogrames.de 


Konami of Europe GmbH 
Berber Straße 103-105 

60437 Frankfurt/Main 

Hotline: 069-95081288 

Mo-So 14-18 h 

Website: http://www.konami- 
europe.com 

E-Mail: nein 


Leicht ARTE Easy 
Mittel chf Medium 
Nein ER No 
Sprache Se Language 
Sal BELTSKEN) ESF Start 
Strecke H5Y 2 Track 
Nintendo of Europe GmbH 
Nintendo Center 
63760 Großostheim 
Hotline: 060-26940940 
Mo-Fr 13-19 h 
Website: http://www.nintendo.de 
E-Mail: info@nintendo.de 
Lego Media THQ 
c/o Harvard PR GmbH Softgold GmbH 
Goethestr. 26 Daimlerstr. 8 


80336 München 

Hotline: 0190-510550 

Website: http://www.lego.de 
E-Mail: hotline@infogrames.de 


Mindscape Entertainment 
c/o TLC The Learning Company GmbH 
Keltenring 12 

82041 Oberhaching 

Hotline: 0190-87326810 

Mo-Fr 14-19 h 

Website: http://www.learningco.de 
E-Mail: hotline@learningco.com 


Take 2 Interactive GmbH 
Agnesstr. 14 

80798 München 

Hotline: 0190-87326936 

Mo-Fr 12-20 h 

Website: http://www.take2.de 
E-Mail: nein 


41564 Kaarst 

Hotline: 02131-607333 

Mo, Mi, Fr 15-18 h 
Website: http://www.thq.de 
E-Mail: support@thq.de 


Ubi Soft Entertainment GmbH 
Zimmerstr. 19 

40215 Düsseldorf 

Hotline: 0190-888241210 

Mo-Fr 8.30-16 h 

Website: http://www.ubisoft.de 
E-Mail: nein 


Virgin Interactive 
Deutschland GmbH 

Borselstr. 16c 

22765 Hamburg 

Hotline: 040-89703300 

Mo-Fr 15-20 h 
Website:http://www.virgininteractive.de 
E-Mail: hotline@setuppcs.de 


Abonniere @ 
Jeden Moß 
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Game 


In 


” 


Nintendo 64 
| GAME BOY <OLO 
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Er 


Wenn Du jetzt einen Abonnenten wirbst, erhältst Du das Superpad in der farbe eigener Wahl plus ein Tremorpack! 
Bedingungen: Der von Dir geworbene Leser darf in den vergangenen 12 Monaten nicht Abonnent der big N gewesen sein! 
Und Du darfst Dich nicht selbst werben! 


E, 


DURFEN WERBEN. 


TA 


l 


BELLO USW 


AUCH OMA 


ONKEL 


big-N, Aboservice, Postfach 3161, 48581 Gronau 


Bitte sende einen dieser Coupons oder eine Kopie davon in einem Umschlag an: 


GESCHENKCOURON 


HIERMIT BESTELLE ICH: 


Das big N-Abonnement (bitte ankreuzen) 


Ich erhalte 11 Ausgaben zum Preis von nur DM 97- (Schweiz 
und Österreich: DM 107,-) inklusive Porto und Verpackung. 
Das Abonnement verlängert sich automatisch um weitere 11 
Ausgaben, wenn ich nicht spätestens drei Monate vor Ablauf 
schriftlich kündige. 

Persönliche Angaben (bitte in Blockschrift) 
ee 
Straße: 

PLZ/Ort: 


Telefon: 


Unterschrift: 
bei Minderjährigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten) 


Ich weiß, daß ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen 
schriftlich bei Big N Aboservice, Postfach 3161, 48581 
Gronau widerrufen kann. Zur Wahrung der Widerrufsfrist 
genügt die Absendung innerhalb von 10 Tagen (Poststempel) 
nach Bestellung. Die Kenntnisnahme dieses Hinweises 
bestätige ich durch meine zweite Unterschrift. 


Datum, Unterschrift: 
(Bei Minderjährigen Unterschrift des Erziehungsberechtigen) 


Ich zahle 

(andere Zahlungsarten können leider nicht berücksichtigt werden, 

Bankeinzug nur in Deutschland möglich) 

[_] Geld liegt bei 

[_] per beigefügtem Verrechnungs-/Euroscheck 

[_] bequem und bargeldios per Bankeinzug, deshalb 
ermächtige ich Sie hiermit, die Beträge von meinem 
Konto abzubuchen: 


Kontonummer: 
Es oa RA BEER 
Geldinstitut/Ort: 


Datum, Unterschrift: 
(Unterschrift des Erziehungsberechtigen) 


Ich habe den nachfolgenden Abonnenten geworben und 
bitte um Zusendung des Superpad P307 (bitte Farbe 
angeben, rot, blau, schwarz, grün) + Tremorpak: 


MOIRGMRBLTWERIGE 0 ..20023,.:200.0 8000. 
Straße: 
PLZ/Ort: 


Telefon: 


Superpad-Farbe: 


Unterschrift: 


Bitte beachten: Die Geschenken wirden nach Eingang des Geldes bzw. bei Abbuchung nach Ablauf der 


BRARKCOURON 


HIERMIT BESTELLE ICH: 


Das big N -Abonnement (bitte ankreuzen) 


[_] Ich erhalte 6 Ausgaben zum Preis von nur DM 55,- 
(Schweiz und Österreich: DM 65,-) inklusive Porto und 
Verpackung. Das Abonnement verlängert sich 
automatisch um weitere 11 Ausgaben, wenn ich nicht 
spätestens drei Monate vor Ablauf schriftlich kündige. 


[_] Ich erhalte 11 Ausgaben zum Preis von nur DM 82,50 
inklusive Porto und Verpackung. Das Abonnement 
verlängert sich automatisch um weitere 11 Ausgaben, 
wenn ich nicht spätestens drei Monate vor Ablauf 
schriftlich kündige. 


Persönliche Angaben (bitte in Blockschrift) 

nl ahcı van DR FREE EEE BAUR RENNER 
Straße: 

PLZ/Ort: 


Telefon: 


Unterschrift: 
bei Minderjährigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten) 


Einspruchsfrist bei den Geldinstituten verschickt, frühestens aber nach Ablauf der Widerrufsfrist. 


Ich weiß, daß ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen 
schriftlich bei Big N Aboservice, Postfach 3161, 48581 
Gronau widerrufen kann. Zur Wahrung der Widerrufsfrist 
genügt die Absendung innerhalb von 10 Tagen (Poststempel) 
nach Bestellung. Die Kenntnisnahme dieses Hinweises 
bestätige ich durch meine zweite Unterschrift. 


Datum, Unterschrift: 
(Bei Minderjährigen Unterschrift des Erziehungsberechtigen) 


Ich zahle 

(andere Zahlungsarten können leider nicht berücksichtigt werden, 

Bankeinzug nur in Deutschland möglich) 
Geld liegt bei 

[_] per beigefügtem Verrechnungs-/Euroscheck 

[_] bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb 
ermächtige ich Sie hiermit, die Beträge von meinem 
Konto abzubuchen: 


Kontonummer: 


En SERBIEN RER... 00.2; 
Geldinstitut/Ort: 


Datum, Unterschrift: 
(Unterschrift des Erziehungsberechtigen) 


Die komplette Übersicht aller von uns getesteten N64-Spiele. 


SPIEL 


1080° Snowboarding 
A Bug's Life 

Aero Gauge 
Aerofighters Assault 
Air Boarder 64 
AIl-Star Baseball 2000 
All-Star Baseball '99 
All Star Tennis 


Armorines: Project S.W.A.R.M. 


Army Men: Sarge’s Heroes * 
Art of Fighting Twin* 
Augusta Masters ’98 
Automobili Lamborghini 
Banjo-Kazooie 

Battle Phoenix* 
Battletanx 

Battletanx: Global Assault* 
Beetle Adventure Racing 
Bio Freaks 

Blast Corps 

Body Harvest 
Bomberman 64 
Bomberman Hero 
Bottom of the 9th 

Box Champions * 

Brave Spirits Wrestling* 
Buck Bumble 
Bust-A-Move 2 
Bust-A-Move 3DX 
California Speed 
Carmageddon 64 
Castlevania 

Centre Court Tennis 
Chameleon Twist 
Chameleon Twist 2 
Charlie Blast 

Chopper Attack 

Choro QO* 

Clayfighter 63 1/3 
Clayfighter: Sculptor’s Cut 
Command & Conquer 
Cruis'n USA 

Cruis’'n World 

Dark Rift 


SPIELER 


GENRE 


SPS 
JNR 
RSP 
ACT 
RSP 
SPS 
SPS 
SPS 


ACT 
BEU 
SPS 
RSP 
JNR 
GSK 
ACT 
ACT 
RSP 
BEU 
ACT 
ACT 
ACT 
ACT 
SPS 
SPS 
SPS 
ACT 
GSK 
GSK 
RSP 
ACT 
JNR 
SPS 
JNR 
JNR 
GSK 
ACT 
RSP 
BEU 
BEU 
STG 
RSP 


RUMBLE EXPANSION 
PAK PAR NUMMER WERTUNG 


© — 11/98 90% 
® — 7/99 61% 
— — 3/98 47% 
® — 1/98 41% 
® _ 5/98 89% 
® © 6/99 93% 
® — 7/98 91% 
— — 4/99 70% 
®» ® 01/00 65% 
® ® 12/99 56% 
— — 13/97 72% 
— — 9/98 25% 
© —_ 1/98 80% 
® u 7-8/98 94% 
® —_ 10/98 32% 
a — 2/99 55% 
® “ 12/99 67% 
® — 5/99 90% 
® — 7/98 82% 
_ — 6-7/97 82% 
® u 12/98 83% 
u — 13/97 81% 
® — 1/99 49% 
— — 7/99 69% 
® —_ 12/99 66% 
— — 5/98 70% 
) — 10/98 88% 
_ — 7/98 88% 
& — 2/99 90% 
® u 5/99 57% 
® % 12/99 70% 
_ — 4/99 88% 
— — 1/99 87% 
2] — 1/98 73% 
> — 2/99 81% 
® — 6/99 69% 
® — 10/98 79% 
© — 10/98 54% 
— — 13/97 13% 
— — 7/98 18% 
® * 7/99 85% 
— — 4-5/97 25% 
® — 9/98 42% 
— — 11/97 57% 


An 
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H Asteroids Hyper 64 Ruff® Tumble 


WIR SAGEN... 


So schön war Snowboarding nie! 

Banjo krabbelt besser! 

Weltraum-Racing in der Mülltonne! Urks! 
Tiefflug in Sachen Niveau. 

Sehr spaßiges Rennen auf Hoverboards. 
Astreines Spiel noch einmal verbessert! 
Rassige Baseball-Simulation. 

Greife lieber zu Let's Smash! 

SF-Turok für Anspruchslose. 

Dann lieber richtige Spielzeugsoldaten. 
Niedliche Charaktere, schwaches Spiel. 
Golf, gar nicht schmackhaft! 

Tolles Rennspiel mit heißen Flitzern. 
Absoluter Knaller! Bestes Jump’n’Run! 
Laß diese Kugel besser nicht rollen... 
Panzerfahren zum Abgewöhnen! 

Nur wenig besser als der Vorgänger. 

Die Beetles sind los! 

Brutal und intelligent zugleich. 

Originelle und brillant präsentierte Action. 
Guter RPG-Shooter mit viel Nebel. 
Klassiker im 3-D-Gewand. Na ja... 
Versaubeutelter Ableger der Serie. 

Greif dir einen anderen Schläger... 

Der Schlag ging ins Leere. 

In Sachen Wrestling gibt es Besseres. 
Ein außergewöhnliches Shoot’em-Up. 
Tolles Puzzle-Spiel mit Langzeitmotivation. 
Vor Wut wirst du hier nicht platzen! 
Keine Power unter der Haube! 

Entschärft und im Solomodus öde. 
Meisterwerk des Horror-Genres! 

Erstes Tennisspiel: Sehr gut! 

Witziges Jump’n’Run, aber zu kurzlebig. 
Schwierige Steuerung, gutes Level-Design. 
Für den Hunger zwischendurch. 


Zwischen Himmel und Erde ist der Teufel los. 


Rennspiel für den ganz kleinen Hunger. 
Ein Kampfspiel wird zum Krampfspiel. 
Immer noch der gleiche Krampf. 

Tolle Umsetzung des PC-Klassikers. 

Ein wirklich armseliges Rennspiel! 

Eine Fahrt ins Grauen... 

Leider nur sehr mittelmäßiges Kampfspiel. 
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% Die mit einem Stern gekennzeichneten Spiele waren bei Drucklegung nur über den Importweg erhältlich. m = M His = 5 
rn ee Kfhrieo.Ro; ' Adventure = MV ollenspie = 
«© Diese Spiele sind in Nintendos Player‘s Choice-Reihe erschienen. = Shoofem.In _ 
&) Alle Spiele über 90% bekommen unseren big.N-Award, Geschicklichkeit = 6SK Simulation -  SIM 
Jump'n fun =  JNR Sportspiel =. 
Strategie ar N 
SPIEL SPIELER GENRE Rn AN NUMMER WERTUNG WIR SAGEN... 
Destruction Derby ACT ® _ 11/99 69% Es gibt Besseres in diesem Genre! 
Diddy Kong Racing 1-4 RSP ® —_ 13/97 95% Erstklassiges, witziges und buntes Rennspiel! & 
Donkey Kong 64 1-4 JNR U} ® 12/99 95% Grandioses Spiel mit Klassiker-Potential. UN! 
Doraemon* 1 JNR — — 8-9/97 40% Verkorkstes Jump’n’Run. Da fehlt was. 
DuAL HEROES 1-2 BEU — ® 2/98 28% Da nimmt es jemand mit Clayfighter auf... 
Duke Nukem: Zero Hour 1-4 ACT ® ® 6/99 90% Außergewöhnlich heiße Action! & 
Earthworm Jim 3D 1 JNR “ © 12/99 70% Die miese Kamera versaut alle schönen Ansätze. 
Extreme G 1-4 RSP ® — 13/97 91% Für die damalige Zeit grandios. & 
Extreme G 2 1-4 RSP ® — 12/98 70% Ein sehr mäßiger Nachfolger. Schade. 
F-Cup Maniax* 1-2 BEU ® - 01/00 80% Guter Aufguss von Fighters Destiny. 
F1 Pole Position 1 RSP _— = 12/97 78% Gutes Formel 1-Spiel. Es geht besser... 
© F-1 World Grand Prix 1-2 RSP ® — 9/98 89% Die neue F1-Referenz mit toller Grafik! 
F1 World Grand Prix 2 1-2 RSP “ _ 6/99 90% Grandiose Fortsetzung! & 
FIFA 64 1-4 SPS —_ _ 6-7/97 25% Grottenschlechtes Fußball-Spiel. 
FIFA: Road to World Cup '98 1-4 SPS -— — 2/98 85% Krasses Gegenteil von FIFA64! 
FIFA ’99 1-4 SPS * ie 2/99 Yu Das bisher beste FIFA-Spiel! 8 
Fighters Destiny 1-2 BEU ® _ 4/98 92% Das erste gute N64-Kampfspiel. 
Fighting Force 1-2 BEU “ wu 7/99 71% Wir haben schon besser geprügelt. 
Forsaken 1-4 ACT ® _ 6/98 93% Erstklassige Action in bunter 3-D-Umgebung. 
Frankreich ’98: Fußball WM 1-4 SPS = = 6/98 93% ISS 64 hat einen würdigen Gegner gefunden. 
F-Zero X 1-4 RSP ) _ 9/98 90% Rasantes Rennspiel mit schlichter Grafik. 
The Glory of St. Andrews* 1-4 SPS — u 11/97 20% Erstes Golfspiel fürs N64. Sauschlecht! 
GASP: Fighters Nextream 1-2 BEU ) _ 1/99 62% Ein echter Schlag ins Gesicht! 
Gauntlet Legends 1-4 ACT 9 ® 12/99 65% Genauso langweilig wie das Original! 
Gex: Deep Cover Gecko 1 JNR ® = 11/99 74% Solides Jump’n’Run ohne Hitqualitäten. 
Gex: Enter the Gecko 1 JNR — = 10/98 90% Sati(e)Jrischer Jump’n’Run-Spaß in 3-D! & 
Glover 1 GSK 1 2 12/98 85% Intelligentes Rätsel-Spiel in 3-D 
Golden Nugget 64 1-4 GSK — _ 2/99 71% Casino-Simulation mit vielen Spielen. 
GT Racing Championship 1-2 RSP “ _- 7/98 70% Rennspiel mit Pannen. 
Habu Shogi* 1-2 SIG _ a 8-9/97 xx Japanisches Schachspiel. Keine Wertung. 
Holy Magic Century 1 RPG — — 1/99 67% Seit Zelda 64 noch uninteressanter. 
Hot Wheels Turbo Racing 1-4 RSP > — 11/99 75% Rennspiel ohne Höhen und Tiefen. 
Human Grand Prix* 1 RSP u -_ 6-7/97 50% Vorgänger von F1 Pole Position. 
Hybrid Heaven 1 RPG ® & 10/99 78% Gutes RPG mit spielerischen Längen. 
Iggy’s Reckin‘ Balls 1-4 GSK » 2 9/98 83% Gute Idee, flotte Rennen, runde Sache! 
In-Fisherman Bass Hunter* 1 SPS e == 9/99 66% Unauffällige Angelsimulation. 
Int. Superstar Soccer ’98 1-4 SPS » — 10/98 95% Besser geht eine Fußball-Sim kaum noch. & 
ISS 64 1-4 spS Es — 45/97 93%  All-Time-Favorit im Fußball-Genre. & 
Jeopardy 1-4 GSK — — 6/98 30% Logbuch-Eintrag: Ich bring mich um! 
Jet Force Gemini 1-4 ACT ® == 11/99 91% Extrem anspruchsvoller Shooter. 
J-League Dynamite Soccer* 1-4 SPS = — 12/97 50% Mäßige Fußball-Sim. Nimm ISS64! 
J-League Eleven Beat '97* 1-4 SPS = — 1/98 75% Fußball-Sim mit wenig Realismus. 


Re-Volt Testdauer: 4 Monate, Replay-Wert: 0/5 Zi en 
Ferngesteuerte Autos erwachen zum Leben und flüchten aus dem tristen Gefängnis namens ) ee 
Spielzeugladen. Diese originelle Story ist leider das einzige, was Acclaims Re-Volt zu bieten Een 
hat. Die Grafik ist zwar bunt, aber total verwaschen. Die Frame-Rate ist eine einzige Schande, ee, 
das Bild flackert praktisch ohne Unterlass. Während man im Einspielermodus wenigstens 
noch einigermaßen den Überblick über die Strecke hat, geht der im Mehrspielermodus total 
flöten. Wegen der schwerwiegenden technischen Mängel steuert sich das Spiel auch äußerst 
dürftig. Re-Volt ist ein ziemlicher Totalausfall - da rettet auch der Streckeneditor nichts mehr. 
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für alle 


SPIEL 


J-League Perfect Striker 2 
Ken Griffey Jr’s Slugfest 
Knife Edge 

Lego Racers 

Loder Runner 3-D 


&® Lylat Wars/StarFox 64 


Mace: The Dark Age 
Madden 64 

Madden NFL '99 
Magical Tetris* 
Mahjong Master* 
Mahjong 64* 

Mario Golf 


© Mario Kart 64 


Mario Party 

Micro Machines 64 Turbo 
Milo’s Astro Lanes 
Mischief Makers 

Mission: Impossible 


mım de > 


SPIELER 


1-4 
1-4 


Mystical Ninja: Starring Goemon 1 
Mystical Ninja 2: Starring Goemon 1-2 


MLB: Ken Griffey Jr 
Monster Truck Madness 64 
Multi Racing Championship 
Nagano Winter Olympics 
Namco Museum* 

Nascar '99 

Nascar 2000 

NBA Courtside 

NBA Courtside 2 

NBA Hangtime 

NBA Jam '99 

NBA Jam 2000 

NBA Live ’99 

NBA Live 2000 

NBA Showtime 

NBA Pro '98 

NBA Pro ’99 

NFL Blitz 

NFL Blitz 2000 

NFL Quarterback Club ’98 
NFL Quarterback Club '99 
NFL Quarterback Club 2000 
NHL ’99 

NHL Breakaway '98 

NHL Breakaway '99 

NHL Pro '99 

Nightmare Creatures* 
Ogre Battle 64* 

Off Road Challenge 
Olympic Hockey ’98 
Penny Racers 


1-4 
1-2 
1-2 
1-4 
1-4 
1-2 
» 
1-4 
1-4 
1-4 
1-4 
1-4 
1-4 
1-4 
1-4 
1-4 
1-4 


GENRE 


SPS 
SPS 
SEU 
RSP 
GSK 
ACT 
BEU 
SPS 
SPS 
GSK 
STG 
SIG 
SPS 
RSP 
GSK 
RSP 
SPS 
JNR 
ACT 
JINR 
JNR 
SPS 
RSP 
RSP 
SPS 


RSP 
RSP 
SPS 
SPS 
SPS 
SPS 
SPS 
SPS 
SPS 
SPS 
SPS 
SPS 
SPS 
SPS 
SPS 
SPS 
SPS 
SPS 
SPS 
SPS 
SPS 
ACT 
STG 
RSP 
SPS 
RSP 


RUMBLE EXPANSION 
PAK PAK NUMMER WERTUNG 


10/99 
7/99 
1/99 

10/99 
5/99 

6-7/98 

13/97 
1/98 

11/98 
1/99 

8-9/97 
8-9/97 
9/99 
4-5/97 
4/99 
3/99 
1/99 

12/97 
9/98 
5/98 
4/99 
7/98 
9/99 

11/97 
3/98 

01/00 

11/98 

11/99 
6/98 

01/00 

6-7/97 
2/99 

12/99 

12/98 

12/99 

01/00 
4/98 
6/99 
2/99 

10/99 

13/97 
1/99 

10/99 

11/98 

13/97 
5/99 

11/99 
1/99 

11/99 
9/98 
4/98 
3/99 


88% 
90% 
38% 
64% 
73% 
94% 
76% 
81% 
86% 
90% 


WIR SAGEN... 


Kaum Neues, aber ein Top-Spiel! 

Fast hätte es ASB 2000 vom Thron geholt! 
Grottenschlechter Shooter. 

Nur ein Mario Kart-Verschnitt. 

Ein Klassiker im neuen Gewand. 
Grandiose Ballerei im Weltall! 

Leider nur mittelmäßiges Kampfspiel. 
Ausgezeichnetes Football-Game! 

Gute Football-Sim, aber längst nicht perfekt. 
Solide Tetris-Version mit neuen Ideen. 
Ching-chang-chong... wir verstehen nix! 
Import-Spiel... bringt uns gar nichts. 
Grandioses Golfspiel! 


Sehr spaßige Kart-Rennen mit Kultfigur Mario. 


Origineller 4-Spieler-Spaß! 

Tolles Multi-Player-Rennspiel! 

Total verrücktes Bowlingspiell! 
Niedliches Hüpfvergnügen in 2-D-Welten. 
Nicht ganz der erwartete Knüller. 

Sehr gutes Action-Adventure. 

Geniales 2,5-D Jump’n’Run! 
Baseball-Sim mit schnellem Gameplay. 
Spaßige Off-Road-Raserei. 

Mittlerweile längst überholtes Rennspiel. 
Zwar keine Goldmedaille wert, aber... 


Gelungene Sammlung lieb gewonnener Spiele. 


Hier geht’s rund, aber nicht lange. 

Auch der Hersteller dreht sich im Kreis. 
Wow! Ein Basketball-Spiel mit Pfiff! 

Gut, besser, NBA Courtside 2. 

Ziemlich hohles Basketball-Game. Bargh! 
Und noch ein Basketball-Spiel...seufz. 
Leider nichts Halbes und nichts Ganzes. 
Gutes Basketball-Spiel. Kaufenswert! 

Fast so gut wie echtes Basketball. 
Unausgewogenes Basketballspiel. 

Guter Vierspieler-Modus, schwache Grafik. 
Eine sinnlose Anschaffung... 

So einfach kann Football sein! 

Football zum Angewöhnen! 

Geile Hi-Res-Grafik, gutes Spiel. 
Unverzichtbar im Football-Genre! 

Altes kann so gut sein. 

Extrem gutes Eishockey-Spiel. 

Eissport vom Feinsten! 

Altes Spiel in neuer Verpackung. 

Spielt sich nicht reibungslos genug. 
Ultrabrutales Action-Adventure! 

Europäer sollten auf ein PAL-Release warten. 
Grausames Rennspiel im Schmuddel-Look. 
Schon wieder eine Wayne Gretzky-Kopie! 
Ein Rennspiel, so billig wie sein Name. 
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%* Die mit einem Stern gekennzeichneten Spiele waren bei Drucklegung nur über den Importweg erhältlich. un = irrt = = 
ü ar R | enture = l = 

«© Diese Spiele sind in Nintendos Player’s Choice-Reihe erschienen. ah = DU Ki = Mi 

& Alle Spiele über 90% bekommen unseren big.N-Award. Geschicklichkeit = 65K Simulation = SM 
Jumpnfn = NR Sportspiel = 

Strategie STG 

SPIEL SPIELER GENRE Ra: en NUMMER WERTUNG WIR SAGEN... 

Pilotwings 64 1 ACT _ 2 4-5/97 79% Über den Wolken geht es ruhig zur Sache. 

Pokemon Stadium* 1-4 GSP ® 2 10/98 90% Lass dich auf das Spiel der Zukunft ein. & 

Powerful Pro Baseball 64* 1-2 SPS ® -— 8-9/97 xx Da warten wir lieber auf US-Software. 

Premier Manager* 1-4 SIM — — 9/99 85% Nur für echte Management-Fans. 

Pro Baseball King* 1-2 SPS — n_ 8-9/97 xx Und wir warten immer noch... 

Puyo Puyo Sun 64* 1-2 GSK _ u 1/98 87% Witziges Puzzle-Spiel im Tetris-Stil. 

Quest 64 1 RPG ® — 9/98 78% Buntes 3-D-Adventure mit RPG-Einlagen. 

Racing Simulation 2 1-2 RSP “ — 10/99 85% Gelungenes Formel 1-Spiel. 

Rainbow Six 1-2 ACT % _- 11/99 78% Terroristenjagd mit Schwächen. 

Rakuga Kids 1-2 BEU ® — 10/98 68% Immer noch besser als Clayfighter. 

Rampage: Universal Tour 1-3 GSK Ss = 5/99 56% Langsam wird auch Rampage öde! 

Rampage World Tour 1-3 GSK ® _ 5/98 80% Hier fliegen die Fetzen! 

Rayman 2 1 JINR & & 11/99 90% Rayman zieht dich voll in seinen Bann. & 

Ready 2 Rumble 1-2 SPS © — 01/00 77% Guter Fun-Boxer. 

Resident Evil 64* ACT ® %“ 01/00 94% Knallharte Horror-Action. & 

Road Rash 64 1-4 RSP 67 “ 11/99 81% Gnadenlose Raserei mit einigen Schwächen. 

Roadsters 2000 1-4 RSP E2 = 01/00 87% Oben-ohne-Überraschung zur Winterzeit. 

Robotron 64 1-2 SEU _— 3/98 72% Die Killer-Robots sind los! Ein Klassiker! 

Rocket - Robot On Wheels 1-4 JNR ® 2 12/99 84% Knobellastiges Jump’n’Run. 

RTL World League Soccer 1-4 SPS & 12/99 55% Drittklassiges Fußballspiel. 

Rugrats Scavenger Hunt 1-4 GSK _ 9/99 44% Simples Brettspiel. Nur für Kids! 

Rush 2: Extreme Racing USA 1-2 RSP & —_ 1/99 88% Guter Nachfolger, aber nicht perfekt. 

San Francisco Rush 1-2 RSP @ -— 1/98 81% Rasante Autofahrten mit viel Crashs! 

S.C.ARS. 1-4 RSP ® — 1/99 83% Tierisches Rennspiel. 

Shadow Man 1 ACT 8 ® 10/99 87% Schaurig viel Gameplay fürs Geld! 

Shadowgate 1 ADV & — 7/99 78% Immerhin ein Adventure. 

Shadows of the Empire 1 ACT _ — 4-5/97 62% Schmackhaftes für Star Wars-Fans! 

Silicon Valley 1 GSK ® _ 11/98 87% Zur Abwechslung mal was anderes. 

Smash Brothers 1-4 BEU K7 == 3/99 90% Kultiges Prügelspiel mit Nintendo-Figuren! & 

Snowboard Kids 1-4 RSP ® 3/98 80% Witziges Sportspiel mit Knuddelgrafik. 

©) Snowboard Kids 2 1-4 RSP © u 4/99 79% Ein Update, keine Fortsetzung! 

Snowboard Kids (PC) 1-4 RSP » _ 10/99 79% Fast wie Mario Kart ohne Bremsen. 

Snow Speeder 1-2 SPS ® u 2/99 77% Ski und Snowboard im Doppelpack! 

South Park 1-4 SEU ® © 2/99 79% Humorvoll, aber nur kurzfristig spaßig. 

South Park: Chef’s Luv Shack GSK _— _ 01/00 59% Inspirationsloser Mario Party-Abklatsch. 

Starshot 1 JNR % - 11/98 81% Jump’n’Run mit seltsamer Story. 

Star Soldiers* 1 SEU _ _- 9/98 65% So mancher 16-Bit-Shooter ist besser. 

Star Wars Episode 1 Racer 1-2 RSP » o 6/99 91% Die Macht ist mit Nintendo! & 

Star Wars: Rogue Squadron 1 ACT E) ® 2/99 89% Für Star Wars-Fans ein Muss! 

Supercross 2000* 1-2 RSP ® _ 01/00 87% Motorsportreferenz mit Spitzengrafik. 


Command & Conquer 64 Testdauer: 6 Monate, Replay-Wert: 3/5 
Echtzeitstrategie ist auf dem Nintendo 64 rar gesät. Um so sehnsüchtiger wurde Command & 
Conquer 64 erwartet. Die Umsetzung des PC-Klassikers beinhaltet die Missionen des 
Originals sowie einige spezielle Zusatzlevels. Während das Spiel dank des unverwüstlichen 
Konzepts und der recht guten künstlichen Intelligenz allenthalben Anklang fand, zeigen sich 
im Dauertest doch einige Schwächen. Da es Nintendo bis heute nicht geschafft hat, eine 
Maus für das N64 auf den Markt zu bringen, muss man sich mit einer etwas hakeligen 
Steuerung herumschlagen. Die Grafik wirkt vor allem auf größeren Bildschirmen ziemlich 
verwaschen und kann mit aktuellen HiRes-Produkten nicht annähernd mithalten. Mangels 
Alternativen ist Command & Conquer 64 zwar immer noch empfehlenswert, aber mit Starcraft 
steht ja schon die neue Hoffnung in den Startlöchern. 
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SPIEL 


Superman 

Super Mario 64 

Super Smash Bros. 
Taisen Puzzle Dama* 
Tamagotchi World* 
Tetrisphere 

The New Tetris 

Tohkon Road 2* 

Tonic Trouble 

Top Gear Overdrive 

Top Gear Rally 

Top Gear Rally (Japan)* 
Toy Story 2* 

Triple Play 2000 

Turok: Dinosaur Hunter 
Turok 2 

Turok - Leg. des verl. Landes 
Twisted Edge* 

Vigilante 8 

Vigilante 8: 2. Herausforderung 
Virtual Chess 64 

Virtual Pool 64 

V-Rally 


& Wave Race 64 


Wayne Gretzky’s 3-D Hockey 
War Gods 

WCW Mayhem 

WCW Vs NWO Revenge 
WCW Vs NWO: World Tour 
Wetrix 

Wheel of Fortune* 

Wild Choppers* 

WinBack 

Wipeout 64 

Wonder Project J2* 

World Driver Championship 
World Soccer 3* 

Worms Armageddon 

WWF Attitude 

WWF Warzone 

WWF Wrestlemania 

Xena: Talisman Of Fate 
Yoshi’s Story 

Zelda 64: The Ocarina of Time 


> 
Be 
SEE 
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A Büg’s-Life hl. 


SPIELER 


Elme®- 


GENRE 


ACT 
JINR 
BEU 
GSK 
GSK 
GSK 
GSK 
SPS 
JINR 
RSP 
RSP 
RSP 
JINR 
SPS 
SEU 
SEU 
SEU 
SPS 
ACT 
ACT 
SIM 
SPS 
RSP 
RSP 
SPS 
BEU 
SPS 
SPS 


RUMBLE EXPANSION 
PAK PAK NUMMER WERTUNG 


® — 7/99 36% 
u — 4-5/97 95% 
® — 01/00 8/% 
® —_ 5/98 83% 
— — 4/98 72% 
® — 11/97 77% 
— — 9/99 88% 
® — 2/99 67% 
® — 10/99 78% 
® “ 1/99 91% 
= — 13/97 90% 
® — 4/98 92% 
“ — 01/00 98% 
® u 6/99 91% 
—_ — 6-7/97 82% 
® © 11/98 94% 
® 12/99 80% 
® — 1/99 80% 
8 ® 5/99 78% 
® ® 01/00 77% 
—_ — 7/98 75% 
© — 2/99 90% 
® — 12/98 88% 
— — 7/99 91% 
— —_ 6-7/97 84% 
— —_ 8-9/97 52% 
® — 11/99 79% 
® — 12/98 87% 
® — 2/98 85% 
— — 7/98 75% 
® —_ 2/98 23% 
® — 1/98 74% 
® — 11/99 89% 
® — 12/98 90% 
— — 8-9/97 XX 
® — 9/99 79% 
— 2/98 85% 
® — 11/99 85% 
® —_ 9/99 89% 
© — 9/98 90% 
® _ 01/00 84% 
® — 01/00 74% 
® — 2/98 87% 
® — 12/98 98% 


WIR SAGEN... 


Billige Kopie eines Superhelden. 
Eines der besten aller Jump’n’Runs! 
Leicht chaotische Spaß-Prügelei. 
Fast identisch mit Puyo Puyo... 


Für japanische Fans durchaus interessant. 


Kunterbuntes 3-D-Tetris auf einer Kugel. 
Phantastisches Mehrspieler-Tetris! 
Kaufe dir lieber WWF Warzone! 
Lustiger Action-Spaß. 

Optisch perfekter Fun-Racer! 
Spitzenmäßiges Offroad-Racing! 

Noch besser als die PAL-Version! 

Fad und trist. 

Ohgottogottogott! Was ist los, EA? 
3-D-Action vom Feinsten! 

Diesmal schlagen die “Dinos” mächtig zu! 
Alleine öde, zu mehreren okay. 
Snowboarden - gut, aber nicht perfekt. 
Gute Action ohne Solo-Power! 

Zu viert spaßig, alleine langweilig. 
Vorerst das einzige Schach-Spiel. 
Nahezu perfekte Billard-Simulation! 
Sehr realistisches Rennspiel. 

Klasse Wassersport! 

Ausgezeichneter Multispieler-Spaß. 
Gute Grafik, viel Blut... das war's. 

Nur im Mehrspieler-Modus gut. 
Zirkusclowns in Hochform! 

Eindeutiger Herr im Ring! 

Puzzle-Spiel für Wasserratten. 
Englisches Glücksrad. Würg! 


Heiße Action-Simulation. Schwere Steuerung. 


Agententhriller mit Schuss. 

Der pure Adrenalinstoß! Get it! 
Rein japanisches Adventure. 

Keine Qualitäten unterm Make-Up. 
Japanischer Ableger von ISS 64. 
Ungewöhnlich, aber genial. 
Erstklassiges Wrestling-Spiel! 
Ausgezeichnetes Wrestling-Spiel. 


Nur die Technik verhindert eine höhere Wertung. 


Für Xena-Fans ein absolutes Muss. 


Jump’n’Run mit guter Grafik, aber zu leicht. 


Absolutes Knüller-Adventure! Kaufen! 


e‘ 
act 
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Angespielt 


FIRACING 
CHAMPIONSHIP 


Mit Lizenz zur ji a 
Pole Position? E \ Getestet 


DONKEY KONG 5 MEZ WWEWRESTLE- 
Besser, bunter, wilder! ee } MANIA 2000 


RESIDENT EVIL tl Der ultimative 
Horror im Taschenformat! E.: Finisher? 


AUSSERDEM 
IM TEST 


Waunted 


Hast du eine Ausgabe verpasst? 
Du musst ihr nicht mehr nachtrauern! 


N Ausgabe 12/99 


oas masazu zur MN 


Om 6.00 „Str 6,80 + Bir 00 + Dkr 9,50 Nintendo 64 


Nintend 
ak 12,50 #1 9500 e Mir 420 85 55 u LO He 


zu Lo 


ira u nsenge-BesTzer) nten ira u nsenge-BesTzer) tzer 
keues "| . 


LAYOUT! 
NOCH MEHR 
INHALT! 


DER NEUESTE RARE-TITEL 
IM 4-$EITEN-TEST! 


v mickin 


2 “= Kampf der Giganten — 
Pac ” Nintendo-Hekden prögeln sicht W 
| 


: 14 3 kan 
DÜKE NUKEM: ZERO H En MER L } = d > I } 4 4 nn Resident Evil 64 
RAINBOW 51x & wi D ae i E- RN gu; Mega-Horror im Import-Test! 


TERRORISTENIAGD IM DOPPELPAK sn \ chkeit? 
IESENFEATURES$ \ . Bine TIL 
oda Belmont-Clan - Unsere HöIdeHMRS Man ns . uddelmonster es rtest - 4 
Auf der Jagd nach Riesenkäfern! RT, a Kadlertost - echt beraten, gu gekaf 
8 Armorines = \\ Spiele Kaale w® r ; - ec und Link im Dreierpack! 4 
3&Die zn een: - Warum einige y- - 20 Seiten en 1 


Ich möchte folgendes Heft: 
Ausgabe 12/99 | _] Mit Tipps- und Lösungs-Buch #2 


Ausgabe 1/00 ||] Mit Tipps- und Lösungs-Buch #3 


Zahlungsweise 
PLZ/Ort: [_] Bargeld liegt bei [_] Verrechnungsscheck liegt bei 


(Bestellungen ohne beiliegendes Geld oder V-Scheck können leider nicht bearbeitet werden!) 
Unterschrift 


(Bei Minderjährigen Unterschrift des/der Erziehungsberechtigten) | Preis DM 8,80 zzgl. DM 2,- P/\ (Ausland + DM 4.-) pro Heft. 


Bitte senden an: 


Ich möchte folgende Hefte: 
oO 4d esie (0 U DO N Ausgabe 13/97 Ausgabe 9/98 Ausgabe 5/99 
Ausgabe 2/98 Ausgabe 10/98 Ausgabe 6/99 


Ausgabe 3/98 Ausgabe 11/98 Ausgabe 7-8/99 
Ausgabe 4/98 Ausgabe 12/98 Ausgabe 9/99 
Ausgabe 5/98 Ausgabe 2/99 Ausgabe 10/99 
Ausgabe 6/98 Ausgabe 3/99 Ausgabe 11/99 
Ausgabe 7-8/98 Ausgabe 4/99 


EEE 


Mit Tipps- und Lösungs-Buch #1 


Zahlungsweise 


Straße: [_] Bargeld liegt bei [_] Verrechnungsscheck liegt bei 


(Bestellungen ohne beiliegendes Geld oder V-Scheck können leider nicht bearbeitet werden!) 


Preis DM 6,80 zzgl. DM 2,- P/V (Ausland + DM 4,-) pro Heft. 
Ausgabe 6/99 DM 8,80 zzgl. DM 2,- P/V (Ausland + DM 4,-) pro Heft. 


PLZ/Ort: 


Unterschrift 
(Bei Minderjährigen Unterschrift des/der Erziehungsberechtigten) 


Bitte senden an: 


92» Zubehör im 
Härtetest 


Wir stellen auf zwei Seiten 
ausgewähltes Game Boy-Zubehör vor! 


95» Donkey Kong 


Marios Erzfeind bereitet sich auf sein GBC-Debüt vor! 


94» F-1 Racing Championship 


Ubi Soft lässt die Reifen qualmen! 


96» Resident Evil 


Der Horrorschocker im Westentaschenformat! 


96»The Mask of Zorro 


Der geheimnisvolle Mann mit der Maske ist wieder da! 


95)»Tomb Raider 


Lara Croft endlich auch für den GBC! 


104»Beauty & the Beast 


Das Spiel zum Disney-Hit! 


104» Catwoman 


Comicspaß auf dem GBC? 
102>Deja Vu l& 2 
90)» News Das kenn ich doch irgendwo her... 
Alle Neuigkeiten aus der Welt des Game 99» Dragon Quest Monsters 
Boy Color und Game Boy Advance. Pokämon-Clone von Eidos! 
= Webcam für den 103»DSF Fußball 
ame 0y Ho; Kickerspaß mit großer Lizenz! 
= Verstecke Levels mit 
em Ubi Key 99)» Gex: Deep Cover Gecko 
Y h er Gex erobert endlich auch den Game Boy! 
Niljonen ne 98» Konami GB Collection 2 
a Ka Vier Spiele zum Preis von einem! 
101» Rugrats 
Die Teppichratten krabbeln auf dem Game Boy)! mars 5 Aal made 76 
103 > Tasmanischer Teufel: 
15 Verruckie Fressen 


Die Looney Tunes sind zurück! 


100» Top Gear Rally 2 


Offroad-Racer mit Rumble-Effekt! 


102» WWF Wrestlemania 2000 


Showcatchen für unterwegs! 
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Versteckter Schlüssel öffnet neue Levels 
Der Ubi Key ist ein origineller und exklusiver 
Bonus. Du findest diesen Schlüssel an einer 
bestimmten Stelle im Spiel. Dank der Infrarot- 
Verbindung des Game Boy Colors kannst du 
diesen Schlüssel mit Freunden austauschen, 
die auch Ubi Soft-Spiele mit dem Ubi Key- 
System besitzen. Dieser Schlüssel ermöglicht 
es dir und deinen Freunden dann, geheime 
Levels in den Game Boy Color-Spielen zu 
öffnen! Wenn du den Schlüssel findest, wird 
auf dem Bildschirm eine kurze Erklärung dazu 
angezeigt. Stelle zwei Game Boy Color-Geräte 
so auf, dass ihre Infrarot-Verbindungen 
aufeinander zeigen und nur wenige 
Zentimeter voneinander entfernt sind. Drücke 
und halte dann den A-Knopf, um den 
Schlüssel zu senden. Der empfangende 
Spieler muss sich im Abschnitt "Ubi Key" im 
Hauptmenü eines Spiels befinden. Der Spieler 
muss den A-Knopf so lange drücken, bis der 
Schlüssel übertragen wurde. Sobald die 
Übertragung abgeschlossen ist, wird der 
Spieler automatisch in einen geheimen Level 
des Spiels versetzt. Schlüssel wird es in Tonic 
Trouble, Rayman, The Visitors und Suzuki 
Allstar Racing geben. 


Mini-Monster im Hotelzimmer! 


Nintendo hatte schon immer die 
Nase vorn, z.B. wenn es darum ging, 
amerikanische Hotelzimmer mit 
Videokonsolen auszustatten. Für die 
dort verfügbaren Spiele mussten aber 
von je her Einzelvereinbarungen 
getroffen werden. Und genau so eine 
Vereinbarung haben gerade Nintendo 
of America und die LodgeNet 
Entertainment Corporation 
unterzeichnet. Demnach wirst du in 
86.000 Hotelbetten zwischen Ost- 
und Westküste Pokemon Snap 
spielen können. Auch den ersten 
Pokemon-Kinofilm gibt es in diesen 
Zimmern zu sehen, sobald er auf 
Video verfügbar ist. Jetzt weißt du, 
worauf du bei deiner nächsten 
Buchung zu achten hast! 


Auf Fotosafari 
kannst du ab 
sofort auch 

in 86.000 
amerikanischen 
Hotelzimmern 
gehen. 
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Nicht nur in 
Rayman und 
Tonic Trouble 
gibt es den Ubi 
Key zu finden. 


Löffelbieger will 
100 Millionen Dollar 


Für viele ist sein Name das Synonym für 
faule Tricks schlechthin. Nach einem mehr 
als fragwürdigen Auftritt in der Johnny 
Carson-Show hat Uri Geller nun erneut für 
Schlagzeilen gesorgt, indem er Nintendo 
Japan auf 100 Millionen Dollar 
Schadenersatz verklagte. Grund: In den in 
Japan bereits erhältlichen Gold- und Silber- 
Editionen von Pokemon gibt es ein böses 
Pokemon namens Un-geller, das über 
psychische Kräfte verfügt. Und bei seinem 
letzten Japanaufenthalt wurde Herr Geller 
doch tatsächlich von einer Horde 
schlitzäugiger Schulkinder gedrängt, deren 
Un-geller-Sammelkarten zu unterschreiben. 


Wie gemein... 


News-Ticker 


Zum Preis von 79,95 Dollar wird noch in 
diesem Frühjahr ein kleiner Aufsatz für 
den Game Boy erscheinen, mit dem dein 
Handheld MP3-Dateien abspielen kann. 
Der SongBoy wird über einen 16 MB 
groflsen Speicher verfügen, Erweiter- 
ungen werden separat erhältlich sein. 


Ob das Teilchen je seinen Weg nach 
Deutschland finden wird, steht bislang 
noch nicht fest. 


Nintendo plant bereits eine neue 
Kamera für den Game Boy Advance, die 
nicht nur Fotos schießen, sondern bei 
Internet-Spielen auch als Webcam 
funktionieren soll. 


 Dn> NINTENDO LÖSUNGS-MAGAZIN 1 
FÜR ALLE N64-BESITZER | L 
ee J 


SPECIAL 


NINTENDO 100% PURE <HEATS! _. 


GAPOWER-SPECAL #3 


Tr Hiermit bestelle ich frei Haus: 
... (Anzahl) Ausgabe(n) 64 Power Special Nr. 2 
zum Preis von je DM 9,80 +DM 2 (P/V) = je 

DM 11,50 


Ich zahle (bitte ankreuzen) 
[.] bar (Geld liegt bei) 
U] per V-Scheck (liegt bei) 


Andere Zahlungsarten wie Nachnahme, Rechnung oder 
Abbuchung werden NICHT berücksichtigt! 


NAMES VOTNSMES-. 2.0... ae 
Strape: Haustummett :.....2 RR 
BE a ER RT RER 


PETE 3 
LH 


Unterschrift 
(Bei Minderjährigen Unterschrift des/der 
Erziehungsberechtigten) 


Aufgrund der zu erwarteten großen Nachfrage kann es zeitweise zu 
Lieferengpässen kommen. Falls das Heft vergriffen ist, gibt es das 
Geld/Scheck postwendend zurück. 


sSOLITH PARK VIGILANTE 8 Coupon einschicken an: BriStein 
aEsPIELT! Außerdem: 8 Seiten Tips, Tric ee 


48581 Gronau 


iısode 1: Racer, 

ogue Squadron, 
Park, Vigilante 8, 
Machines 64 Turbo, 


arty, WWF Attitude 


Zubehör im 


arfetest 


Allerlei nützliche Peripherie für den Game Boy hatten uns die Hersteller versprochen. Eine Aussage, 
die leider nicht auf jede Hardware zutrifft. 


Color Power Set 
Zwei sind besser als eins, dachten sich die Leute 
von Vidis. Und in diesem Fall hatten sie damit 
sogar recht. Jeder kennt die Situation: Da will 
man sich das Geld für Batterien sparen und 
stopft nur mehr seinen Akku in 
den Game Boy. Doch wenn 
der leer ist, steht man quasi 
nackt da. Entweder man übt 
sich in Askese oder hängt mit 


Color Power Set» 


V Light Magnifier 


LIGHT MAGIC DRIIRTE 


Light Magnifier 

Lupen mit Licht gibt es für den Game Boy ja 
genug. Und wer schon mal einige von den 
Dingern ausprobiert hat, weiß wie schlecht sie 
in der Regel sind. Entweder die Birnchen sind 
zu schwach, oder sie spiegeln sich im Display. 
Manche verzerren die Grafik so stark, dass du 
nur noch Beulen siehst, andere sind einfach 
nicht entspiegelt. In denen kannst du dir 
bestenfalls die Pickel ausdrücken. Ganz anders 
der Light Magnifier von Blaze. Der lässt sich 
leicht montieren und sitzt trotzdem absolut 
stabil. Die 40-prozentige Vergrößerung schafft 
er ohne nennenswerte Verzerrungen, störende 
Reflexionen brauchst du auch nicht zu 
befürchten. Schade: Auf der Verpackung fehlt 
jeglicher Hinweis darauf, dass die beiden 
benötigten Batterien nicht im Preis enthalten 
sind. ® 


Vertrieb: Blaze 


Versionen: Einheitlich 
Preis: 19,95 DM 


Wertung: ia ua gu ug ©; 


einem Kabel an der Steckdose. Nicht so beim 
Color Power Set. Hier legst du den einen Akku in 
die Ladeschale, während du mit dem anderen 
spielst. Jeder hat Saft und Kraft für etwa fünf 
Stunden Gameplay. Das Set sieht nicht nur gut 
aus und wartet mit einer hochwertigen 
Verarbeitung auf, es ist überdies sowohl 
für den Game Boy Color als auch für den 
Game Boy Pocket erhältlich. 

Ein klarer Kauf! M 


V Color Protector 


Color Protector 


Heutzutage soll man sich ja schützen, sagen 
die Ärzte. Und zwar mit einem Gummi. Nun, 
was für die Menschen gut ist, kann für den 
Game Boy ja nicht wirklich schlecht sein. So 
etwas dachten sich wohl die Jungs und 
Mädels von Interplay und entwickelten prompt 
eine tiefschwarze Gummihülle fürs Handheld. 
Die ist ungefähr so stabil geworden wie das 
Kautschuk eines Autoreifens - und etwa 
ebenso gefühlsecht. Zumindest lässt sich das 
Teil gut überstülpen, auch ohne viel Übung. Ein 
gewisser Schutz vor Stößen und Stürzen wäre 
somit gegeben, leider aber auch die völlige 
Inkompatibilität zu anderen Add-Ons. Solange 
sich dein Game Boy in schwarzes Gummi hüllt, 
kannst du Power Grips, Akku Paks und Pulse 
Paks getrost vergessen. Empfehlenswert für 
deinen nächsten Survival Trip, sonst nicht. M 


Vertrieb: InterAct 


Versionen: GB Color oder GB Pocket 
Preis: 19,99 DM 


Wertung: age in 5 © 


Vertrieb: Blaze 
Erhäktlich: Jetzt! 
Versionen: GB Color oder GB Pocket 


Preis: 49,95 DM 


V Surmival Pack 


Survival Pack 

Komisch, normalerweise schreiben sich die 
Paks von InterAct doch nur mit "k"... Na ja, 
vielleicht liegt's daran, dass dieses hier ganz 
besonders reichlich gefüllt ist. Der Power Grip 
liegt gut in der Hand und sorgt mit seinem 15- 
Stunden-Akku für langen Spielspaß, Link- 
Kabel und Transporttasche können auf Reisen 
ebenfalls nicht falsch sein. Auch die Idee, eine 
beleuchtete Lupe beizulegen, hört sich gut an. 
Leider wird das Spielgeschehen durch das 
Power Zoom viel zu sehr verzerrt, und die 
Birnchen spiegeln sehr stark im Display. Mit 
dem als Bonus dazu gepackten Power Control 
lassen sich die Standardbedienelemente nicht 
wirklich aufwerten. Insgesamt ein faires 
Angebot, bei dem aber jeder für sich 
entscheiden sollte, ob er wirklich jedes Teil aus 
dem Surival Pack benötigt. 


Vertrieb: InterAct 
Erhältlich: Jetzt! 
Versionen: GB Color 
Preis: 59,99 DM 


Wertung: aa ga ia iu min 
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Pulse Pak 


Angeschlossen wird das von zwei Mlicron- 
Batterien angetriebene Pulse Pak an der 
Kopfhörerbuchse des Game Boys. Jedes 
Geräusch aus dem Spiel wird dann in mehr 
oder weniger sanftes Vibrieren umgesetzt, je 
nachdem wie hoch du die Empfindlichkeit des 
Zubehörteils einstellst. Und genau hier liegt 
das Problem. Stellst du die Empfindlichkeit zu 
hoch, rumpumpelt es andauernd, bei zu 
niedriger Einstellung zu selten. In beiden Fällen 
orientiert sich der Rumble-Effekt nur am 
Sound des Spiels, nicht am Gameplay. Doch 
nicht genug damit, dass dein Game Boy 
nunmehr in den unmöglichsten Situation den 
Zitterich bekommt, er liegt mit 
angeschlossenem Pulse Pak auch noch 
schlechter in der Hand. # 


Worm Light » 


Vertrieb: InterAct 


Versionen: GB Color 
Preis: 24,99 DM 


Wertung: a u un on 


4 Pulse Pack 


Dual Link-Kabel 


Seite es die Pok&mon auch in Deutschlan 
gibt, gehört ein gutes Dual Link-Kabel einfach 
zur Grundausstattung jedes Monstertrainers. 
Es verbindet zwei Game Boys miteinander, 
wobei es keine Rolle spielt, ob es sich dabei 
um Color-, Classic- oder Pocket-Modelle 
handelt. Natürlich lassen sich auch eine ganze 
Reihe anderer Spiele über ein Link-Kabel 
spielen, und die Game Boy Camera kann 
ebenfalls hieran angeschlossen werden. Aber 
das brauchen wir dir ja nicht zu erzählen. Das 
Dual Link-Kabel von Vidis liegt im preislichen 
Durchschnitt, besticht aber durch seine 
Verarbeitungsqualität und, so simpel es auch 
klingt, durch sein unauffälliges mattschwarzes 
Design. 


4 Dual Link-Kabel 


Vertrieb: InterAct 


Versionen: Einheitlich 


Preis: 19,95 DM 


Wertung: au gu gu ga vis 


4 AC Adapter & 
Batterie Pack 


Worm Light 


Wenn das nicht praktisch ist: Du schließt das 
Worm Light einfach an den Link-Port deines 
Game Boys an, und schon geht dir ein 
Licht auf. Batterien brauchst du also 
keine, dafür kannst du 
Multiplayer-Spiele über Link- 

Kabel zumindest des Nachts 

vergessen. Das flexible 
Worm Light kann so verbogen 
werden, dass dein Display in jeder 
Position optimal beleuchtet wird. Anstelle einer 
normalen Glühbirne wurde das gute Stück mit 
einer Diode versehen, die ein Leben lang 
halten soll. Und hell ist sie auch noch. So hell 
sogar, dass du erst ein wenig herumjustieren 
musst, um absolute Blendfreiheit zu erreichen. 
Das Worm Light ist in allen transparenten GB- 
Farben erhältlich und eignet sich wegen des 
geringen Platzbedarfs nicht nur, aber ganz 
besonders für Reisen. M 


Vertrieb: InterAct 


Versionen: Einheitlich 
Preis: 24,99 DM 


Wertung: au gu ua ga vn 
AC Adapter & Batterie Pack 


Auch das Batterie Pack von Blaze lässt sich 
auf zweifache Art verwenden: entweder als 
externe Stromversorgung aus der Steckdose 
oder als Ladestation für den mitgelieferten 
Akku. Dieser saugt sich innerhalb von sechs 
bis acht Stunden voll und hält dann stolze 
zehn Stunden vor, womit er eindeutig zu den 
leistungsstärkeren seiner Zunft gehört. 
Natürlich ist der Akku in verschiedenen, zum 
Game Boy passenden Farben lieferbar. Die 
Nützlichkeit ist also unbestrittenen, ansonsten 
liegt das Batterie Pack in Sachen 
Funktionalität und Preis im guten Mittelfeld. 


Versionen: GB Color 
Preis: 39,95 DM 


Wertung: aaa ga u on 
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Pünktlich zum Saisonstart 
packt Ubi den Formel 1- 
Zirkus ins Farbdisplay. 


| V | on einem “echten Simulationsgefühl” 
€“ Ri | wollen sie dann doch nicht sprechen, 
op F 1 Racing Championship-Entwickler von 
Ubi Soft in Montreal. Wohl aber von einer 
“realistischen Welt des Rennfahrens”, in die 
man den Spieler auch angesichts der 
eingeschränkten Möglichkeiten des Game 
Boy Color versetzen könne. Tatsächlich haben 
sie es geschafft, alle 16 Strecken, 22 Autos 
und 11 Teams der abgelaufenen 99er Saison 
in das kleine Modul zu fummeln. Dass auch 
von jedem Fahrer, einschließlich der 
Newcomer, ein Bild verwendet werden durfte, 
hat die offizielle Lizenz der FIA ermöglicht, die 
sich auch für die nächsten Jahre noch im 
Besitz von Ubi Soft befindet. Für ein wirklich 
gutes Rennspiel reichen Authentizität und 
teure Namen jedoch nicht aus. Und weil das 
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0.COULTHArRO 141.890 +1.890 


auch Ubi klar 
war, haben 
sich die 
Entwickler 
hehre Ziele 
gesetzt. 


Köp öpfchen 
die 
Gegner 
Ziel des Projekts sei es, so Ubi, das Genre auf 
dem GBC neu zu definieren. Dazu wurden 
zunächst sämtliche relevanten Daten und 
Instrumente auf dem Farbdisplay 
untergebracht. In der unteren Reihe tummeln 
sich Tacho, Schaden-, Gang- und 
Tankanzeige sowie der Rückspiegel. Am 
oberen Bildschirmrand wirst du über 
Rundenzeiten, Abstände und ähnliches 
informiert. Zusätzlich stehen Infos wie 
Positionsmeldungen, Kurvenanzeigen oder 
aktive Streckenkarten zur Verfügung. Viel 
mehr können Team und Telemetrie in einem 
echten Rennen auch nicht für ihre Fahrer tun. 
Als Spieler hast du reichlich Gelegenheit, auf 
diese Datenflut zu reagieren. Natürlich 
kannst du dein Fahrzeug in einem 
ausführlichen Setup auf die Rennen 
vorbereiten. Aber auch bei den Boxenstopps 
gibt es viel zu tun für deine Crew: Reifen 
wechseln, Tank füllen, Flügel austauschen... 


Vertrieb: Ubi Soft 
Hersteller: Ubi Soft 


Genre: Rennspiel 
Erhältlich: März 


KHI.SCHUMACHER 1.141.890 R.SCHUMRACHER El 


Grundsätzlich stehen drei verschiedene 
Spielmodi zur Verfügung: Zeitfahren (auch 
gegen einen Ghost), Einzelrennen und 
Meisterschaft. Da alle drei Modi aber 
zusätzlich in einer abgespeckten 
Anfängerversion vorliegen, z.B. mit 
einfacherem Fahrzeugverhalten, erhöht sich 
die Anzahl der Spielmöglichkeiten schon auf 
sechs. Als glorreiche Nummer sieben kommt 
ein Missionsmodus hinzu, der dich anhand 
wirklicher Ereignisse eine komplette Saison 
nachvollziehen lässt. Besonderen Wert legen 
die Entwickler auf eine kluge Kl, die für 
spannende Positionskämpfe und dramatische 
Rennsituationen sorgen soll. Wie dem auch 
sein, die In-Game-Grafik sieht jedenfalls jetzt 
schon absolut vielversprechend aus, und wir 
sind sehr gespannt, wie sich die endgültige 
Version spielen wird. Vielleicht können wir ja 
schon in unserer nächsten Ausgabe mit einem 
ausführlichen Test aufwarten... 


Autor: Martin Mirbach 


bwohl sie gar nicht wirklich existiert, 
dürfte Lara Croft bekannter sein als so 
manches Supermodel oder Filmsternchen. 
Nach mittlerweile vier hervorragend verkauften 
Abenteuern auf PlayStation und PC geht die 
coole Archäologin nun einen weiteren 
Schritt zurück. Die Rede ist hier nicht 
von ihren Kindheitserinnerungen, 
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n der letzten Ausgabe haben wir noch 
wild über ein Donkey Kong Country für 
den neuen Game Boy Advance spekuliert, da 
holt uns Nintendo schon ein: In Japan wird am 
28. Januar zum Preis von 3.800 Yen 
(umgerechnet rund 70 Mark) ein neues 
Donkey Kong-Jump’'n’Run unter dem Titel 
Donkey Kong GB: Dinkey Kong & Dikuushi für 
den Game Boy Color erscheinen. 

Über die Story ist bisher leider noch nichts 
bekannt, aber wer die bisherigen Donkey 
Kong-Spiele kennt, der kann sich ausrechnen, 
worum es in dem Spiel wahrscheinlich geht: 
King K. Rool wird wohl Donkey Kongs 
Bananen entführen und nach Möglichkeit 
auch noch ein paar Familienangehörige 


an denen wir in 
Tomb Raider IV 
teilhaben 
durften, 
sondern von 
ihrem Debüt in 
der Zwei- 
dimension- 
alität. Zumin- 
dest wird die 
kleine Lara auf 
dem Game Boy jedoch alle 2.500 
Animationen ihrer großen 32-Bit- 
Zwillingsschwester mitbringen. Über 


einpacken. 
Der Rest der 
Sippe samt 
deren 
Oberhaupt 
macht sich 
dann an die 
Rettung. Agil 
wie immer 
turnen die Affen durch zahlreiche Levels, die 
durch eine riesige Oberwelt miteinander 
verbunden bin. Die bisher veröffentlichten 


Vertrieb: Eidos Genre: Action 
Hersteller: Core Design Erhältlich: März 
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Handlung und Gameplay hüllt sich Eidos 
derzeit noch in eisiges Schweigen, anhand der 
bislang veröffentlichten Screenshots kannst du 
aber davon ausgehen, dass sich das gute 
Stück mehr wie eine Mischung aus Duke 
Nukem und Gex spielen wird und weniger wie 
ein klassisches Adventure. Obwohl wir uns 
sehr darüber freuen, dass Lara etwa dreimal 
größer auf dem Display erscheinen wird als 
normale Game Boy-Figuren, sind wir mehr als 
gespannt auf die Dimensionen ihrer jüngst 
vergrößerten, ähem, dicken Dinger. I 


Vertrieb: Nintendo Genre: Jump’n’Run 
Hersteller: Rare Erhältlich: 2000 
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Screenshots erinnern dabei sehr 
stark an das SNES-Spiel Donkey 
Kong Country 3. 
Einen 
Erschei- 
nungstermin 
für 
Deutschland gibt es 
leider noch nicht. Wir werden 
uns aber wahrscheinlich noch 
bis in die zweite Jahreshälfte 
hinein gedulden müssen. U 


ee a 


Resident Evil/The Mask of Zorro 


Autor: Florian Seidel 


Resident Evil 


Sicherheit trügt: In den alten Gemäuern lauert 
der pure Horror! 

Du schlüpfst in die Rolle von einem der 
überlebenden Kämpfer. Zur Wahl stehen die 
leicht bewaffnete Jill Valentine und der zu 
Beginn ohne Ballermänner dastehende Chris 
Redfield. Je nach gewähltem Charakter verläuft 
das Spiel unterschiedlich, nur an einigen Stellen 
kreuzen sich die Wege der beiden. 

Die Story entspricht damit 1:1 der 
PlayStation-Variante, und wer 1996 vor dem 
Bildschirm gehangen hat, dem werden die 


as Action-Genre hat viele Gesichter. 
Eines davon ist der Survival-Horror, 
erfunden und perfektioniert von einer Serie 
namens Resident Evil. Auf der PlayStation und 
dem PC millionenfach verkauft, erobern Chris 
Redfield, Jill Valentine und ihre Kollegen vom 
S.T.A.R.S.-Sondereinsatzkommando nach und 
nach auch die anderen Videospielplattformen. 
Unmittelbar nach dem Nintendo 64-Debüt 
erscheint noch im 1. Quartal dieses Jahres die 
GBC-Variante. 

Eine Serie brutaler Überfälle verbreitet in der 
Kleinstadt Racoon City Angst und Schrecken. 
Die Regierung schickt eine Spezialtruppe los, 
doch irgendetwas attackiert die Soldaten, und 
die Überlebenden verschanzen sich in einem 
scheinbar verlassenen Herrenhaus. Aber die 


Autor: Florian Seidel 


The Mask of Zorro 


he Mask of Zorro spielt im Jahre 1821 
T im spanisch kontrollierten Kalifornien. 
Du schlüpfst in die Rolle des Zorro und hast 
die Aufgabe, dich am fiesen Gouverneur Don 
Rafael Montero zu rächen, der dich ins 
Gefängnis werfen ließ. Unmittelbar nach 
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seiner Flucht beginnt Zorro 
mit seinem Rachefeldzug. 
Auf seiner Reise wird er mit 
14 unterschiedlichen 
Gegnern konfrontiert und 
muss sich seinen Weg durch 
mehr als 40 Levels bahnen. 
Neben einer Vielzahl von 
Handlungsmöglichkeiten enthält das Spiel 


Genre: Action 
Erhältlich: März 


Vertrieb: Virgin 
Hersteller: HotGen Studios 


Screenshots mit einigen der 
Locations sehr vertraut 
vorkommen. Auch was 
Waffenauswahl, Rätsel und 
Gegnerschaft angeht, möchten sich 
die HotGen Studios möglichst nahe 
am Original halten. Ob ihnen das 
gelungen ist, 
können wir in 
einer der nächsten Ausgaben 
berichten, denn Resident Evil 
wird nach mehreren 
Verschiebungen endlich im 
März erscheinen. I 


Vertrieb: Ubi Soft | Genre: Jump’n’Run 
Hersteller: Saffire Erhältlich: März 


über 200 geheime 
Räume und 
Power-Ups. Für 
eine lebendige 
Story sorgen 
Filmsequenzen 
und eine 
digitalisierte 
Sprachausgabe in den Zwischensequenzen. 
Das Spiel basiert auf dem Film Die Maske 
des Zorro aus dem 
Jahre 1998 (in den 
Hauptrollen Anthony 
Hopkins, Antonio 
Banderas und Catherine 
Zeta-Jones) und wird 
sich möglichst eng an 
die Vorlage halten. 
Voraussichtlicher 
Erscheinungstermin 
dieses 
Überraschungstitels ist 
der kommende März. 
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Autor: Florian Seidel 


- Konami a 
en > Preis: ca. /0 DM 
GB Collection 2 


Die GB Collection geht in die zweite Runde. Diesmal am Start: Rhythmusgefühl und Timing begeistert schon 
Parodius, Track & Field, Frogger und Block Game. EOERENLE A EIOL SLTzeRnE UNdinac oje 


auf dem Game Boy Color nicht langweilig. Fünf 
Disziplinen sind jedoch etwas wenig, da hätte 


© Spieler: 1 Scroller in die Schlacht. Ballerst du deine Konami ruhig noch die ein oder andere 
zn Sc N, : Gegner erfolgreich zu Schrott, hinterlassen Sportart drauflegen können. 
R— warzweiß: ja | | | | | 
_ - diese Tokens, mit denen du dein Raumschiff Frogger hingegen kommt schon langsam in 
Farbe: j1 aufrüsten kannst. Ob Laser, Zwillingskanone die Jahre. Aus Nostalgiegründen spielt man’s 
n Rumble-Funktion: nein oder Satellit, die Möglichkeiten sind enorm. vielleicht ‘ne halbe Stunde oder auch etwas 
Se h Parodius besticht zudem durch das länger, richtig vom Hocker reißt es einen 
5 8 Parodius atemberaubende Leveldesign und seinen ganz jedoch nicht mehr. Wie in der Urversion musst 
= &® Neue Farbversionen speziellen Humor. du einen Frosch über eine vielbefahrene 
2 & 4 Spiele auf einem Modul Auch Track & Field weiß im neuen Straße lotsen, um ihn anschließend über 
m ) Block Game Jahrtausend noch zu gefallen. Die gelungene einige im Wasser treibende Baumstämme 
Mischung aus Geschwindigkeit, springen zu lassen, damit er trockenen 


Schenkels das andere Ufer 


bewertung: vu upu wu gu gu 


NWwr\ 


| a ’ 2 7 al; ir Is >STAGE! erreicht. 
ar ALTER EZ | NT 1 » Ir Aus der Kategorie 


arodius ist zweifelsfrei das absolute “Typischer Füller” stammt 


Highlight des Moduls. Der geniale | Ant, f ganz eindeutig das vierte 
Shooter, der schon seit gut einem Jahrzehnt Bat Spiel der Sammlung, Block 
auf diversen Systemen die Herzen der Spieler | @ | Game. Vom oberen 
erobert, ist auch auf dem Game Boy Color eine wu Las | Bildschirmrand schieben sich 
wahre Wonne. Mit einem von vier RER er ein paar unregelmäßige 
Raumschiffen ziehst du in diesem Horizontal- Objekte in Richtung des 


unteren Randes. Mit einer speziellen Apparatur 
schießt du kleine Quadrate nach oben, um die 
immer näher kommenden Figuren zu 
Rechtecken aufzufüllen. Gelingt dir das, 
verschwinden sie. Das klingt jetzt 
en wahrscheinlich spannender, als es eigentlich 
ri „8 ist, denn Block Game ist leider ein 
x j. )  Totalausfall. 

Auch wenn die zweite Konami GB 
Collection dem aus Castlevania, Probotector, 
Gradius und Konami Racing bestehenden 
ersten Teil nicht ganz das Wasser reichen 
kann, hat sie sich 
unsere 
Höchstwertung von 
fünf Ns redlich 
verdient. Allein 
Parodius ist schon 
den Kaufpreis des 
ganzen Moduls 
nennen nme nn m ren eure mamma 2 men mm oem nano wert. Track & Field 


64 
+ 


ER ONE TErsURRE et 
” ° » 
SIERT ENG 


WORLD. REGORG IgG m9G | WORLO RECORG #17 m97 ‚ E 
amd jp ana L dl und Frogger sind 
Foul | ® 
0umdo 5 re höchst solide 
Umsetzungen, L_ 


die immer wieder 
für die ein oder andere Runde Spaß machen. 
Nur Block Game fällt leider allzu deutlich ab. 
Trotzdem: Viel mehr Spiel bekommt man für 
seine 70 Mark kaum irgendwo geboten. MI 
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Autor: Martin Mirbach 


Dragon Quest 


Monsters 


Spieler: 1-2 
Schwarzweiß: ja 
Farbe: ja 
Rumble-Funktion: nein 


@ Mehr als 200 Monster 


@ Uber 45.000 Züchtungen möglich 
@ Zufallsgenerierte Dungeons 
@ Gute Grafik 


bewertung: Wa ua ugu gu ge 


kurz&knapp ninfo 


ines Nachts erschien Terry, unserem 

Helden, ein Ungeheuer namens Warubo 
und entführte seine ältere Schwester Mlilaya. 
Wenig später erschien ein weiteres Wesen, das 
sich als Watabo vorstellte. Watabo überredete 
Terry, ihm zu folgen, denn dies sei seine einzige 
Chance, Milaya wiederzusehen. Terry wußte 
nicht, was er tun sollte, doch er folgte Watabo 
in das Königreich des Großen Baumes, um 


Autor: Martin Mirbach 


ex 


4-2 Spieler: I 


Rumble-Funktion: nein 


Neun Verkleidungen 


Ö 
@ Uberraschende Fähigkeiten 


bewertung: wga gu gu gu |» 
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ach seinem jüngsten Auftritt auf dem 

N64 kommt Gex nun in einer für den 
Game Boy angepassten, aber natürlich stark 
abgespeckten Version von Deep Cover 
Gecko auf dich zu. Entwickelt wurde auch 
die Game Boy-Version von Crystal Dynamics, 
so dass die vielen Anspielungen auf 
Kinofilme und Fernsehserien ein weiteres 
Mal gesichert sind. Nur die sexy Baywatch- 


Deep Cover Gecko 


Milaya zu retten. Auf seiner Odyssee 
kämpft Terry gegen alle Ungeheuer, die 
ihm über den Weg laufen. Er 
sammelt sie ein und bringt ihnen 
Manieren bei. Auf seiner ständigen 
Suche nach dem ultimativen 
Monster scheut er keine Gefahr. 
Ganz klar, Dragon Quest Monsters 
versucht, auf der Pok&mon-Welle 
mitzuschwimmen. Und das gelingt dem 
Spiel sogar sehr überzeugend. An Komplexität 
und Tiefgang übertrifft es Nintendos Vorlage 
sogar bei weitem - nicht nur deswegen, weil du 
deine Monster hier auch paaren und züchten 
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Blondine aus der Konsolenversion hat in dem 
kleinen Farbdisplay keinen Platz gefunden. 

Im klassischen, zweidimensionalen 
Jump'n’Run-Gameplay von Deep Cover 
Gecko beschränken sich deine 


Dragon Quest Monsters /Gex 


Vertrieb: Eidos Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Enix Erhältlich: Jetzt! 


Preis: ca. /0 DM 


JH 
20H 


Se 


Be 


MP iB MP 22 


HP 42 
MP 33 


kannst. 

Wirklich auszusetzen gibt es an der gelungenen 
Mischung aus RPG und dem in Japan so 
beliebten Monsterzuchtspiel eigentlich nichts. 
Auch ohne Pikachu ein Volltreffer. I 
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ITEM 
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PLAN WEG 


Vertrieb: Eidos Genre: Jump'n'Run 
Hersteller: Crystal Erhältlich: Jetzt! 


Preis: ca. /0 DM 


Möglichkeiten im 
Wesentlichen auf 
Rennen, Springen 
und Gex’ berühmten 
Schwanzschlag. Nur 
an manchen Stellen 
kannst du zusätzlich 
schwimmen oder 
gleiten. Dadurch wird 
die ohnehin simple 
Steuerung noch gefälliger. 
Probleme entstehen allein 
durch die wirklich schwere 
Orientierung in den riesigen 
Levels und die nicht immer 
klar definierten Levelziele. 
Immerhin wurden die Levels 
mit sehr vielen Details 
versehen, was der soliden Grafik zusätzliche 
Attraktivität verleiht. Zahlreiche 
Überraschungen, originelle Verkleidungen 
und diverse Minispiele machen Gex 
endgültig zum Tipp. I 
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Autor: Benjamin Kegel 


Spieler: 1-2 
Schwarzweiß: nein 
Farbe: ja 
Rumble-Funktion: nein 


@ Detaillierte, bunte Hintergründe 
@ Autos sind aufrüstbar 

@ Niese Kl 

@ Anspruchsloses Gameplay 


kurzöknapp ninfo 


u Beginn hast du die Wahl zwischen zwei 
Spielmodi: Im Arcade-Modus kannst du 
ein Einzelrennen fahren. Entweder fährst du 
dabei alleine gegen einige computergesteuerte 
Rivalen, oder du begibst dich zusammen mit 
einem zweiten Spieler auf die Piste. Du kannst 
aber auch versuchen, für den jeweiligen Kurs 
eine neue Bestzeit herauszufahren. Auch das 
Wetter und die daraus resultierenden 


Top Gear Rally 2 


Straßenverhältnisse 
lassen sich einstellen. Ob 
bei Sonnenschein, bei 
strömendem Regen oder 
sogar bei Nacht - ein 


echter Rallyefahrer ist rund um die Uhr auf der 
Strecke. Der zweite Spielmodus ist das 
Championship-Rennen. Hier fährst du eine 
komplette Saison und musst dabei versuchen, ein 
möglichst gutes Ergebnis zu erreichen. Je besser 
du auf den verschiedenen Strecken 
abschneidest, desto mehr Punkte bekommst du. 
Und je mehr Punkte du bekommst, desto besser 
kannst du deinen Wagen aufrüsten. 

Die verschiedenen Rennwagen unterscheiden 
sich alle in den Bereichen Beschleunigung, 


Vertrieb: Mitsui 
Hersteller: Kemco 
Genre: Rennspiel 
Erhältlich: Jetzt! 
Preis: ca. 70 DM 
Höchstgeschwindigkeit, Handling und 
Bremsverhalten. Und in allen vier Bereichen 
können sie auch aufgerüstet werden. Top Gear 


Rally 2 hat allerdings eine Menge mehr 
Ähnlichkeit mit einem Arcade-Racer als mit 


einem echten Rallye-Spiel. 
Während des Rennens 
brauchst du eigentlich nur 
mit Vollgas über die 

Strecke zu brettern. Die 
Bremse wird so gut wie 

gar nicht benötigt. Auch die 
computergesteuerten Gegner sind mehr 
Straßenblockaden als echte Rivalen. Unterm 
Strich ist das Spiel nicht übel, hätte aber das 
Potential zu mehr gehabt... M 
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Autor: Benjamin Kegel 

Rugrats: ehe | "nn 
H :S itlich: Jetzt! 

Time Travelers 


yiele: 5 ] 
Schwarzweiß: ja 
Farbe: ja 
Rumble-Funktion: nein 


dass alle bis auf 
Chuckie jetzt in den 
verschiedenen 
Zeitepochen der 
Weltgeschichte 


ninfo 


E- @ Hoher Identifikationswert ee 

z @ Passwortfunktion selbst durch die Zeit reisen, um seine verloren 

= D&D Drei Schwierigkeitsstufen gegangenen Freunde wieder einzusammeln und 

N D 1 einfach für Profis mit ihnen heil in die Gegenwart 

B-- ® Nervtötende Musik EIDEREUKON MDR: | | ES 

finden, der es dir erlaubt, per Zeitmaschine in 
Ab hier nimmst du das Spiel in die Hand. Du die nächste Epoche zu reisen. 
besuchst den Wilden Westen, das alte Ägypten, Die sechs steuerbaren Charaktere sind relativ 
die groß, und die Steuerung ist mehr als simpel. Mit 
it Rugrats: Time Travelers kommen die Dinosaurier... dem Steuerkreuz wird gelaufen, mit dem B- 


sechs Windelträger jetzt auch zu einem eine echte Knopf gesprungen. Das war’s. Knifflige 
Jump’n’Run auf dem Game Boy. Die Rugrats Rundreise Sprungpassagen oder knackige Rätsel sucht 
haben in einem Spielwarengeschäft eine eben. In jedem man vergebens. Jump’n’Run- Experten werden 
Zeitmaschine gefunden, und weil alle Babys von Level gibt es nur wenig mit Rugrats anfangen können, aber 
Natur aus neugierig sind, haben es sich die einen Eltern, die für ihre jüngeren Kinder nach einem 
meisten der sechs nicht nehmen lassen, das Teil | NEED NE Ten speziellen einfachen Spiel mit hohem Identifikationswert 
auszuprobieren. Mit dem großartigen Ergebnis, SR N  (JEgenstand zu suchen, sollten mal einen Blick darauf werfen. I 
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Deja Vu I & Il/Wrestlemania 2000 


Autor: Benjamin Kegel 


”n« 


Deic 


Spieler: 1 
Schwarzweiß: nein 
Farbe: ja 
Rumble-Funktion: nein 


Großartige Atmosphäre 


@ Speicherfunktion 
@ Zwei Adventures auf einem Modul 
@® Siellenweise zu eintönig 


bewertung: mau wu gu ug 
it Deja Vu 1 & 2 bekommst du gleich zwei 


M Adventures auf einem Modul. Klingt gut? 


Ist es auch... Du spielst Ace Harding, einen 
schmierigen, zweitklassigen Privatdetektiv aus 
Chicago, der das unwahrscheinliche Talent hat, 
immer wieder in gewaltige Schwierigkeiten zu 
geraten. 

Im ersten Fall wacht Ace auf dem Klo einer 
Kneipe auf. Er hat sein Gedächtnis verloren und 
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Autor: Benjamin Kegel 


Wrestlema 


& 
Schwarzweiß: ja 

Farbe: ja 

Rumble-Funktion: nein 


@ 16 Wrestler 

5 Spielmodi 

Einfaches Handling 
@ \restler sehen fast gleich aus 
@ Immer gleiche Aktionspalette 


bewertung: nu gu ıgu ugs 


kay, die Kämpfe sind abgesprochen, mit 

Sport hat das Ganze nichts mehr zu tun, 
ist alles nur Show... Solche Sprüche hört man 
ständig. Sie sind wohl auch wahr, aber seien wir 
ehrlich: Es macht einfach unheimlich Spaß, den 
Jungs im Ring zuzusehen! Und die wichtigsten 
Akteure sind dank WWF-Lizenz bei 
Wrestlemania 2000 dabei: Stone Cold, Triple H, 
The Rock. Sogar Vince McMahon steigt in den 


ninf 


kurz&knapp 


VuI&l 


weißß noch nicht einmal, wer er ist oder was er 
auf der Toilette zu suchen hatte. Schließlich 
entdeckt er jemanden, den er kennt: Joey 
Siegel. Doch leider ist der gute Mann 
erschossen worden. Mit Kugeln aus Aces 
Revolver. Im 
zweiten Fall hast du 
es mit 
Unterweltboss 
Anthony Malone zu 
tun. Er hätte noch 
Geld von Joey 
bekommen sollen 
und macht jetzt Ace 
für diese Schulden 
verantwortlich. Ace 


Ring. Bis auf Namen und Finisher unterscheiden 
sich die Figuren im virtuellen Ring aber leider 
kaum voneinander. Alle Sprites sind gleich groß 
und beherrschen die selben Aktionen. Die 
gehen dafür jedoch relativ leicht von der Hand, 
und man kann sie sich gut einprägen. 


Auch an einen Zweispielermodus haben die 
Programmierer gedacht. Während man bei den 
meisten Wrestling-Games den Gegner auf ein 
bestimmtes Energieniveau bringen muss, um 
einen Move auszuführen, benutzt Wrestlemania 


Vertrieb: Mitsui Genre: Adventure 
Hersteller: Kemco Erhältlich: Jetzt! 
Preis: ca. /D DM 


hat eine Woche, um die 112.000 Dollar 
aufzutreiben, sonst geht er hops. 

Wer sich mit klassischen Text-Adventures 
auskennt, weiß um das Problem: Die Waffe offen 
getragen - zack, du bist tot! Das Buch geöffnet, 
statt angesehen - zack, du bist tot! Falsch 
geatmet - zack, wieder tot... Ganz so schlimm ist 
es bei Deja Vu nicht. Wer sich bei Shadowgate 
über Ähnliches geärgert hat, sollte sich deswegen 
dieses Spiel nicht durch die Lappen gehen lassen. 
Allein wegen Atmosphäre, Handlung und 
Spielwelt kommst du hier auf deine Kosten. I 


Vertrieb: THQ Genre: Sportspiel 
Hersteller: Natsume Erhältlich: Jetzt! 


Preis: ca. 7/0 DM 


2000 dafür eine Biorhythmus- 
Anzeige. Wenn sie voll 
aufgefüllt ist, kannst du deinem 
Gegner sofort deine beste 
Waffe vorführen. 
Wrestlemania 2000 
unterscheidet sich allerdings 
dennoch kaum von anderen Wrestling-Spielen 
für den Game Boy. Aber als WWF-Fanatiker 
kannst du ja mal die Daumen des Volkes an 
deinen GB legen und es Probe spielen... 
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Autor: Martin Mirbach 


Schwarzweiß: nein 


Rumble-Funktion: nein 


@ über 100 Teams 
® Gute Steuerung 
@ Automatisches Tor-Replay 


| @& Automatisches Tor-Reply | 
® Schwache Grafik und Sound 
bewertung: a gu u 
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och nie von diesem Spiel gehört? 

Kein Wunder, bis vor kurzem wurde 
es von den meisten Nintendo-Magazinen als 
Total Soccer oder Total Soccer 2000 vorge- 
stellt. Doch jetzt erst ist das Teilchen fertig 
und der offizielle Name im Sack: DSF Fufsball. 
Dies ist allerdings die einzige echte Lizenz, 
die du im Spiel finden wirst, “deutsche” 
Vereins- und Spielernamen entspringen der 


Autor: Martin Mirbach 


DSF Fußball/Tasmanischer Teufel 


Vertrieb: Ubi Soft Genre: Sportspiel © 
Hersteller: Ubi Soft Erhältlich: Jetzt FE 


Preis: ca. /0 DM 


Drabolnmg AUTO 

Pitch Type: Hrird FRE, 

Half Leorsth 1 mırı j ı 
Golden N DEE DE 
Maedınm 2 rn 
Hıafı 
Auto 


UNTER Bar 


25 


Admlkarı 
Rubzzandr 


Phantasie der Entwickler. Trotzdem stehen dir taktischen Übersicht gar nicht abträglich ist. 2 
weit über 100 Mannschaften aus den Kombinationen gelingen wie im Traum, 
verschiedenen euro- Torchancen sind flugs 
päischen Ligen zur herausgespielt. Die 
Verfügung, die du per Steuerung geschieht 
Link-Kabel auch gegen ebenso problemlos wie 
einen Freund auf den das Ablesen der regel- 
virtuellen Rasen schicken mäßig eingeblendeten 
kannst. Statistiken - wären 

Das Geschehen auf Sound und Grafik nicht 
dem saftigen Grün wird so schwach, hätte DSF 
leider ziemlich winzig Fußball locker eine 
dargestellt, was höhere Wertung erzielen 
andererseits der können. 


Tasmanischer Teufel + | 


E- 
Schwarzweiß: ja 
Farbe: ja 
Rumble-Funktion: nein 


@ Looney Tunes-Lizenz 
@® Großer Spielumfang 
D Winzige Grafikelemente 


bewertung: 10 a0 ui ua 10 
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ur weit weg von Tasmanien muss es 

sein, dachten sich Axl und Bull, als sie 
Taz’ guten Freund Wendal T. Wolf entführt 
hatten und nach einem sicheren Versteck 
suchten. Auf Las Vegas fiel schließlich ihre 
Wahl, was sicher nicht an Siegfried und Roy 
gelegen hat. Ob sie dort wirklich sicher sind 
vor dem Tasmanischen Teufel? Taz jedenfalls 
kämpft sich durch so illustre Locations wie 
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Das verrückte Fressen 


Preis: ca. /0 DM 


’.. 


Beim Gameplay handelt es sich 
um eine Mischung aus Jump’n’Run 
und “Friss-es-auf”. Ziel des Spiels 
ist es, eine vorgegebene Anzahl von 
Medaillons zu finden, die aber 
immer erst dann auftauchen, wenn 
Taz das Umfeld leer gefressen hat 


holländische und mit allen Gegnern fertig 
Tulpenbeete, die geworden ist. Für dich als Spieler 
australische Steppe keine leichte Aufgabe, denn die 
und den Amazonasdschungel immer näher an Steuerung ist nicht immer gnädig, und die 
seine Widersacher heran... winzigen Grafikelemente bringen die Augen 
EHEN TERN wer ash, 
ua aa Letztendlich wird 
Fi r es wohl die 


Looney Tunes- 
Lizenz sein, die 
das Spiel 
attraktiv macht. 
Und das nicht 


2 Be 3 Yanz zu 
1 Unrecht. 8 


Beauty & the Beast /Catwoman 


Autor: Benjamin Kegel 


the Beast 


jieler: 1-4 Version von Mario Party. Du 


Re io SIENALAI deine "auf über 
- ein Spielfeld. Dabei 
Farbe: ja 


entscheidet ein Würfelwurf, 
Rumble-Funktion: nein wie weit du kommst. Je 
N N ? nachdem wo du landest, 
8 Viele Spielmodi bekommst du entweder 
@® Mini-Games einzeln wählbar einen Bonus, wirst 
@® Zu wenig Minispiele 


@ Insgesamt zu kurz 


aufgehalten oder kannst 
eines der elf Minispiele 
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Vertrieb: Nintendo 
Hersteller: Nintendo Erhältlich: Jetzt! 


Genre: Action/Geschicklichkeit 


Preis: ca. /0 DM 


Welcher von den 
Charakteren zuerst das 
Ziel erreicht, hat 
gewonnen. Bis zu vier 
Teilnehmer können Beauty 
& the Beast spielen. 
Entweder übernimmt der 
Computer die Gegner, oder 
der Game Boy wird an den 
nächsten menschlichen 


Schwache Animationen 


bewertung: wu iu iv 


spielen. Hier handelt es sich durch die Bank 
um relativ unspektakuläre Merk- und 

Geschicklichkeitsspielchen wie Memory oder 
kleine Jump’n’Run-Passagen. 


Spieler weitergereicht. Die verschiedenen 
Spielmodi sind zwar schön und gut, aber 
insgesamt wird zu wenig Abwechslung 
geboten. Es sind einfach zu wenige und zu 


0 h, ohl Bei Filmumsetzungen für den 
Game Boy macht sich bei mir immer 
so ein seltsamer Würgereiz bemerkbar! 
Warum? Naja, z.B. wegen Men in Black. Oder 
wegen dem Glöckner von Notre-Dame. Die 


Liste ist noch länger, doch sie ist es wirklich 
nicht wert, fortgesetzt zu werden. Zum Glück 


ist Beauty & the Beast eigentlich eine GB- 


Autor: Benjamin Kegel 


Rumble-Funktion: nein 


@ Passwortfunktion 

@® Gute Story 

@ Viele Bewegungsmöglichkeiten 
@ Abwechslungsarmes Leveldesign 
@ Kleine Spielfiguren 
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n Gotham City treiben ja bekanntlich 

ganze Gangstervölker ihr Unwesen. 
Während aber die meisten davon ihren ganz 
gewöhnlichen Entführungen und 
Banküberfällen nachgehen, will Rä’s Al Ghül 


nur eine einzige Sache: einen antiken 
Kristallschädel. Jetzt ist es allerdings nicht so, 


Catwoman 


dass sich der Mann besonders 
für Kunst interessiert. Nein, er 
will den Schädel benutzen, um 
damit die Strahlen seiner 
Laserkanone zu bündeln. Damit 
hätte Rä’s Al Ghül eine Waffe in 
seinem Besitz, mit der er ganz 
Gotham City bedrohen könnte. 
Also eine ziemlich gefährliche 
Situation. Dummerweise hat 
auch Batman momentan keine 
Zeit (Frühjahrsputz in der 
Batcave? Robin wird 
eingeschult? Ist ja eigentlich 
auch egal...). Also wird 
Catwoman beim Wettlauf um 
den Schädel zur unfreiwilligen 
Heldin. 

Das Spiel ist eine Mischung 
aus Jump’n’Run und Beat’em- 
Up. Neben verschiedenen 
Schlägen und zahlreichen 
Sprungmöglichkeiten kann sich 


Vertrieb: Mitsui 
Hersteller: Kemco Erhältlich: Jetzt! 


einfache Minispiele, und 
wenn man dann zum dritten 
Mal hintereinander Memory 
spielt, vergeht einem 
irgendwie die Lust. 

Dabei ist Beauty & the 
Beast kein schlechtes Spiel. 
Es ist nur einfach zu wenig 
Spiel fürs Geld... I 


Genre: Jump'n 'Run 


Preis: ca. /0 DM 


Catwoman z.B. auch per 
Peitsche von Wand zu Wand 
schwingen. Technisch macht das 
Spiel einen ziemlich guten 
Eindruck, nur die Spielfiguren 
sind leider relativ klein - und 
Abwechslung gibt's auch nicht 
viel. Alles in allem ist Catwoman 
ein leicht (!) überdurch- 
schnittliches, actionlastiges 
Jump’n’Run, das auf jeden Fall 
ein Probespiel wert ist. I 
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Gewonnen! 


Gleich zu Beginn des neuen Jahres haben 
wir 30 exklusive BriStein-Kalender unter 
allen big.N-Clubmitgliedern verlost. 
Folgende Gewinner erhalten das gute Stück 
in edlem Blau per Post: 


Birgitt Beglau, 31188 Holle 

Christian Gallert, 42719 Solingen 
Christoph Davioli, CH 03862 Innertkirchen 
Daniel Abend, 79798 Jestetten 

Daniel Peters, 48485 Wesel 

Demir Samet, 04574 Deutzen 

Dennis Kahriman, 45307 Essen 

Eric Bauer, 73249 Wernau 

Fabian Fabricius, 53121 Bonn 

Francis Devezi, 70599 Stuttgart 

Georgia Eilenberg, 99097 Erfurt 

Ines Raeder, 02943 Weißwasser 
Jaqueline Bibrich, 06679 Hohenmölsen 
Mario Aumüller, 86947 Weil 

Markus Waldhauser, 61276 Weilrod/Mauloff 
Maximilian Pathe, 85356 Freising 

Patrick Nathen, 40239 Düsseldorf 

Paul Cibulka, 88319 Isny-Neutrauchburg 
Philipp Becker, 88212 Ravensburg 
Raffael Vötter, 64665 Hähnlein 

Rene Thiel, 04574 Deutzen 

Ronny Edel, 16928 Falkenhagen 

Rupert Jäger, A 03300 Amstetten 
Sebastian Müller, 17129 Zarrenthin 
Sebastian Ukas, 85521 Ottobrunn 
Siegfried Haasper, 47279 Duisburg 
Stefan Oehrri, A 09847 Gamprin 

Tanja Fischer, 86634 München 

Thomas Hansen, 25836 Garding 

Vivian Carl, 14059 Berlin 
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Postfach 3161 48581 Gronau 


Komm in den Club! 


Das ist neu! Das gibt es nur bei uns! Wir eröffnen hiermit feierlich den big.N-Club, und du kannst als 
einer der ersten dabei sein. Beitrage oder Mitgliedsgebühren gibt es bei uns nicht, dafür aber jede 
Menge Vorteile. Mit den Coupons aus dem Jahresplaner kannst du im big.N-Club jede Menge Hard- und 
Software bestellen, zu enorm günstigen Preisen. Und Porto und Verpackung sind auch schon im Preis 
enthalten. Natürlich werden wir dich auch weiterhin mit exklusiven Angeboten und Aktionen 
überraschen. 


Was musst du tun, um Mitglied zu werden? Eine Postkarte oder ein kurzer Brief reicht aus, und schon 
kommt der Clubausweis mit deiner Mitgliedsnummer postwendend angeflogen. Denk‘ dran: Nur als 
Clubmitglied profitierst du von den vielen Vorteilen. Und wie gesagt, die Mitgliedschaft kostet dich 
keinen Pfennig. 


Hier meldest du dich an, falls du noch nicht volljährig bist, brauchen wir aber die Unterschrift eines 
Erziehungsberechtigten. 


(Fülle den Coupon bitte in Druckschrift aus.) 


J ichmöchte 
© g Nitglied werden im: 
Name, Vorname: 
Straße: 
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Castlevania 2 


Konamis Vampirjäger-Saga geht auf dem 
Nintendo 64 in die zweite Runde. Wir 
nehmen das Spiel genau unter die Lupe 
und verraten, ob sich die Fortsetzung 
wirklich lohnt. 


Paperboy 64, 

PGA European Golf, 

Rat Attack, South Park Rally, 
StarCraft 64, 

Top Gear Hyper.Bike 

und vieles, vieles mehr! 


Außerdem für den 
Game Boy (Color) 


Pokemon Gelb, Tonic Trouble, 
Winter Games, Armorines, Daffy Duck, 
Roadsters und unzählige weitere Tests! 


E-Mail: fseidel@bristein.com 


Textchef 
Martin Wilmer 
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Schoebroekstraat 50 
B-3583 Paal-Beringen 
Belgien 
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Zuerst musst du die Karten natürlich ausschneiden. Dann werden sie zu gleichen Teilen an zwei bis vier Spieler verteilt. Der Geber sucht sich eine 
Eigenschaft seiner obersten Karte aus und liest den Wert laut vor. Die anderen Mitspieler antworten mit dem entsprechenden Wert ihrer Figur. Wer 
den höchsten Wert hat, bekommt die Karten der anderen Mitspieler. Weisen zwei Karten den gleichen Wert auf, kommt es zu einem Stechen zwischen 


den betreffenden Spielern. Hierzu werden zunächst die soeben ausgespielten Karten aller Spieler auf den Tisch gelegt. Dann lesen die gleichstarken 


Spieler den Wert für diese Eigenschaft von ihrer nächsten Karte ab. Wer nun den höchsten Wert hat, gewinnt alle auf dem Tisch liegenden Karten 
sowie die aus dem Stechen. Gespielt wird, bis ein Spieler alle Karten gewonnen hat. 
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N serie: 2 


Jeden Monat zwölf neue Karten mit beliebten Figuren aus 


Nelt der Videospiele. Die Spielregeln findest du im Heft. 
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